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AJÁNLÁS 


Ajánlom a könyvet mindazoknak, akik saját igényeiknek megfelelően 
házilag szeretnének videofelvételeket készíteni, rögzíteni, konvertálni, kó- 
dolni, archíválni. Nincs is szebb és fontosabb felvétel, mint a családi video, 
így nagyon is érhető ez az igény. Ennek készítéséhez elengedhetetlen a 
médiaformátumok, audio- és videoformátumok, csatlakozók és számos 
kifejezés, illetve alkalmazás megismerése. Ezek elsajátításában kíván 
segítségére lenni ez a könyv. 

Ajánlom továbbá ezt a könyvet családomnak, különösen édesapámnak, 
aki hosszú évek alatt összegyűjtött — elsősorban hardveres — tapasztalatait 
megosztotta velem, lehetővé téve a gyakorlati részek könnyebb és ponto- 
sabb megírását. Számtalan esetben voltam kénytelen félretenni egyéb 
teendőimet, ezzel esetleg — akaratlanul is — megsértve másokat. Ezúttal is 
köszönöm mindazok türelmét és megértését, akik nélkül nem tudtam volna 
elkészíteni ezt a könyvet. 
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A könyvben található ábrák jó része kapcsolódó anyagokkal és hivatko- 
zásokkal együtt elérhető a Szerző honlapján, a www.leslie-sikos.net címen. 

Ha bármilyen kérdése vagy észrevétele van a könyv témájával 
kapcsolatban, akkor az oldalon felveheti a kapcsolatot a Szerzővel e-mail- 
ben. 






ELŐSZÓ 


A technikai újítások ma már nem csupán az informatikában jelennek 
meg nagyon rövid időn belül, hanem a szórakoztatóipar készülékeiben is. 
Gondoljunk csak a DVD-re! Egyre több embernek van DVD-Video formá- 
tumú filmek lejátszására alkalmas számítógépe és/vagy asztali lejátszója. A 
kristálytiszta kép és szinte stúdió minőségű hang gyorsan magával ragadja 
az embert. A régebben oly népszerű videorekorderekhez hasonlóan azon- 
ban az optikai videótárolásnál is felmerül az igény, hogy saját készítésű 
felvételeinket mi magunk is elkészíthessük a kívánt formátumban. Legyen 
szó akár egy videokamerával készített családi felvételről, akár egy TV-kár- 
tyával rögzített televízió-adásról, ezer és egy okunk lehet arra, miért is sze- 
retnénk digitalizálni, majd szabványos formában tárolni videofelvételeinket 
(szinte kompromisszumok nélküli minőség, könnyű megosztás, egyszerű 
archíválhatóság ...). A , házi" készítésű DVD-k nagy előnye (a minőségen 
túl), hogy egyrészt pontosan azt tárolják, amire szükségünk van (a szer- 
kesztés során a fölösleges részeket kivághatjuk), másrészt egyéni menüket, 
feliratokat stb. is létrehozhatunk. A DVD-Video formátum előnyei és el- 
terjedtsége miatt érdemes megismernünk az MPEG-2 kódolást, valamint a 
formátum — jellemzőit. Emellett az összes népszerű  audio- és 
videoformátumról is olvashatunk. A videoszerkesztés speciális részfelada- 
tait megvalósító programoktól kezdve a nagytudású, komplex videoszer- 
kesztőkig számos szoftvert ismerhetünk meg a könyvből. Ezek legtöbbje 
sokféle videoformátumot (és a hozzájuk tartozó audioformátumot) kezel, 
így arra alkalmas programmal készíthetünk ugyanazon felvételből AVI vagy 
MPEG fájlt, Video CD-t, Super Video CD-t vagy DVD-Video-t is. A 
különféle formátumok csak bizonyos tárolómédiákra rögzítve szabványo- 
sak, így ezekkel is megismerkedünk. A videoszerkesztés folyamata azon- 
ban nem pusztán szoftveres szerkesztési munka. A különféle eszközöket 
csatlakoztatni kell, erre a feladatra rengeteg interfész- és kábeltípus létezik. 
Ezek legfontosabb tulajdonságait megismerve megérthetjük, hogy melyik 
szabvány melyikkel kompatíbilis, mit mire lehet átalakítani. A rengeteg 
kapcsolódó szakkifejezést és rövidítést a szószedet tartalmazza. A video- 
szerkesztés összetett folyamatát a rögzítéstől kezdezve a szerkesztésen, vá- 
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gáson keresztül az archíválásig és lejátszásig elemezzük. Manapság 
rengeteg eszköz létezik a videorögzítéshez és a -lejátszáshoz egyaránt. 
Ezek között vannak hardveres és szoftveres megvalósítások is. Mindegyik 
másban jobb, ami valakinek célszerű, az másnak nem az. A lehetőségek 
széles körébe csupán egy kis betekintés is elég ahhoz, hogy eldönthessük, 
mire van szükségünk. Reméljük, hogy a részleteket megismerve mindenki 
képessé válik saját felvételek igény szerinti előállítására. 


A szerző 
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1. A VIDEOKEZELÉS ALAPJAI 


1.1. Fogalmak, alapvető tudnivalók 


A köznapi életben megszokott analóg jelek folyamatosak, értékük tet- 
szőleges lehet (súly, magasság, idő stb.). A számítógép digitális jelekkel 
dolgozik. Ezek csak véges sok, előre meghatározott értéket vehetnek fel. 
Ennek megvalósításához a számítógép nem tízes (decimális), hanem kettes 
(bináris) számrendszerben dolgozik, ahol csak két számjegy létezik: a O és 
az 1. Bár egy nagyobb számot leírni kettes számrendszerben csak igen sok 
számjeggyel lehetséges, mégis érdemesebb ezt használni a tízes számrend- 
szer helyett. A műveletvégzés ugyanis rendkívül egyszerű, ráadásul ezeket 
a jeleket nagyon könnyű leírni, elhatárolni (pl. a van áram megfelel 5V 
feszültségnek, a nincs áram pedig OV-nak). Mivel az eredményes munká- 
hoz igen sok számjegyre van szükség, érdemes azokat csoportosítani. 

Egy O vagy 1 számjegy megfeleltethető egy bináris számnak (binary 
digit — bit). A kettes számrendszer miatt a számítástechnikai mértékegysé- 
gek általában 2 valamely hatványával válthatók át kisebb vagy nagyobb 
egységbe. Első szinten technikai okokból a 8 a legcélszerűbb a bitek cso- 
portosítására. Ha egy gépelt szövegben gondolkodunk, ezt úgy képzelhet- 
jük el, hogy minden karakter (legyen az betű, szám, kérdőjel vagy csillag) 8 
bitnek, azaz 1 bájtnak (byte) felel meg. 1 bájt adatmennyiség nagyon kicsi- 
nek számít (akár adattovábbításról, akár tárolásról van szó), így a bájt több- 
szöröse már egy jóval nagyobb mennyiséget jelöl. A váltószám ettől felfelé 
2" vagyis 1024. A leggyakrabban használt egységek a következők: 

e 1 kilobájt (KB) — 1024 bájt (8192 bit) 

s 1 megabájt (MB) - 1024 KB 

s 1 gigabájt (GB) — 1024 MB 

e 1 terabájt (TB) — 1024 GB 


Az adatcsere sebességét nevezzük adatátviteli sebességnek vagy sáv- 
szélességnek. Ennek alapegysége a másodpercenként átvitt bitek számát 
adja meg (bit per seconds - bps, azaz bit/másodperc). A hálózati adatfor- 
galomnál és a video-feldolgozásnál nem (csak) a bájt, hanem a bit többszö- 
röseit (is) használják. A váltószám viszont nem 1024, hanem 1000: 
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e 1 Kbps — 1000 bps 

e 1 Mbps - 1000 Kpbs 

e 1 Gbps -— 1000 Mbps 

e 1 Tbps — 1000 Gbps 

Emellett arra kell vigyázni, hogy a rövidítések mit tarkarnak (pl. a KB 
rövidítés kilobit vagy kilobájt)! A rövidítésben sokszor a B betű bájtot, a b 
betű bitet jelent, de ez sajnos nem egységes (ilyen esetben a kilobit rövidí- 
tése kb, a kilobájté pedig KB). Egyébként gyakran a szövegkörnyezetből is 
kiderül, melyik egységet használják, mert általánosságban a bitet és több- 
szöröseit ritkán, a hálózatoknál meg sokszor éppen azt használják (időegy- 
ség alatt továbbított bitek meghatározása). 

Egy átlagos, A/4-es gépelt oldalon hozzávetőlegesen 1500-2000 ka- 
rakter van (a szóközöket is beleszámítva). Ha egy ilyen szöveget szeretnénk 
tárolni, akkor kb. 2000 bájtnyi, vagyis olyan 2 KB-nyi tárhelyre van szük- 
ségünk. Egy ilyen oldalakból álló 200 oldalas könyvhöz átlagosan 200-szor 
ennyi, vagyis 200 x 2 KB — 400 KB szükséges. (Ha csak a betűket tárol- 
nánk.) A formázott szöveg tárolásához több helyre van szükség (formátum- 
tól függ, mekkora helyre). Ez azonban tartalmazza a címek középre igazí- 
tását, a félkövér és dőlt szövegeket stb. 

Másfajta adatok (pl. video) tárolásához lényegesen több tárhely kell. 
Sokfajta szabvány és algoritmus terjedt el, így pontos fájlméreteket nem 
lehet meghatározni, csak hozzávetőlegesen. A méretet továbbá meghatá- 
rozzák az egyes adatok paraméterei is (például egy fényképnél a felbontás). 
Egy jó minőségű fénykép tárolásához kb. 500 KB -— 2 MB kell. Egy jó 
minőségű zeneszám tárolására (annak hosszától és minőségétől függően) 
kb. 3-5 MB szükséges. Vessük össze ezeket az adatokat néhány gyakori 
tárolóeszköz napjainkban átlagosnak számító adataival: 

s Memória: 128 MB - 1 GB 

s Videokártya memóriája: 2 MB - 512 MB 

e Merevlemez: 40 GB - 300 GB 

e Hajlékonylemez: 1,44 MB 

e Memóriakártya: 8 MB —- 16 GB 

e Flash drive (pen drive): 64 MB - 16 GB 

s CD: 650 - 870 MB (legáltalánosabb a 700 MB-os) 

s DVD (egyoldalas változat): 4,7 — 8,5 GB (1 vagy 2 réteg) 

(A névleges értékeknél általában valamivel kevesebbet lehet ténylegesen felhasz- 
nálni. Például az 1,44 MB feliratú floppyra csak 1,38 MB-nyi adatot rögzíthetünk.) 

Ha kicsit belegondolunk, akkor egyértelmű, hogy szinte felfoghatatlan 
mennyiségű adatot tárolhatunk számítógépünkön. Egy 200 oldalas köny- 
vet akár egy közönséges hajlékonylemezen is elvihetünk magunkkal, egy 
mindössze 2x3 cm-es memóriakártyára 50000 könyv szövege is elfér 
(feltéve, hogy csak a szöveget tároljuk). Egy DVD-n nemcsak egy film, 





1. A videokezélés alapjai b ly 





hanem 70 óra zene vagy 1500 fénykép, esetleg 2.000.000 gépelt oldal is 
tárolható lehet. A több könyvtárnyi szöveg tárolásához szükséges hely te- 
hát egyetlen jó minőségű filmmel megtölthető! 

Az összetartozó adatokat fájloknak (file) nevezzük. Fájl lehet egy több 
oldalas gépelt szöveg, egy fénykép, egy zeneszám, egy videoklip stb. 

A mai számítógépes rendszerek grafikus megjelenítéséhez elengedhe- 
tetlen a színes kijelzők használata. Ma már többféle típusú kijelző is létezik, 
a szín-kezelés szempontjából azonban hasonlóan működnek. Egy átlagos 
mai monitor 16,7 millió színárnyalatot tud megjeleníteni, ezért lehet 
fénykép-minőségű képeket nézegetni vagy filmet nézni rajta. 

A színek megjelenítése úgy történik, hogy három alapszínből keverik ki 
őket. Ez a kijelzőknél leggyakrabban a vörös (red), a zöld (green) és a kék 
(blue). A színnevek angol megfelelőinek kezdőbetűiből ezt a színkeverést 
RGB színrendszernek nevezzük. Ahhoz, hogy egy képet fényképminőség- 
ben tudjunk megjeleníteni, olyan mennyiségű színt kell kijelezni, hogy az 
átmeneteket ne tudjuk megkülönböztetni. Az egyes  alapszínekből 
elterjedten alkalmazott 256 árnyalatot már folyamatos színátmenetnek 
látunk, így a színrendszerben általában a 0-255 közötti értékeket 
használjuk. A 255-ös színárnyalat mindegyik alapszínnél a maximális 
telítettségű színt jelenti. A három alap-szín különféle kombinációiból 
bármely szín kikeverhető. Az így ábrázolható színárnyalatok száma 
2567256"7256 - 16.777.216, azaz körülbelül 16,7 millió! Más célokra (pl. 
video) egyéb színrendszerek is léteznek, ilyen például a YUV, ami nem 
alapszínekből, hanem a kép jellemzőiből állítja elő a kívánt színt. 


1.2. Alapvető videoszerkesztési tudnivalók 


A videoszerkesztés egy összetett folyamat. A rögzítés és a végleges 
anyag lemezre , égetése" között bizony sok-sok órányi művelet is lehet. Az 
adatok feldolgozásának általános elnevezése a kódolás, mely (más paramé- 
terekkel egyetemben) nagyban befolyásolja a videofelvétel minőségét. 

A videoszerkesztés során olyan mennyiségű adatokkal kellene dolgozni, 
hogy azokat tömöríteni szükséges, így kisebb tárhelyen lehet elfogadható 
minőségű felvételeket tárolni, szerkeszteni. A tömörítés olyan eljárás, 
melynek során az eredeti adatokból számunkra érdektelen részeket elha- 
gyunk (szemmel nem vagy csak alig látható ún. tömörítési hibákat okozva). 
A videofelvételek csak a hirtelen váltásoknál tartalmaznak sok új informá- 
ciót, a kisebb mozgásoknál az egymást követő képkockák között nem 
olyan nagy az eltérés. 

Az időegység alatt átvitt adatmennyiség bitben kifejezve a bitráta. Léte- 
zik állandó és változó bitráta. Videofelvétel esetén beszélhetünk külön az 
audiosáv és a video bitrátájáról. 
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Fontos fogalom az adatfolyam (stream). Lényege, hogy ,menet köz- 
ben" használható a fájl. Egy internetről elindított videobejátszás-letöltést 
nem kell megvárnunk, hanem az aktuálisan letöltött részig már megtekint- 
hetjük azt. Streaming jellegű továbbá a rádió- vagy televízió-adás, míg a 
videokazetta vagy az Audio CD nem ilyen. 

A különféle videorögzítési eljárások és az archíváláshoz felhasznált fizi- 
kai eszköz (optikai lemez) esetén is beszélhetünk formátumról. Ez az álta- 
lános elnevezés jelenthet videoformátumot (ami az eljárást takarja) és le- 
mezformátumot is, ami a lemez típusát (gyári/írható/újraírható, --/-, CD, 
DVD...) határozza meg. Fontos figyelembe venni, hogy egy bizonyos tí- 
pusú lemezre csak adott formátumú video rögzíthető, valamint egy bizo- 
nyos videoformátum nem rögzíthető akármilyen lemezre. Egy VideoCD 
formátumú film például kiírható egyszer írható vagy újraírható CD-re is, de 
egy ugyanilyen típusú lemezre más formátumú videofelvétel (AVI, DivX, 
SVCD stb.) is rögzíthető. 

A média kifejezés nagyon általános jelentésű. A videoszerkesztéseink 
során elsősorban a végleges anyag mentéséhez használt optikai lemezt 
értjük alatta. 

Az egyes fizikai eszközöket a különféle audio- és videojelek továbbításá- 
hoz csatlakoztatnunk kell. Erre szolgálnak a különféle csatolófelületek, in- 
terfészek (USB, FireWire, SCART...), melyekről később még részletesen 
lesz szó. 


1.2.1. Óriási hardverigény 


A videorögzítés és -lejátszás hatalmas számításokat igényel. Ezt könnyű 
belátni, ha átgondoljuk, hogy egyetlen másodperc alatt átlagban 25 képet 
kell megjeleníteni ahhoz, hogy szemünkben a folyamatos mozgás érzetét 
kelthessük. A kis felbontás nem alkalmas minőségi videofelvételekhez, 
nagy felbontás esetén viszont a fájlméret drasztikusan megnő. Ahhoz, 
hogy ne kelljen több száz GB tárhely néhány film tárolásához, különféle 
tömörítési algoritmusokat fejlesztettek ki, s időről időre jelennek meg az 
újabb eljárások. A tömörítésben rejlő lehetőségek kihasználásához azon- 
ban a teljes felvételt kódolni kell, sőt a lejátszásnál azt vissza is kell alakí- 
tani. Ráadásul szinte minden videofelvételhez tartozik hangsáv is, így azt is 
fel kell dolgozni, mégpedig úgy, hogy a lejátszás során a kép és a hang 
szinkronban legyen. (Emellett még egyéb adatok is tartozhatnak a video- 
felvételhez, pl. feliratok.) 

A bonyolult és számításigényes videofeldolgozási folyamatok jelentősen 
gyorsíthatók, ha hardveres implementációval dolgozunk. Egészen más egy 
tömörítetlen adatfolyamot rögzítő TV-kártya-programmal készített felvétel- 
ből félnapos áttömörítések és kódolások után házi DVD-t készíteni, mint 
egy valós idejű MPEG-2 kódolásra alkalmas TV-tunerrel. Egy 1/4 TV-kép- 
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nyi felbontású — átlagos beállításokkal rögzített — másfél órás film tömörí- 
tetlenül átlagosan 10-12 GB, míg az utóbbi esetben a valós idejű tömörítés 
miatt teljes képernyős felbontásban rögzített film ennek csupán töredéke 
(kb. 5-6 GB), holott a felbontás sokszor nagyobb. A tömörített (és így 
bonyolultabb) video feldolgozásához erősebb hardverre van szükség, 
viszont ugyanahhoz a filmhez lényegesen kevesebb lemezterület kell 
ideiglenesen (a DVD-re archíválás előtt). Az alkalmazott eljárástól és 
formátumtól (valamint minőségi beállításoktól függően az azonos 
felbontású és minőségi beállítású tömörítetlen és tömörített fájlok mérete 
közötti különbség mintegy húszszoros. Egy DV-minőségű felvétel 
tömörítetlen rögzítésénél viszont egy teljesen átlagos teljesítményű 
processzorral is boldogulhatunk, míg ha ugyanezt rögtön tömöríteni 
akarjuk MPEG-2 algoritmussal, akkor már ajánlott a 2 GHz-es, de inkább 
erősebb CPU (bár ma ez önmagában már nem számít nagy 
követelménynek). 

Rendkívül fontos az óriási méretű és nagysebességű merevlemez. A 
videoszerkesztés folyamata során ideiglenesen több száz MB-os vagy né- 
hány GB-os lemezterületre is szükség lehet. A nagy felbontású és — mai 
szemmel nézve - jó minőségű felvétel rögzítéséhez pedig a winchesternek 
folyamatosan 4 MB/s sebességgel kell tudnia írni és olvasni az adatokat. 
Ezt az értéket névlegesen szinte minden mai merevlemez teljesíti. Nem 
elhanyagolható a karbantartás fontossága sem. A videoszerkesztések során 
a fájlrendszer töredezetté válik, így egy nagyobb méretű videofájl a meg- 
hajtó több részén helyezkedik el, ami az olvasást és a szerkesztést nagyban 
lassítja. Ezért viszonylag gyakran kell töredezettség-mentesíteni merevle- 
mezünket. Ha sokat szerkesztünk videofájlokat, a töredezettség akár 
ilvenné is fajulhat: 


Becsült lemezterület a lemeztöredezettség-mentesítés után: 


Felfüggesztés I Leállítás I 


HI Töredezett fájlok II Folytonos fájlok EJ Nem áthelyezhető fájlok  [] Szabad terület 








Töredezettségmentesítés Jelentés megtekintése 





Ahhoz, hogy fogalmat alkothassunk magunkban a mai videoszerkesztés 
óriási hardverigényeiről, elég egy korszerű szerkesztőprogram (pl. Adobe 
Premiere Pro 2.0) hardverrel szemben támasztott követelményeit átnézni: 

e Intel Pentium 4 1.4 GHz-es processzor DV felvételhez; Pentium 4 
3.4 GHz-es processzor HDV felvételhez; Dual Intel Xeon 2.8 
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GHz-es processzor a HD felvételekhez (AMD rendszereken SSE2-t 
engedélyező processzor) 

e 512 MB RAM a DV felvételhez; 2 GB RAM a HDV, illetve HD 
felvételekhez 

s 7200 RPM fordulatszámú merevlemez a DV és HDV szerkeszté- 
sekhez; csíkozott tárolás (RAID 0) a HD felvételekhez 

s — Microsoft DirectX-kompatíbilis hangkártya (térhatású hangok fel- 
dolgozásához többcsatornás ASIO-kompatíbilis kártya) 

e DVD író a lemezkészítéshez 

s saját grafikus processzorral (GPU) gyorsított grafikus kártya; 
1280x1024-es felbontás, 32 bites színmélységgel 

s  OHCI-kompatíbilis IEEE 1394 video interfész kártya a DV és HDV 
felvételekhez; AJA Xena HS a HD-hez 

e már maga a program is 4 GB tárhelyet igényel 


1.2.2. A váltottsoros és a progresszív video 
különbsége 

Alapjában véve kétféle video létezik: progresszív (progressive) és 
váltottsoros (interlaced) letapogatású. 

A progresszív letapogatás számítógép-monitorokban és digitális televízi- 
ókban alkalmazott technológia. A vízszintes sorokat egyidejűleg jeleníti 
meg. A váltottsoros letapogatás a közönséges televíziókban (NTSC, PAL 
és SECAM rendszereken - Id. később) használatos. Egyidejűleg a képnek 
csak a felét jeleníti meg (a páros és a páratlan sorokat két részben látjuk. 
Ezt azonban nem érzékeljük. A váltottsoros technológia a TV-képcső fosz- 
for-bevonatának segítségével olyan érzetet kelt a szemünkben, mintha az 
egész képet egyszerre látnánk. A foszfor a kijelzett képpontokat egy ideig 
tovább világítja, így mire elsötétedne, már kapja a következő fényimpulzu- 
sokat. A félképek angol elnevezése field. Két field alkot egy frame-et. A 
frissítés viszonylag magas (50 vagy 60 Hz), ami másodpercenként 25 
frame (50 félkép) megjelenítését jelenti PAL rendszerben (NTSC-nél ez az 
érték 530 frame-60 félkép). Az interlaced technológia előnye, hogy fele 
sávszélesség elegendő. Hátrány viszont, hogy a függőleges felbontás felére 
csökken, ezért a videofelvételt gyakran szűrni kell a villódzás és egyéb 
problémák csökkentésére. 


1.2.3. TV-szabványok kavalkádja 

A videoszerkesztésben se szeri, se száma a különféle, gyakran idegen 
eredetű rövidítéseknek, jelzéseknek. Ezeket az egyes technológiák, algo- 
ritmusok elemzése során ismerhetjük meg. Vannak azonban olyan alap- 
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vető fogalmak, melyeket már a kezdet kezdetén ismernünk kell. Ilyenek a 
különféle televíziós rendszerek. 

A hazánkban (és sok más európai országban) használt PAL rendszer a 
Phase Alternation Line rövidítése. 625 soros, 50 félkép/másodperc, 
vagyis 25 frame/s (fps") frissítésű. A SECAM (Seguential Couleur á 
Mémoire) TV-szabványt csak Franciaországban használják, bár régen ez 
volt Magyarországon is a szabvány. 625 sor, 25 fps jellemzi, és 
minimálisan jobb képminőséget ad a PAL-nál. Az amerikai kontinensen 
(és még néhány országban, például Japánban) használt NTSC a National 
Television Standards Comittee rövidítése. 525 sorral dolgozik, 60 
félkép/másodperc, azaz 30 (pontosabban 29 97) fps frissítéssel. 

Az egyes televízió-rendszereknek nemcsak a felbontása és a frissítése, 
de a színkezelése is eltér (ugyanazzal a beállítással egy digitalizáló kártya 
programja a másik színrendszerben esetleg fekete-fehér képet jelenít meg). 


1.2.4. A szélesvásznú video 


Néhány éve az otthoni televíziózásban a vízszintes és függőleges oldalak 
aránya (aspect ratio) 4:3 volt (a 35 mm-es filmek képméret-aránya). Elő- 
ször a mozikban kezdett elterjedni az ún. szélesvásznú film, aminek 16:9 a 
képméret-aránya (a kép sokkal szélesebb a magassághoz képest). 

A 4:3 képméret-aránynál tehát a szélesség 1.33-szorosa a magasság- 
nak, a szélesvásznú video esetén ez az érték 1.78. 

A mai TV-készülékek közül egyre több már szélesvásznú filmekhez ké- 
szül. Felmerül azonban a probléma, hogy a 4:3, illetve a 16:9 arányú fil- 
meket nem csak a képméret-arányuknak megfelelő készüléken szeretnénk 
megtekinteni. A szélesebb képek hagyományos televízión történő 
megtekintésének két módja alakult ki: 

e  Pan8-Scan: az eredeti képméretből kivágunk egy képernyőnyi ab- 
lakot 

s — Levélszekrény (letterbox, LBX): az eredeti kép lekicsinyítése a 
szélességhez (a képernyő tetején és alján fekete csíkok láthatók — 
NTSC-nél 60, PAL-nál 72 sor) 

A szélesvásznú és normál képméret-arány különbségének feloldását 
megvalósító filmeket anamorfikus filmeknek nevezzük. Ha az anamorfikus 
filmet a fenti módszerek nélkül tekintenénk meg, akkor a kép torzulna. 
(Bizonyára mindenki látott már régi szélesvásznú western-filmet, amelynek 
elején és végén az emberek , vékonyan", összenyomva jelentek meg, maga 
a film pedig felül és alul egy fekete csíkkal kiegészítve.) 

Az anamorfikus video esetén a pixelek szélesebbek. Minden képméret- 
arányhoz és felbontáshoz különféle pixel-arányokat használunk (egyik sem 


" fps: frames per second, azaz frame/másodperc 
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négyzet). A 720 és a 704 pixeles képszélesség esetén például a méret- 
arány azonos, mivel a 720 pixel széles kép túlmintavételezett. A leginkább 
elterjedt magasság/szélesség arány az 1.0950 és a 0.9157, de további 
értékek is használatban vannak: 











704x480 704x576 352x480  ]  352x576 
4:3 0.909 1.091 1.818 ] 2.182 
16:9 1.212 1.455 2.424 I 2.909 














A különféle képméret-arányú filmek az eltérő képméretű készülékekkel 
az alábbiak szerint jelennek meg: 
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A szélesvásznú anyag visszajátszásának lehetőségeit a film készítői hatá- 
rozzák meg (milyen formában van rögzítve a video a lemezre). Az alábbi 
lejátszási módokhoz készülnek filmek: 

e 4:3 LB (levélszekrény kiterjesztése szélesvásznú TV-re) 
e csak 16:9 LB (a lejátszónak nincs engedélyezve a Pan8-Scan 


4:3 TV-n) 

e csak 16:9 PS (a lejátszó nem használhat levélszekrényt a 4:3 
TV-n) 

e  16:9 LB vagy PS (választható a Pang-Scan vagy a levélszekrény 
is a 4:3 TV-n) 


Napjaink népszerű formátuma, a DVD-Video lejátszása során négyféle 
mód áll rendelkezésünkre, erről részletesebben a formátumot bemutató 
fejezetben lesz szó. 


1.2.5. Videofelbontások 


A videofelvételek minőségét nagyban befolyásolja a felbontásuk. Na- 
gyobb felbontás értelemszerűen részletgazdagabb, élesebb képeket ered- 
ményez. A felbontás növelése azonban korántsem arányos a minőség 
javulásával. 

A mozgó képeket egészen másképpen érzékeljük, mint az állóképeket. 
Míg egy VGA felbontású (640x480 pixeles) video már egészen élvezhető, 
addig egy ilyen felbontású digitális fénykép igencsak kicsinek számít. Ez a 
digitális videotárolás jellegéből adódik (a mozgó részek kódolása). 

A különféle készülékekhez (televízió, videomagnó, mobiltelefon...) el- 
térő célokra idővel sokféle szabványos videofelbontást fejlesztettek ki. Ezek 
közül a legfontosabbak külön nevet is kaptak. Nézzük meg (a teljesség igé- 
nye nélkül), melyek is ezek: 

s  SUBOCIE: 128x96 (elsősorban mobiltelefonokon használják) 
OCIF, OSIF: 176x144 (PAL), 176x120 (NTSC) 

CIF, SIF: 352x288 (PAL), 352x240 (NTSC) 

OVGA: 320x240 (egyes fényképezőgépeknél) 

VGA: 640x480 

480: 480 sor 

EDTV: Enhanced Definition Television, NTSC-nél 640x480, 60 

fps progresszív (48Op); PAL rendszeren 768x576, 50 fps 

progresszív (576p) 

s Standard Definition Television (SDTV) - NTSC rendszerben: 
640x480 

s —480i60: 480 sor, 60 Hz frissítés 

e 576i: 576 sor 
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e 576150: 576 sor, 50 Hz, Standard Definition Television (SDTV) — 
PAL, SECAM rendszereken 
e — High-Definition Television (HDTV) 
o 720i: 1280x720, interlaced 
o 720p: 1280x720, progressive 
o  1080i: 1920x1080, interlaced 
o 1080p: 1920x1080, progressive 
Mint látható, az egyes elnevezések mögött húzódó definíció nem min- 
den esetben kizárólag a felbontást határozza meg, hanem azt is, hogy 
váltottsoros vagy progresszív-e a video, illetve egyes esetekben a frissítési 
frekvenciát is. Sőt ugyanaz az elnevezés mást jelenthet PAL és NTSC 
rendszereken. 
A számítógépes kijelzők, monitorok körében is igen sokféle felbontás ter- 
jedt el. Egyre gyakrabbak a szélesvásznú (16:9, 16:10 képarányú) kijelzők. 
Ezek egy része szabványos, más részüket csak kevés helyen használják: 
s SVGA: 800x600 
SXGA: 1280x1024 
SXGA-: 1400x1050 
UXGA: 1600x1200 
VGA: 640x480 
WSXGA: 1680x1200 vagy 1680x1050 (16:9) 
WUXGA: 1920x1200 
WXGA: 1280x800 vagy 1440x800 
WXGA--: 1440x900 (16:9) 
XGA: 1024x768 (napjainkban egy nagyon elterjedt felbontás) 
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2. FORMÁTUMOK ÉS SZABVÁNYOK 


2.1. Kodekek 

A rejtélyes kodek kifejezés a compressor-decompressor, compression- 
decompression algorithm vagy a coder-decoder szavak összevonása. Olyan 
eszközt vagy programot ír le, ami adatfolyam vagy jel továbbításának 
módját határozza meg. 

Egy kodek két komponenst tartalmazhat: kódolót és dekódolót. Az első 
kódolja a fájlt a létrehozás alatt, az utóbbi pedig dekódolja, hogy meg le- 
hessen tekinteni. Egyes kodekek mindkét komponenst tartalmazzák, má- 
sok csak az egyiket. Ha például telepítünk egy DVD-lejátszó programot, 
akkor az csak az MPEG-2 dekódert tartalmazza, mellyel megtekinthetők a 
DVD-k a számítógépünkön. Saját DVD készítésére viszont ez a kodek al- 
kalmatlan. 

A kodekek adatokat vagy jeleket kódolnak az egyszerűbb továbbítás, tá- 
rolás vagy titkosítás érdekében. A visszatekintéshez (és szerkesztéshez) 
szintén kodekeket használunk. A gyakorlati felhasználásra jó példa a vi- 
deokonferencia, illetve a streaming media. 

A legtöbb kodek veszteséges tárolást eredményez, a megfelelően kis 
fájlméret eléréséhez. (Vannak ugyan veszteségmentes videofelvételt pro- 
dukáló kodekek is, de kevésbé népszerűek, mert a fájlméret drasztikus 
növekedése nem arányos a minőség minimális növekedésével.) 

Számos multimédiás adatfolyam nemcsak video-, hanem audioadatokat 
is tartalmaz, valamint olyan metainformációkat, melyet ezeket szinkronizál- 
ják (ha elcsúszna a kép és a hang, nem lenne élvezhető a film). Mindhá- 
rom adatfolyamot különböző programok, folyamatok, hardvereszközök 
kezelik. A multimédia adatfolyamok felhasználhatósága (tárolása és 
továbbítása) érdekében a fenti adatfolyamok egy ún. konténer (befoglaló) 
formátumban egybezárhatók. 


2.2. Audioformátumok, audiokodekek 


Szinte valamennyi videobejátszáshoz, filmhez tartozik valamilyen hang 
is. Ezek formátuma, minősége igen sokszínű, hiszen a különféle célokra 


26 Videoszerkesztés házilag 
bee EL EGE ELEELEL TELL ELL LEL ELETE LE tat ELÉ tt 






készített videofelvételek hangsávjai más és más méretben (és különféle 
célokra) kerülnek tárolásra. A következőkben a videoszerkesztésnél hasz- 


nált legfontosabb hangformátumokkal ismerkedünk meg. 


2.2.1. AAC 


Az Advanced Audio Encoding (AAC), más néven MPEG-2 
Part 7 (némileg módosított formája MPEG-4 Part 3) egy digitális k 
hangkódolási és veszteséges tömörítési formátum. A szabványt AAC 
1997 áprilisában mutatta be az MPEG munkacsoport egy nemzetközi 
szabványként. A fejlesztésben részt vett az ATS-T, a Dolby, a Fraunhofer, 
a Nokia és a Sony is. 

Az AAC-t az MP3-hoz képest javított teljesítményű kodeknek tervezték, 
elsősorban közepes és magas bitrátához. Az AAC fontosabb előnyei: 

e széles mintavételezési frekvencia-tartomány: 8-96 kHz (az MP3 
esetén 16-48 kHz) 
akár 48 csatorna 
nagyobb (kódolási) hatékonyság 
lényegesen jobb frekvencia-kezelés 16 kHz felett 
s jóval rugalmasabb joint stereo 

Az előnyök ellenére a formátum népszerűsége és elérhetősége még 

messze elmarad az MP3 vagy a WMA formátumétól. 





2.2.2. AAC-- (aacPlus) 


Az AAC-4 az AAC kisebb módosítása, tulajdonképpen megegyezik az 
MPEG-4 Part 3 (ISO/IEC 14496-3) audiokódolással. Az AAC-hez kéPcSE 
azonos bitrátánál jobb hangminőséget produkál. Zs 

A High Efficiency AAC (HE-AAC) veszteséges adattömöri- /aacf tus / 
tést végez streaming hangátvitelhez. Az MPEG-4-en alapul, de 
három technológiát kombinál: Advanced Audio Coding (AAC), Spectral 
Band Replication (SBR) és Parametric Stereo (PS). 

Az aacPlus kodeket az MPEG a HE-AAC néven szabványosította. A 
kodek nagyon alacsony bitrátán is képes működni, így kiváló pl. internetes 
rádióadás streaming átviteléhez. Az AAC-t 48 kbit/s átvitel mellett jobb 
eredményt produkál, mint az MP3 128 kbit/s-nál! 

Jelenleg a népszerű Winamp, az ingyenes FAAD2 dekódoló könyvtár 
(és az összes ezzel együttműködő lejátszó) és a foobar2000 támogatja a 
formátumot. Macintosh-on az MPlayerOSX és a VLC alatt használható (az 
iTunes még nem támogatja). 

Az MPEG-4 ACC-SSR (Scalable Sample Rate) technológiát a Sony mu- 
tatta be. Többfázisú négyszögesített szűrőt használ. A technológia előnye, 
hogy a rövid blokk-kapcsolások minden POGF sávon külön végezhetők. Az 
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MPEG-4 ACC-SSR nagyon hasonlít a többnyire MiniDisc-eken használt 
ATRAC és ATRAC-3 formátumokhoz. 


2.2.3. Dolby Digital (AC3) 

A világon mindenhol van a DVD-lejátszóknak 
; belső Dolby Digital dekódere. A beépített 
csatornás dekóder a Dolby Digital hangot 
reóvá változtatja, amit szinte az összes 
zudioberendezés (vevő, TV stb.) standard analóg 
sztereó hangként tud kezelni egy pár sztereó 
zudiokábellel vagy digitális PC hangjelként egy 
koax vagy optikai kábellel. 
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A Dolby Surround-dal ellentétben a Dolby Digital minden csatornát füg- 
cetlenül kódol. A Dolby Digital akár 5 csatornát is hordozhat (bal, kö- 
zépső, jobb, bal surround, jobb surround), továbbá egy körsugárzó ala- 
csony frekvenciájú csatornát. A DVD-lejátszók beépített kétcsatornás 
Dolby Digital dekódere a többcsatornás hangot a Dolby Surround-dal leke- 
veri kétcsatornásra. Így válik lehetővé, hogy szinte mindenhez csatlakoz- 
tathassuk (pl. TV). A legtöbb DVD-lejátszó a lekevert kétcsatornás Dolby 
Surround jelet digitális PCM formátumban is kiadja, ami digitális audio- 
berendezéshez csatlakoztatható (ezek legtöbbje Dolby Pro Logic dekódo- 
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lást végez). A DVD-lejátszók zöme ki tudja adni a , nyers" Dolby Digital 
jelet is. 

A Dolby Digital tehát egy többcsatornás digitális hangrögzítés, ami 
veszteséges AC-3 kódolást használ (PCM forrás) 48 kHz mintavételezési 
frekvenciával, maximum 24 bittel. A bitráta 64-448 kbps (sztereó hangnál 
ez 192, az 5.1 csatornás hangnál 384 vagy 448 kbps). (Számos Dolby 
Digital dekóder támogatja az akár 640 kbps-os bitrátát is, így a nem 
szabványos 640 kbps-os hangsáv is sok lejátszón hallgatható.) A csatorna- 
kombinációk (front/surround): 1/0, 1--1/0 (dual mono), 2/0, 3/0, 2/1, 
3/1, 2/2 és 3/2. Az LFE csatorna opcionális mind a 8 csatorna- 
kombinációnál. 

A Dolby Digital igen elterjedt, hiszen rengeteg DVD-n ezt használják. 


2.2.4. Dolby Surround, Pro Logic és Pro Logic II 


Egy szabványos audio-keverési technika a Dolby Surround egy hátsó és 
egy középső csatornával. A Dolby Surround jel minden sztereó (sőt akár 
monó) hangberendezésen lejátszható, amikoris a hátsó és a középső csa- 
torna-hangok a bal és jobb csatornákkal kerülnek összekeverésre. Egy 
Dolby Surround jel azt kezelni képes többcsatornás rendszeren történő 
lejátszása során a többlet-csatornák hangja a középső, illetve a hátsó 
hangszórókra (az eredeti Dolby Surround dekódolásnál csak a hátsóra) 
kerül. Ez a Dolby Digital továbbfejlesztett dekódolási technikája, a Dolby 
Pro Logic. 

Ennek második változata a Dolby Pro Logic II, ami hasonlít az elődjére, 

de fel is dolgozza a jeleket, hogy még tökéletesebb háromdimenziós audio- 
teret hozhasson létre. 
A Dolby Surround független a tárolás vagy továbbítás formátumától. Ez 
tehát az is jelenti, hogy egy kétcsatornás Dolby Surround jel lehet analóg 
audio, műsorszórásos TV-hang, digitális PCM hang, Dolby Digital, DTS, 
MP3, egy VHS kazetta hangja stb. 


2.2.5. DTS, Dolby Digital EX (6.1), DTS ES (7.1) 


Elsősorban az újabb keletű DVD-ken találkozhatunk a hangsávok között 
feltüntetett DTS jelöléssel. A DTS a Digital Theater Systems, vagyis digitá- 
lis mozi-rendszerek kifejezés rövidítése. Opcionális többcsatornás digitális 
audio-formátum. Veszteséges tömörítést (PCM forrás) használ 48 kHz 
mintavételezés és 24 bit mellett. A bitráta 64-1536 kbps. Ez két csatorná- 
nál 377-754, 5.1-es hangnál tipikusan 754,5 és 1509,25 közötti. (A DTS 
Coherent Acoustics formátum támogatja az akár 4096 kbps-os változó 
bitrátát is a veszteségmentes tömörítés érdekében, de ezt a DVD nem 
támogatja. A DVD nem engedélyezi továbbá a 48 kHz-től eltérő DTS min- 
tavételezést sem.) 
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A DTS csatornakombinációi (front/surround): 1/0, 2/0, 3/0, 2/1, 
2/2, 3/2. Az LFE csatorna minden kombinációval opcionális. 

A DTS ES a 6.1 hangzást kétféle módon támogatja: 

1. Dolby Surround EX kompatíbilis mátrixolt hátsó középcsatorna 
2. egy különálló 7. csatorna 

A DTS-nek van egy 7.1 csatona-módja is, nyolc különálló csatornával 
(bár ezt a DVD-k még nem nagyon használják). 

A hétcsatornás és nyolccsatornás módok egy új dekódert kívánnak. A 
DVD szabvány tartalmaz egy, a DTS számára fenntartott audio adatfo- 
Ivam-formátumot, de számos régebbi lejátszó nem tud mit kezdeni vele. 

A DVD-ken alkalmazott DTS formátum nem egyezik a mozikban hasz- 
nált Audio Processing Technology apt-X technológiájával, ami egy 
ADPCM kódoló, nem pedig pszichoakusztikus kódoló. 

A DVD lejátszók képesek a DTS Audio CD-k lejátszására is, mivel a 
PCM adatfolyam tartalmazza a DTS kódot. 

A DTS kezelése eltér a más hangsávokétól. Sok DVD-lejátszónak van 
DTS Digital Out (DTS pass-through) kimenete, ami a nyers DTS jelet egy 
külső DTS dekóder felé küldi. 

Pár olyan lejátszótípus is van, ami olyan beépített kétcsatornás DTS 
dekóderrel rendelkezik, ami lekeveri a Dolby Surround-ot, hasonlóan a 
kétcsatornás Dolby Digital dekóderhez. 

Vannak olyan lejátszók is, melyek beépített többcsatornás DTS 
dekóderrel 6 vagy 7 analóg kimenetet is kiadnak. 

A DTS hangsávokat nem minden DVD-lejátszó ismeri fel. 


2.2.6. Linear PCM (LPCM) 


Az LPCM egy tömörítetlen, tehát veszteségmentes digitális hangtárolás. 
A CD-ken és hangstúdiókban használatos formátum. Mintavételezése 48 
vagy 96 kHz-en történik 16, 20 vagy 24 bit/mintával. (Az Audio CD 44,1 
kHz-es mintavételezést használ 16 bittel.) A csatornák száma 1 és 8 kö- 
zötti. A maximális bitráta 6144 Mbps, ami 5 vagy több csatorna esetén 
korlátozza a minta- és bitméretet. Ez különösen akkor érezhető, ha 120 
dB-es dinamikus tartományt 20 bittel kombinálva kb. 22 kHz-es frekvenci- 
áig 48 kHz-es mintavételezéssel próbálunk visszaadni (bár további bitek és 
a magasabb mintavételezési érték hasznos lehet például stúdiómunkáknál, 
professzionális digitális hangfeldolgozásnál vagy három dimenziós tér rep- 
rodukálásánál). 
A DVD lejátszók az LPCM összes változatát támogatják, bár egyes ese- 
tekben a 96 kHz helyett 48 kHz-re alulmintavételeznek, illetve nem mindig 
használják mind a 20 vagy 24 bitet. A lejátszók által a digitális kimeneten 
a digitális-analóg átalakítóknak kiadott jel korlátozódhat 96 kHz, illetve 24 
bit alá. 
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2.2.7. MP3 


A német Fraunhofer Institute által 1992-ben kifejlesztett MP3 egy 
rendkívül népszerű formátummá nőtte ki magát. Mára a renge- 
teg szoftver mellett számos hardvereszköz (asztali DVD-lejátszó, CD 
MP3 Player stb.) is támogatja. 

Népszerűségének" fő oka, hogy nagyon jó minőségű hangzást ér el ér- 
zeti kódolással. Az — időközben ISO szabvánnyá vált — algoritmus ugyan 
veszteséges, de nagyon jól be tudja csapni a fülünket, a nagy arányú tömö- 
rítéssel pedig a fájlméret 1/8-a-1/10-e a tömörítetlen hangfájlokénak (pl. 
a WAV-nak). 

Az érzeti kódolás az MP3 esetében azt használja ki, hogy hallásunk 
szelektív, tehát nem hallunk meg bizonyos hangokat, amikor azok mellett 
más hangok is megszólalnak. Az intenzívebb hangokat jobban halljuk, de 
emellett a frekvenciatartományt is figyelembe kell venni. Ha két hangszer 
ugyanazon a frekvencián ad ki hangot, akkor az erősebb intenzitásút sok- 
kal jobban érzékeljük. Ha egy harmadik, az előzőeknél magasabb vagy 
mélyebb hang is egyidejűleg megszólal, az továbbra is érzékelhető marad 
(tehát nem hagyható el). 






2.2.8. MPEG Audio 


Az MPEG hang többcsatornás digitális audiojel, a PCM formátumhoz 
képest veszteséges tömörítést alkalmaz. Mintavételezési frekvenciája 48 
kHz, 16 vagy 20 bittel. 

Mind az MPEG-1, mind az MPEG-2 formátum támogatott. A változó 
bitráta 32-912 kbps közötti, átlagosnak a 384 kbps felel meg (az MPEG-1 
egyébként is erre korlátozódik). A lehetséges csatornakombinációk 
(front/surround): 1/0, 2/0, 2/1, 2/2, 3/0, 3/1, 3/2 és 5/2. Az LFE 
(Low Freguency Effects, alacsony frekvenciájú effektusok, a mélynyomóra 
továbbítandó basszus) az összes csatornával opcionális. A 7.1 csatornás 
formátum bal-közép és jobb-közép csatornákat is tartalmaz, de otthoni 
felhasználása ritka. 

Az MPEG-2 térhatást fokozó csatornái az MPEG-1 sztereó csatornák 
egyfajta kiterjesztései, így van biztosítva a kompatibilitás. 

Az MPEG Layer 3 (MP3) és az MPEG-2 AAC (NBC vagy unmatrix név- 
vel is illetik) hangot az eredeti DVD-Video szabvány nem támogatja. 


:" Az MP3 internetes felhasználásáról részletesebben olvashat Sikos László: 
Internet mindenkinek c. könyvében 
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2.2.9. SDDS 

Az SDDS (Sony Dynamic Digital Sound, vagyis Sony dinamikus digitá- 
Es hang) egy opcionális többcsatornás (5.1 vagy 7.1) digitális audio-formá- 
tum, 48 kHz-en tömörítve (PCM forrás). A bitráta akár 1280 kbps is lehet. 
Az SDDS egy mozik számára kifejlesztett filmes hangsáv-formátum, ami a 
Minidisc-eknél is használatos ATRAC tömörítést alkalmazza. (A Sony nem 
tett közzé minden szükséges adatot az SDDS-ről ahhoz, hogy a DVD-k is 
támogatni tudják a formátumot.) 





2.2.10. THX 


A THX (Tomlinson Holman Experiment) nem is igazi audio formátum, 
hanem tanúsítványi és minőségvezérlési program, amit hangrendszereken 
alkalmaznak mozikban, otthoni szórakoztatási cikkekben és digitális hang- 
feldolgozó rendszerekben. A LucasFilm THX Digital mastering program 
egy szabadalmaztatott eljárást alkalmaz. Ez segíthet többek között abban, 
hogy a filmkészítők pontosan azt a renderelést láthassák, ami a tömeg- 
gyártásra használatos mesteranyagra kerül. 

A THX 4.0 a Dolby Pro Logic technológiát az alábbi módon fejlesztette 
tovább: 

e egy keresztező, ami a basszust az első csatornákról a mélynyomóra 

küldi; 

e az első csatornák újrakiegyenlítése (a magas frekvenciák kompen- 

zálására); 

e azonos hangzás elérése a hátsó csatornákon; 

s a hátsó csatornák újraviszonyítása; 

basszuskiemelés (az alacsony frekvenciák hallhatóbbá tétele). 

AA. THX 5.1 továbbfejlesztette a Dolby Digital, illetve a THX 4.0 
technológiát: 

s a hátsó hangszórók teljes tartományt szólaltatnak meg, így a ke- 

resztező elölről és hátulról is elküldi a basszust a mélynyomónak; 

e az újraviszonyítás automatikusan bekapcsol, ha a hátsó csatornák 

ugyanazt adják (az osztott effekteknél nem, mert ott erre nincs 
szükség). 


2.2.11. Vorbis 


A Vorbis egy nyílt forrákódú és ingyenes veszteséges 
hangtömörítés. Tervezője a Xiph.org Foundation. Gyak- 
ran használják az Ogg konténerrel együtt (Ogg Vorbis 
néven). A Vorbis nevet sokszor helytelenül azonosítják az 
Oagag-gal (a kodeket keverik a konténerrel). Egy másik 
WVorbis-hoz használt konténer a Matroska. 
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A Vorbis fejlesztése 1998 szeptemberében kezdődött (a Fraunhofer 
Gesellschaft felvetette a licensz-díj bevezetését az MP3 formátumra). 
Christopher , Monthy" Montgomery kezdett bele a fejlesztésbe. A projekt- 
hez egyre többen csatlakoztak. A kodek első stabil (1.0) verziója 2002. 
július 19-én került a nagyközönség elé. A forráskód (libvorbis néven) — 
többek között — a www.vorbis.com oldalról, míg a Windows bináris változat 
a www.rarewares.org honlapról tölthető le. 
A Vorbis minőségi szintjei: 





















































Minőség Bitráta 

-g-2 (csak aoTuvV beta3 és 5 

későbbi változatok) -82 kbit/s 
-g-1 -45 kbit/s /-48 kbit/s 

(utóbbi az aoTuv beta3 verziótól) ] 

-g0 a -64 kbit/s 
-g1 -80 kbit/s 
-g2 ad -96 Kbit/s 
-g3 -112 kbit/s 
-g4 -128 Kbit/s 
-g5 -160 Kbit/s 
-g6 192 kbit/s 
-g7 jéé 224 kbit/s 
-g8 -256 kbit/s 
-g9 320 kbit/s 
-g10 -500 kbit/s 





A Vorbis módosított diszkrét koszinusz-transzformációt (MDCT) használ 
a hang időtartományból frekvencia-tartományba történő konvertálásához. 
Az eredményül kapott frekvencia-domain zajszintre és maradék kompo- 
nensekre oszlik, melyet kvantálnak és entrópia-kódolást hajtanak végre 
rajta. 

Sokan úgy vélik, hogy a Vorbis a -g5 szintnél (160 Kbit/s körül) eléri a 
transzparenciát, vagyis megkülönböztethetetlen az eredeti forrásfelvételtől. 
(Összehasonlításul az MP3 ugyanezt 192 kbit/s körül éri el, így ugyan- 
olyan hangminőségnél az nagyobb fájlméretet eredményez.) 


2.2.12. WAV 


A Microsoft által kiadott formátum, melyet a Windows operációs 
rendszerekhez fejlesztett ki. Szabványos formátumnak tekinthető. Digitális 
hanghullámokat (wave - hullám) tartalmaz. Mintavételi frekvenciája 
11,025 kHz, 22,05 kHz vagy 44,1 kHz lehet (utóbbi az Audio CD-k 








mintavételezésének felel meg). A WAV fájl monó vagy sztereó hangokat is 
rögzíthet. 

Fontossága abban rejlik, hogy tömörítetlen, így bár óriási méretű, de 
hangminősége kiváló. A megfelelő paraméterekkel készített WAV fájl CD- 
minőségű hang tárolására alkalmas. 


2.2.13. WMA 


A Windows Media Audio (WMA) a Microsoft saját tömörített audiofájl- 
formátuma. Eredetileg az MP3 vetélytársa volt, de az Apple cég iTunes 
Music Store termékének megjelenésével az AAC versenytársa lett. A 
WBMA a Windows Media keretrendszer részévé vált. 

A hordozható tenyérben is elférő zenelejátszóktól kezdve egyes DVD- 
lejátszókig számos eszköz támogatja a formátumot (az MP3 mögött, a 2. 
helyen van népszerűség szempontjából). A szoftveres lejátszók közül a 
Windows Media Player, a Winamp (alapból kisebb korlátokkal) és a 
RealPlayer mellett több más program is támogatja a WMA-t. Linux-on az 
FFmpeg teszi lehetővé a lejátszást. A 2005 novemberében kiadott Sony 
Playstation update (2.60-as verzió) volt az első konzol, ami kezeli a formá- 
tumot. 

A WMA hangminősége azonos bitrátánál jobb, mint az MP3 fájloké. 
Egy 2004-es független teszten azonos bitráta (128 kbps) mellett alulmaradt 
az AAC és a Vorbis minőségéhez képest, nagyjából azonos volt a LAME 
MP3-mal és jobb minőséget produkált, mint az ATRAC3. 


2.3. DVD-hangsávok 


A DVD lemezeken rengeteg hanatípussal találkozhatunk. Ezek kódolási 
módja és minősége, csatornáinak száma komoly eltéréseket mutat. Egy 
nagyon régi filmnek is lehet feljavított hangja, de a sokcsatornás audio 
inkább csak az újabb keletű filmekhez érhető el. 

A DVD-Video vásárlásakor nem csupán a hangsáv nyelvét, de minősé- 
gét is érdemes ellenőrizni. Mivel egy filmhez több hangsáv is tartozhat, az, 
hogy van-e magyar nyelvű hang a lemezen (szinkronizált-e a film), rendkí- 
vül fontos. A hangminőség azonban szintén nem elhanyagolható, hiszen 
nem azért van kiépítve egy többcsatornás, nagyteljesítményű hangrendsze- 
rünk, hogy sztereó hangot hallgassunk rajta. Persze ha nincsenek ilyen 
igényeink, s rendszerünk sztereó, akkor a dolognak kisebb a jelentősége. 

A lemez tokjának hátulján szokták feltüntetni az elérhető audiosávokat. 
A DVD-Video-n találkozhatunk monó, sztereó, Dolby Surround, Dolby 
Digital 2.0, 5.1, DTS, 6.1, 7.1 és egyéb jelölésekkel is. A csatornák szá- 
mát ne keverjük össze a kódolás formátumával! 
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Szinte valamennyi DVD tartalmaz Dolby Digital (AC3) formátumú 
hangsávot. A DTS egy opcionális formátum, mely egyes korongokon a 
Dolby Digital mellett előfordul. A Dolby Digital és a DTS monó, sztereó 
vagy többcsatornás (általában 5.1 csatornás) hangot is tárolhat. 

A DVD-Video akár 8 hangsávot is tartalmazhat a videosávokhoz (vagy 
látószögekhez). Alapjában véve három hangformátum lehetséges: 

s — Dolby Digital (AC3): 1 - 5.1 csatornával; 
e  MPEG-2: 1- 5.1 / 7.1 csatornával; 
e PCM: 1 - 8 csatornával. 

Addícionális formátumok a DTS és az SDDS. Mindkettő speciális 
dekódert igényel, így nem minden lejátszó támogatja. 

Egyes DVD-lejátszók beépített többcsatornás dekóderükkel 6 vagy 7 
analóg audio-kimenetet is kiadnak, melyet egy többcsatornás analóg be- 
menetes erősítőre csatlakoztathatunk. 

Ha egy POS (plain old stereo, ,egyszerű öreg sztereó"), egy Dolby 
Surround vagy egy Dolby Pro Logic berendezésünk van, nincs szükségünk 
semmi kiegészítésre a DVD-lejátszón. Minden modell csatlakoztatható a 
rendszerhez. Ha Dolby Digital rendszerünk van, akkor Dolby Digital 
kimenetes lejátszóra van szükség (szinte minden lejátszó ilyen). Ha felsze- 
relésünk kezeli a DTS hangot is, DTS Digital Out kimenetes lejátszót kell 
beszereznünk. Hatcsatornás Dolby Digital vagy DTS dekóder kimenetes 
lejátszóra csak akkor van szükség, ha többcsatornás analóg összeköttetést 
szeretnénk létrehozni. 

A PAL szabványú DVD legalább egy PCM, MPEG vagy Dolby Digital 
hangsávot, az NTSC szabványú DVD minimum egy PCM vagy Dolby 
Digital hangsávot tartalmaz. 

A DVD-Video audioformátumai támogatják a karaoke módot, ami a 
sztereó üzemmódhoz két csatornával (bal, jobb) és egy opcionális melódia 
(M) csatornával, valamint két opcionális vokál csatornával (V1, V2) rendel- 
kezik. 


2.4. Videoformátumok, videokodekek 

Egy teljes hosszúságú, jó minőségű, PAL szabványú tömörítetlen video- 
film 20-30 MB/s adatátviteli sebesség mellett 24 bites színrendszerben kb. 
100 GB méretű lenne. Ez a méret egyáltalán nem nevezhető barátságos- 
nak, sőt kifejezetten hátrányos. Néhány ilyen film archíválásához már több 
TB-ra lenne szükség. 

Ahhoz, hogy könnyebben kezelhető méretű videofájlokhoz jussunk, 
különféle videoformátumokat fejlesztettek ki. 
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2.4.1. 3ivx 





A 3ivx (kiejtve thriv-ex) egy kereskedelmi kodek-csomag 
MPEG-4  adatfolyamok létrehozásához. Elsősorban a 
feldolgozási teljesítmény csökkentésére tervezték (főleg 
beágyazott rendszerekhez). A 3ivx olyan beépülő modulokat 
és szűrőket tartalmaz, melyek lehetővé teszik az MPEG-4 
adatfolyam Microsoft ASF vagy AVI, illetve Apple OuickTime 
konténerbe foglalását. A 3ivx lehetővé teszi MP4 adatfolyamok 
létrehozását, valamint tartalmaz egy audio-kodeket is AAC 
hangfolyam készítéséhez. 

A 3ivx-hez léteznek hivatalos kódolók/dekódolók Windows, 
BeOS és Mac OS operációs rendszerekhez. Régebbi változat elér- 
hető Linuxra is (bár az ffmpeg is képes a 3ivx dekódolására). 

Érdekes vonása a 3ivx-nek, hogy támogatja a streaming átvitelt 
az interneten keresztül, ugyanakkor ez AVI fájltípusnál nem lehet- 
séges. 


A 
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2.4.2. AVI 


Az AVI egy igen elterjedt videoformátum. Elnevezése az Audio Video 
interleave kifejezésből ered. A multimédiás fájltípust a Microsoft mutatta be 
1992-ben, a Video for Windows technológia részeként. 

Az AVI a Resource Interchange File Format (erőforrás-csere fájlformá- 
tum), röviden RIFF egy speciális esete. Ennek köszönhetően az 
audio/vizuális adatokat tartalmazó fájlrészlet speciális szoftvermodulokkal 
(kodek) kódolható és visszafejthető. Emiatt egy AVI fájl sokféle lehet, így 
tömörítetlen, Cinepak, ClearVideo/RealVideo, DivX, Editable MPEG, 
Indeo, Intel Real Time Video, Motion JPEG, MPEG-4, OPEG, VDOWave, 
XviD stb. formátumú. 


2.4.3. ASF 


Az ASF az Advanced Streaming Format (fejlett adatfolyam-formátum) 
kifejezés rövidítése. A Microsoft audio/videoformátuma, kifejezetten 
adatfolyam-célokra. Nem határozza meg a video vagy az audio kódolási 
módját, csak az adafolyam szerkezetét. Ebből kifolyólag — az AVI-hoz ha- 
sonlóan — alapjában véve bármely audio/videokodekkel kódolható amel- 
lett, hogy a formátum ASF marad. 

Az ASF sokszor majdhogynem összetéveszthető az MPEG-4 video 
Microsoft-os implementációjával, mivel az ASF videofájlok gyakran ezzel a 
technológiával vannak kódolva. 
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2.4.4. Cinepak 


A Radius Inc. által fejlesztett Cinepak eredetileg az 1x 
CD-ROM sebességének (150 Kbyte/s) megfelelő átvitel 
biztosítására készült. A OuickTime és a Video for Windows 
első verzióinak elsődleges videokodekje volt, de túlhaladott 
lett, főleg a Sorenson Video, az Indeo, az MPEG-4, illetve 
a H.264 megjelenésével. A Cinepak kodekkel kódolt filmek általában a 
legtöbb lejátszóval megtekinthetők. 

Az algoritmus vektor-kvantáláson alapul, mely egészen más, mint a 
diszkrét koszinusz-transzformáció, amit számos jelenlegi kodek használ. Ez 
lehetővé teszi, hogy gyengébb processzoron is nézzünk filmeket, de ala- 
csony bitrátánál gyengébb a képminősége, mint pl. az MPEG felvételeké. 





me 


2.4.5. DivX és DivX ;-) 


Az eredeti DivX (Div-X) formátum a DVD-Video vetélytársaként került 
kifejlesztésre. Minden filmet tartalmazó lemezt aktiválni kellett. A rendszer 
egy videokölcsönzéshez hasonlított. A lejátszó a CircuitCity szerverén 
ellenőrizte, hogy a megtekintés alatt álló filmhez van-e elég kreditünk. (Ha 
nem, akkor lehetőség volt kredit vásárlására.) 

A DivX videokodeket a DivX Inc. (korábbi ne- 6 
vén DivXNetworks Inc.) hozta létre. Népszerűsé- DIV Ha 
gének oka a kiváló méret/minőség arány. Veszteséges MPEG-4 Part 2 
tömörítést használ (a minőséget a készítés során a későbbi felhasználás 
köréhez optimatizálják). 

Eredetileg a Microsoft MPEG-4 kodekjét vették alapul. Hackerek 
készítettek egy rugalmasabb változatot, DivX ;-) néven. (A mosolykód arra 
utal, hogy a fizetős DivX rendszer nem tudott elterjedni.) Később többen is 
csatlakoztak a fejlesztői gárdához, így jött létre egy nyílt forráskódú fejlesz- 
tés, melyet kezdetben az OpenDivX névvel illettek (a későbbi Mayo pro- 
jekt). 

Emellett a DivXNetworks kereskedelmi vállalat is létrehozott egy szaba- 
don elérhető kodeket, DivX v4 néven. 

Az OpenDivX (Project Mayo) néhány fejlesztője továbbra sem adta fel a 
nyílt forráskód ötletét, és továbbfejlesztette a kodeket. Így született meg a 
DivXNetworks DivX kodekének vetélytársa, az Xvid. 

A DivX - más MPEG-4 formátumokhoz hasonlóan — nemcsak 
szoftveresen játszható le, hanem a ma már egyre jobban elterjedő, a for- 
mátumot támogató DVD/DivX lejátszókon is. 

Az egyik korszerű változat a 2005-ben kiadott DivX 6 — elődeivel 
ellentétben — már egy teljes média-konténer formátum. Itt vezették be a 
Divx Media Format elnevezést, .divx kiterjesztéssel. Ez már a DVD-hez 
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hasonló interaktív videobejátszásos menüket, többféle feliratot, többféle 
hangsávot, fejezeteket, sőt más metaadatokat is tartalmazhat. A korábbi 
DivX formátumok ilyen szempontból az MPEG-2-höz hasonlítottak, a 6.0 
generáció viszont már inkább az Apple cég OuickTime formátumához. A 
divx kiterjesztés ellenére egy egyszerű (átnevezett) AVI fájlról van szó. 

A 6.1 változat a www.divx.com honlapról elérhető 
Windows 2000/XP alá. Mac OS X-en sem kell lemon- 
danunk róla. A kodek mellett a lejátszó is ingyenesen 
elérhető az oldalon. Akik hajlandók fizetni érte, azok 
elérhetik a DivX kibővített, regisztrált változatát is (DivX 
Pro). Készítenek DivX Browser Plug-in-t is, ami élő 
720p HD visszajátszást demonstrál a legelterjedtebb Windows és Macin- 
tosh böngészőkön. A fejlesztés nem áll le, elképzelhető, hogy a későbbiek- 
ben más területeken is felhasználható változatok születnek (ld. Dr. DivX, 
Dr. DivX 2 OSS). 

Bár a DivX már kezdetben is a kiváló minőségéről volt híres, az MPEG- 
4 Part 2-n alapuló kodekek sokat fejlődtek az utóbbi években. Egyes 
2003-2005 közötti minőségi teszteken (doom9.org) azonban az Xvid ke- 
rekedett felül. 

A H.264/MPEG-4 AVC szabványosítása óta a kodekek új generációja 
született meg (pl. az x264). Ezek a kodekek az MPEG-4 Part 10 bővítései- 
vel szintén legyőzték a DivX formátumot a 2005-ös minőségi teszteken 
(annak ellenére, hogy ezek még csak a fejlesztés kezdeti stádiumában van- 
nak). 

A DivX ;-) formátumban mintegy 50-120 perc relatíve jó minőségű 
videofelvételt rögzíthetünk egyetlen CD-re (nem kell 2-3 CD egy filmhez, 
mint egy VCD-nél vagy SVCD-nél). A DVD-Video lemezekről megfelelő 
programmal egyszerűen készíthetünk ilyen filmeket (a konverzióval és át- 
tömörítéssel nem kell foglalkoznunk). Ha saját magunk szerkesztünk DivX 
:-) filmeket, akkor szintén számos program közül választhatunk. Ezek közül 
az egyik említésre méltó program a Nandub (a nyílt forráskódú VirtualDub 
egyik variánsa), ami ún. two-pass kódolást is lehetővé tesz (Smart Bitrate 
Control - SBC, intelligens bitráta-vezérlés). 





2.4.6. Flash Movie 

Ha valaki meghallja a Flash szót, joggal jutnak eszébe a webes fe- 
lületek, a honlapok animált és interaktív grafikus elemei". A Flash 
azonban használható arra is, hogy kisebb videobejátszásokat készít- 


" A témával részletesebben foglalkozik a Szerző Macromedia Flash MX 2004 
és 8 verziók c. könyve 
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sünk, melyek kis méretűek, akár egy egyszerű Flash Player-rel is lejátszha- 
tók, így honlapokon történő publikálásra is alkalmasak. 
A Flash-es video készítésének eszköze a Flash fejlesztőkörnyezet saját 
Video Encoder programja (erről később még lesz szó). 
Alapvetően négyféle Flash video-megosztás létezik: 
e Progresszív letöltésű video webszerverről (HTTP streaming) 
e — Megosztás a szolgáltató Flash kommunikációs szerverével (Flash 
Video Streaming Service) 
e Megosztás a saját Flash kommunikációs szerverünkkel (Flash 
Video Streaming Service) 
s — Video beágyazása SWF fájlba 


2.4.7. H.261 


A H.261 egy 1990-es videokódolási szabvány, amit eredetileg ISDN 
hálózaton történő továbbításra fejlesztettek ki, ahol az átviteli sebesség a 
64 Kbit/s többszöröse. A támogatott adatráta 40 Kbit/s és 2 Mbit/s kö- 
zötti. A szabvány támogatja a CIF (352x288) és OCIF (176x144) 
videoframe-eket (valamint a 4:2:0 mintázást 176x144, illetve 88x72 telí- 
tettségi felbontásokkal). A H.261 tartalmaz egy visszafelé kompatibilitási 
megoldást is 704x576-os állóképek továbbküldésére, mely viszont csak 
1994 körül került bele (az eredeti változat nem tartalmazta). 

A H.261 az első gyakorlati videokódolási szabvány. Kifejlesztése úttörő 
jelentőségű, számos később nemzetközileg is igen széles körben elterjedt 
kódolás (MPEG-1, MPEG-2, H.263, H.264) a H.261 tervezetén alapul. A 
kódolási algoritmus a mozgás-kompenzációs közbülső kép-predikció és a 
skalár-kvantizálást használó átalakítási kódolás, a cikkcakkos letapogatás és 
az entrópia-kódolás keveréke. 

Az alapvető feldolgozási egység a makroblokk. Minden makroblokk 
16x16-os fényerősség-minta elrendezést és két 8x8-as színtelítettség-minta 
elrendezést használ 4:2:0 mintázással és YCbCr színtérrel. 

A szabvány csak azt határozza meg, hogyan kell dekódolni a video- 
anyagot. A kódolást tervezők szabadon tervezhetnek saját kódolási algorit- 
musokat. Az egyetlen megkötésük a megfelelő kimenet. 

Visszafelé kompatibilitása miatt még ma is használják egyes videokonfe- 
renciákhoz és internetes videofelvételek megosztásához. Bár ma már szá- 
mos hatékonyabb kodek is létezik, a H.261 a videokódolás területén 
örökre mérföldkő marad. 


2.4.8. H.263, H.263v2, H.263v3 


Az ITU Telecommunication Standardization Sector (ITU-T) által terve- 
zett alacsony bitrátájú kódolási technológia elsősorban (közepes minőségű) 
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videokonferenciákhoz és videotelefonáláshoz. A H.263 a H.261 forra- 
dalmi újítása. Első változata 1995-ben készült el. Minden bitrátánál alkal- 
mas a H.261 leváltására. Továbbfejlesztése a H.263v2 (más néven 
H.263-- vagy H.263 19989), illetve a H.263v3 (H.263--4- vagy H.263 
2000). 

Az ITU-T még tovább fejlesztette a kodeket. Az MPEG-gel együttmű- 
ködve készült el a H.264 szabvány (AVC, illetve MPEG-4 part 10 névvel is 
illetik). 























Felhasználási Felbontás és ő als 
terület frissítés Tipikus bitráta 
mobil-tartalom 176x144, 10-15 fps 50-60 Kbps 
szabványos ő 
alkalmazásZ/internet SZOKTSOSZT fps 1-2. Mbps 
HD 1280x720, 24p 5-6 Mbps 
Full HD 1920x1080, 24p 7-8 Mbps 








2.4.9. H.264 


A H.264 (más néven MPEG-4A Part 10 vagy Advanced Video 
Encoding, azaz AVCO) nagyon erős adattömörítést valósít meg. Az ITU-T 
Video Coding Experts Group (VCEG) szakértői csoport az ISO/IEC 
MPEG-gel (Motion Picture Experts Group) karöltve fejlesztette ki a Joint 
Video Team-ként is (JVT) ismert kollektív termékként. Az ITU-T H.264 
szabvány és az ISO/IEC MPEG-4 Part 10 szabvány (a korábbi ISO/IEC 
14496-10) technikailag azonos. A szabvány első változatának végső 
tervezete 2003 májusára készült el. 

A H.264 elnevezés az ITU-T H.26x videoszabvány-sorozatára utal, az 
AVC pedig a fejlesztési projekt ISO/IEC MPEG részére (korábbi fejleszté- 
sek voltak az ITU-T projektben H.26.L néven). Innen erednek a szabvány 
további elnevezései: H.264/AVC, AVC/H.264, H.264/MPEG-4 AVC 
vagy MPEG-4/H.264 AVC. 

A H.264 profiljai: 

e — Baseline Profile (BP): elsősorban kis költségű alkalmazásokhoz, 
videokonferenciákhoz, mobil alkalmazásokhoz 

e — Main Profile (MP): műsorszórási és tárolási alkalmazásokhoz 

s — Extended Profile (XP): streaming video-profil, relatíve magas tö- 
mörítéssel és néhány kiegészítővel (az adatvesztés elkerülésére) 

s High Profile (HiP): a műsorszórási és tárolási alkalmazások 
elsődleges profilja, különösen alkalmas HD-TV-s alkalmazások- 
hoz (ezt használja a HD DVD és a Blu-ray Disc is) 





e High 10 Profile (HilOP): a HiP profil kibővítése, akár 10 
bit/kódolt kép-minta 

e High 4:2:2 Profile (Hi422P): a HilOP profil kibővítése, 10 
bit/kódolt kép-minta precizitás jellemzi, támogatja a 4:2:2 szín- 
telítettség-mintázási formátumot 

e High 4:4:4 Profile (Hi444P) /nem javasolt/: a Hi422P profil 
bővítése, akár 12 bit/mintájú precizitás jellemzi, támogatja a 
4:4:4 színtelítettség-mintázási formátumot. Támogatja továbbá 
a hatékony, veszteség nélküli környezet-kódolást és egész mara- 
dékos színtranszformációt az RGB video kódolására a transz- 
formációs hibák kiküszöbüléséhez. A profilt eltávolították a 
szabványból, amikor kiadták a továbbfejlesztett 4:4:4 profilt. 


















































































































f Aa [6 
8188 
§I5S]s TE. [8 EB 
I és P részek á5 d ak sk 4 E] E 
B részek z áj 4 kk 3 4 
SI és SP részek a ait z zi sz F 
Összetett hivatkozás-frame-ek 4 új E tk sie je 
Blokkolást megszüntető szűrő kk -k -k -k -k -k 
CAVLC entrópia-kódolás -k -k -k -k -k 3 
CABAC entrópia-kódolás - - -k SEN ÉÉ 
Rugalmas makroblokk-rendezés 2É A ő E 
(EMO) 
Tetszőleges rész-rendezés (ASO) 4 -k - - - 
Redundáns részek (RS) - 4 ús 3 ás 
Adat-partícionálás - -k új 7 2 
Váltottsoros kódolás sé; út 3 mt 3 
(PicAFF,MBAFF) 
4.:2:0 telítettség-formátum - - 4 sk ss 
Monokróm video-formátum (4:0:0) - - - E 4 
4:4:4 telítettség - - § E s 
8 bites minta-mélység -k a ÉS si 4 3 
9/10 bites mintamélység - - - - je jé ÉJ 
11/12 bites mintamélység - - - - z s F 
8x8 vagy 4x4 átalakítási adaptivitás ] - - - 4 -k 4 ze 
Kvantálási skálázó mátrixok - - - 4 4 aj Fr 
Elkülönített Cb és Cr OP vezérlés - - - f5 4 dj s 
Maradék szín-transzformáció - - - - - ga ts 
Prediktív veszteségmentes kódolás - - - - - - új 
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A H.264 szintjei: 

















































































Szint Tipikus képméret Tipikus frissítés Hntt He; 
2 OCIF 15 64 Kbps 
1b OCIF 15 128 Kbps 
7.5 (CIPJ/ 

2 CIF/OCIF 30 (OCIF) 192 Kbps 
12 CIF 15 384 Kbps 
1.38 CIE 30 768 Kbps 
2 CIF 30 2 Mbps 
21 HHR (480i/576i) 30/25 4 Mbps 
e SD 15 4 Mbps 
a SD 30/25 10 Mbps 
3.1 1280x720p 30 14 Mbps 
4 1280x720 60 20 Mbps 
4 HD (720p/10801i) 60p/30i 20 Mbps 
4.1 HD (720p/1080i) 60/30i 50 Mbps 
4.2 1920x1080p— 6Op 50 Mbps 
5 2kx1k EL 135 Mbps 
5.1 2kx1k/4kx2k 120/30 240 Mrs 





2.4.10. Indeo 

Az Indeo (vagy Indeo Video) az Intel által 1992-ben fejlesztett 
videokodek. 2000-ben eladták a Ligos Corporation-nek. ÚGOS CORPORAT 
Az eredeti verzió az Intel DVI videostream-formátumára [d 
épült (egy kizárólag hardveres kodek TV-minőségű video- HI 
felvétel kompakt lemezen történő tárolásához). Az Indeo elsősorban azzal 
tűnt ki a vetélytársak közül, hogy egyike volt a legelső kodekeknek, melyek 
képesek voltak teljes sebességű video-visszajátszásra hardveres gyorsítás 
nélkül. 


2.4.11. MJPEG2000 

A MJPEG2000 (MJ2K) állókép-tömörítés adaptá- 
lása videofelvételekhez az MJPEG2000. A kodek 
kiváló választás, ha nagy tömörítésre és rugalmas- JPEG 
ságra van szükség. Minden DirectShow-t használó CGDBET 
alkalmazásba beleintegrálódik. 

A kodek állóképek sorozatával dolgozik, de mindegyiket egyesével tö- 
möríti. Nem használ frame-ek közötti tömörítést, ezért kitűnően szerkeszt- 
hető. Ahogy az állóképeknél a JPEG2000 a JPEG helyét, úgy az 
MJPEG2000 a Motion JPEG helyét veheti majd át a jövőben. 
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2.4.12. Motion JPEG 


A mozgó JPEG (Motion JPEG, M-JPEG) egy olyan videokodek, amely 
minden képkockát külön-külön JPEG eljárással tömörítve tartalmaz. Az így 
kapott keretek között tömörített video minősége független a videotartalom 
mozgásától (eltérően az MPEG-eljárástól, ahol a sok mozgást tartalmazó 
bejátszás minősége csökken). További előny, hogy a szerkesztés leegysze- 
rűsödik, hiszen a vágás bármely keretnél kezdődhet, nemcsak keretek egy 
csoportjánál. 

A Motion JPEG egyik legjobb felhasználása a műsorszórás váltottsoros 
rendszerekben (720x486 D1 NTSC vagy 720x576 PAL). Mivel a legtöbb 
M-JPEG implementáció váltottsoros videofájlokhoz lett tervezve, a TV- 
készülékek felbontásánál kisebb felbontású filmekhez kevésbé alkalmas. A 
progresszív letapogatású számítógép-monitorokra készült filmek, video- 
fájlok (webes bejátszások, CD-ROM-os játékok stb.) nem igazán illeszked- 
nek ezen M-JPEG implementációkhoz. 

Az M-JPEG bitrátája a tömörítetlen formátumok (1:1 —- RGB, 1:1.5 
vagy 1:2.5 - YUV) és az MPEG-tömörítésé (1:100) közé esik. A 29 Mbit/s 
tartományban a minőség nagyon jó, de összehasonlíthatatlanul nagyobb 
fájlméretek a jellemzők. 


2.4.13. MPEG 


Az MPEG a nemzetközi szabványosításért működő ISO (International 
Organization for Standardization) ,mozgókép-szakértői csoportjának" 
(Motion Picture Experts Group) rövidítése. Széles körben elterjedt video 
(kép és a hozzá tartozó hang) rögzítésére. 

Az MPEG formátumokból mára több is elkészült, de fejlesztésük nem áll 
meg. Az MPEG tömörítés kívánt minőség mellett jelentősen csökkenti a 
videofájlok méretét. Nagy számításigényű, veszteséges tömörítési eljárás. 
Az MPEG adatfolyam video- és hanginformációi jól elkülöníthetők egymás- 
tól. A video képváltási frekvenciája, illetve a hozzá tartozó hangsáv 
mintavételezési frekvenciája rögzített. A különféle MPEG-formátumok más 
és más felhasználási területekre optimatizáltak, méretük, minőségük ennek 
megfelelő. 

Az MPEG-1 elsősorban CD-re rögzített videofelvételek készítéséhez 
használatos (kb. 1,5 Mbit/s-ig). A Video CD formátumú filmek is MPEG-1 
algoritmust alkalmaznak. 

Az MPEG-2 nagyon elterjedt, hiszen a DVD-ken is ezt alkalmazzák, de 
a telekommunikációban is használatos (kb. 4-9 Mbit/s-ig) . 

Az MPEG-3 kevésbé ismert és kisebb jelentőségű formátum. HDTV al- 
kalmazások 1920xX1080 pixeles felbontásáig használható (kb. 20-40 
Mbit/s-ig). Megfelelő kiegészítésekkel az MPEG-2 helyettesítheti. 





Az MPEG-4 alacsony adatátviteli sebességgel rendelkező rendszerekben 
elterjedt (4,8-64 Kbit/s-ig). 

Az MPEG a videofolyam képkockán belüli (intra frame coding) és 
képkockák közötti (inter frame coding) kódolást egyaránt alkalmaz. Az 
előbbinek a JPEG tömörítés az alapja. Utóbbi azt használja ki, hogy az 
egymást követő képkockák sokszor hasonlítanak egymásra. A ,redun- 
dáns" információk elhagyásával a fájlméret jelentősen csökkenthető. 

Az MPEG video 
képcsoportokból épül 
fel (Group Of 
Pictures, GOP). Ezek- 
ben három különböző 
képtípus követi egy- 
mást meghatározott 
sorrendben:  [-képek, 
P-képek és B-képek. 

Az I-képek (intra 
frame  coded) csak 
képkockán belüli tö- 
mörítést használnak. 
A tömörítési arány 
viszonylag kicsi. Közvetlen hozzáférési pontokként szolgálnak a 
videofolyamhoz, ami szerkesztéskor is fontos. 

A P-képek (predicted) az őket megelőző I-képen vagy P-képen alapul- 
nak (, előre haladó jóslás", forward prediction). A P-kép a megelőző I-kép 
vagy P-kép részleteinek elmozdulását, valamint a képtartalom különbségét 
rögzíti. Ha a P-kép egy őt megelőző P-képen alapul, előfordulhatnak hibák 
is. Tömörítési arányuk jobb, mint az I[-képeké. 

A B-képek neve a bidirectional (kétirányú) kifejezésből származik. A 
megelőző és a következő I[-képeket vagy P-képeket használja fel. A rögzí- 
tés az előző/következő I/P-kép alakinformációinak átlagolásával történik. 
A tömörítés a B-képeken a legnagyobb. 

A képkockát maximálisan 396 ún. makroblokkra tagolják, ahol minden 
makroblokk mérete 16x16 képpont. Minden makroblokkot diszkrét koszi- 
nusz transzformációval (DCT, Discrete Cosine Transform) kódolnak. 

A gyakorlatban az MPEG-videofelvételek másodpercenként két [-képet 
tartalmaznak. A képcsoport I képeinek frekvenciája (a közöttük levő inter- 
vallum) PAL rendszerben tehát 12, NTSC-ben 15, de ettől eltérő is lehet 
(a szabványos videoformátumok — VCD, DVD - esetén szabályozott). 

Két típusú [-P-B-sorozat létezik, ezek dekódolása nem egyforma bo- 
nyolult és tömörítési hatásfokuk is különbözik. Ezért egy [I-kép minden 12 
(15) kép után új szekvenciát kezd, azaz 12 (15) képkockánként egy teljes 
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kép tömörítése kezdődik. A video dekódolása csak I-képpel kezdődhet. 
(Véletlenszerű belepozícionáláskor meg kell várni egy I[-képet.) 

Az MPEG video minőségét befolyásolja az is, hogy állandó (Constant 
BitRate, CBR) vagy változó adatátviteli sebességet (Variable BitRate, VBR) 
használ. Mivel a filmek általában eltérő redundanciájúak, így a VBR azonos 
fájlméret mellett várhatóan jobb minőséget eredményez. A techológia hát- 
ránya viszont az átlagos átviteli sebesség (average bitrate), hiszen ha pél- 
dául hosszú anyagot írunk korongra, akkor problémás lehet, hogy nem 
tudjuk előre, milyen képtartalommal fogunk találkozni a film végéig. Így a 
minőség nem feltétlenül állítható a legideálisabbra vagy az átlagos adatátvi- 
teli sebesség jelentősen eltér a beállított értéktől. A probléma áthidalása az 
ún. többmenetes VBR kódolás, ami először végigelemzi a teljes videofelvé- 
telt. 


2.4.13.1. MPEG-1 


Az MPEG-1 az MPEG egyik audio/videokódolása. Többek között a 
Video CD formátumú filmek is ezt használják. A kimenet minősége 
nagyjából a videorekorderekéhez hasonló. 

Az MPEG-1 videokódolás a CCIR 601 szabvány 165 Mbit/sec sebes- 
ségű átvitelét kb. 1,15 Mbit/sec sebességre tömöríti (140:1 arány). A 
hangadatok 1,41 Mbit/sec átvitele kb. 0,22 Mbit/sec értékre redukálható 
(7:1 arány). A közös video-adatfolyamban így 1,41 Mbit/sec sebesség 
érhető el. Aszimmetrikus tömörítés (a kódolás sokkal tovább tart, mint a 
dekódolás). A Video CD vagy más MPEG-1 video tárolásához a CCIR 601 
szabványú videojelet előszűréssel SIF (Source Interchange Format) jellé 
alakítják. Az eredeti 720 képpont/sor világosság (Y) összetevőjét (YUV) 
először 704-re csökkentik, aztán felezik. A sorok számát is felére csökken- 
tik (PAL esetén 288-ra, NTSC esetén 240-re). Az MPEG-1 tömörítés előtt 
a színkülönbség összetevőit (U és V) 4:1 arányban összenyomják vízszinte- 
sen és függőlegesen egyaránt. A videoadatok tizenhatod részére csökken- 
tése biztosítja a kívánt adatátviteli sebességet (1,2 Mbit/s). 

Az MPEG-1 audio layer 3 a teljes neve a népszerű audioformátumnak, 
az MP3-nak. 

Az MPEG-I1 több részből áll: 

e — video és audio szinkronizációja és multiplexelése 

e tömörítő kodek a nem interlaced technológiás videojelekhez 

e tömörítő kodek az audiojelek érzeti kódolásához. A szabvány 

három , réteget" , vagyis bonyolultsági szintet definiál: 
o  MP1, MPEG-1 Part 3 Layer 1 vagy MPEG-1 Audio 

Layer 1: a legegyszerűbb réteg, átlagos felhasználásra. 
A hallható hangokat 32, azonos szélességű részsávra 
bontja. Az átviteli sebesség 32-448 kbit/s közötti. 
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o  MP2, MPEG-1 Part 3 Layer 2 vagy MPEG-1 Audio 
Layer 2: átlagos és professzionális felhasználásra (mul- 
timédia, rádió, TV). Átviteli sebessége 32-192 Kbit/s 
monó hang esetén, 64-384 Kbit/s sztereó hangnál. 
Dekódere nagyságrendekkel bonyolultabb az előző ré- 
tegnél. (A CD minőségű hang megköveteli a 256-384 
Kbit/s átviteli sebességet.) 
o  MP3, MPEG-1 Part 3 Laver 3 vagy MPEG-1 Audio 
Layer 3: MPEG-1 alkalmazásokhoz, keskenysávú ISDN- 
átvitelhez, valamint professzionális hangrendszerekhez. 
Az MPEG-1 videoszabvány eredetileg 1,5 Mbit/másodperces átvitelre 
(lézerlemezről olvasott/hálózaton átvihető videoadat) és 352x240 pixeles 
felbontásra lett tervezve. A későbbi fejlesztések eredményeként 4 Mbit/s 
vagy még jobb minőség is elérhetővé vált. Az MPEG-1 az egyik legjobb 
kompatibilitású formátum az MPEG családban. 
Az MPEG-1 nagy hátránya, hogy csak progresszív videofelvételeket tá- 
mogat. Ez volt az egyik fő oka a későbbi MPEG-2 kifejlesztésének. 


2.4.13.2. MPEG-2 


Az MPEG-2 egy általánosan alkalmazott, széles körben elterjedt, jó 
minőségű kódolási eljárás. (A kifejezést ne tévesszük össze az MP2-vel, ami 
az MPEG-1 Audio Layer 2 rövidítése!) Az MPEG-1 tömörítés 1994 végén 
történt továbbfejlesztésének eredménye. A két eljárás legfontosabb kü- 
lönbségei: 

e az MPEG-2 a váltottsoros kódolást is támogatja 
s — alacsonyabb mintavételezési frekvencia 

e — többcsatornás hangkódolás 

e — nagyobb az átviteli sebesség (4 Mbit/s felett) 

s "HDTV támogatás 

A teljes felbontású MPEG-2 video váltottsoros (interlaced) kódolást 
alkalmaz (25 fps PAL esetén, 2997 fps NTSC-nél). Az adatátviteli sebes- 
ség rugalmasan állítható, átlagosan 4-9 Mbit/s. Eredetileg felbontása 
négyszerese az MPEG-1 videofelvételekének. Kódolása és lejátszása jóval 
bonyolultabb (hozzávetőlegesen tízszeres számítási teljesítményt igényel). 
MPEG-2 video számítógépes lejátszásához 400-500 MHz-nél gyorsabb 
PII/PIII kategóriás processzor szükséges, DVD lejátszásához pedig jobb, ha 
még gyorsabb a gép (a mai számítógépek teljesítménye tökéletesen ele- 
gendő). 
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Az MPEG-2 videofelvételek tipikus felbontásai: 






































Szabvány Tipikus Frissítés Kódolás 
felbontás (Íps) 
Half CCIR 601/ PAL 352 x 576 25 progresszív 
Half CCIR 601/ NTSC 352 x 480 29.97 progresszív 
(Sguare) NTSC 640 x 480 29 97 váltottsoros 
CCIR 601/ PAL (D-1) 704 x 576 2 váltottsoros 
CCIR 601/ NTSC (D-1) / 704 -x480 29.97 váltottsoros 
CCIR 601/ PAL (D-1) Z20X:576 25 váltottsoros 
CCIR 601/ NTSC (D-1) I 720 x480 29 97 váltottsoros 





Az MPEG-2 videofelvételek bitrátája jó helyettesítése a VHS rendszer- 
nek (utóbbi minőségét 2 Mbit/s, Half CCIR 601 progresszív MPEG-2 
video közelíti meg). Megfelelő PAL minőség kb. 4 Mbit/s-tól, NTSC minő- 
ség 3 Mbit/s-tól, D-1 stúdióminőség kb. 6 Mbit/s-tól érhető el (a gyakor- 
latban ezeknél jóval nagyobb értékek is előfordulnak). 

Az MPEG-2 hangját is kiterjesztették az MPEG-1-hez képest. Több csa- 
torna használata vált így lehetővé, továbbá a felezett mintavételi frekvencia 
révén a csatornánkénti relatíve kis adatátviteli sebesség mellett minőségja- 
vulás figyelhető meg. (DVD-Video filmek hangkódolása két- vagy 
többcsatornás AC3 vagy DTS is lehet, melyek mindegyike alkalmas térha- 
tású hang előállítására.) Öt teljes sávszélességű (bal, jobb, közép, 2 
surround) csatornát, valamint egy további mély-csatornát és/vagy maxi- 
mum 7 többnyelvű/kommentár-csatornát tartalmazhat. (Az MPEG-1 két 
audiocsatornájához képest a térhatást fokozó csatornák külön adódnak, 
ezért az MPEG-2 visszafelé kompatíbilis as: MPEG-1-gyel.) 

Az MPEG-2 általános mozgókép-kódolása a video-adatfolyamot három 
frame-típussal (I, P, B) adja meg (az általános MPEG-kódolás áttekintésénél 
már volt szó ezekről). 

Mivel az MPEG-2 a váltottsoros és a progresszív módot is támogatja, 
két alapegységről beszélhetünk, a videotípustól függően. A váltottsoros 
adatfolyamok alapegysége a field vagy a frame. A progresszív videofelvéte- 
lek alapegysége mindig a frame. 

A videokép luminancia (Y) és két krominancia vagy más néven különb- 
ségi csatornára oszlik (Cb és Cr). A világosság- és színinformációk tömbjei 
ún. makroblokkokat alkotnak. Ez a képen belüli kódolás alapegysége. 
Minden makroblokk négy darab 8x8-as luminancia-blokkra oszlik. A 8x8- 
as krominancia-blokkok száma a makroblokkokon belül a forráskép 
krominancia-formátumától függ. Az egyik leggyakoribb 4:2:0 formátum 
esetén például egy krominancia-blokk van minden makroblokkban mindkét 
krominancia-csatornához (vagyis összesen hat blokk vagy minden makro- 
blokkban). 
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Minden blokkon egy 8x8-as diszkrét koszinusz-transzformációt hajtunk 
végre. Az eredményt ezután kvantáljuk, újrarendezzük. A futásidejű kódo- 
lás után végül egy rögzített táblás Huffman kódolást alkalmazunk. 

Az I keretek az adatfolyam redundanciáját, a P és B képek a helybeli 
redundanciát kódolják. A szomszédos frame-ek gyakori jól-korreláltsága 
miatt a P kép az I kép méretének 1096-a is lehet, a B képeknél ez az arány 
296 körüli. 

A különböző kerettípusok sorozata a Group of Pictures, azaz GOP 
struktúra. Többféle szerkezet is lehetséges, de az egyik leggyakoribb 15 
frame-ből áll I BBP BB P BB P BB P BB ). Egy másik hasonló, de 
12 keretet tartalmazó szerkezet is gyakori. Az I, P és B képek GOP-beli 
arányát a videoadatfolyam természete és a kimeneti adatfolyam sávszéles- 
ség-megkötései határozzák meg. Emellett fontos még a kódoláshoz fel- 
használt idő is, különösen az élő adattovábbításnál, közvetítésnél, 
korlázotott számítási erőforrások esetén. Egy sok B képet tartalmazó adat- 
folyam kódolása akár háromszor tovább is tarthat, mint egy I-képes fájl 
feldolgozása. 

Egy MPEG-2 kódoló kimeneti bitrátája állandó és változó is lehet. A 
maximális bitrátát a lejátszó média határozza meg (pl. DVD-filmnél 104 
Mbit/s). 

Az állandó bitráta megvalósításához a kvantálási fokot ismétlődően vál- 
toztatni kell a kívánt kimeneti bitráta eléréséhez. A kvantálás növelése az 
adatfolyam kódolásakor láthatóvá is válik (mozaik), mert a makroblokkok 
éleinek folytonossága nem áll fenn, s ez a bitráta csökkentésével egyre 
jobban látható lesz. 

Az MPEG videotömörítés DC (D) képeket is definiál. Ezek az I képek- 
hez hasonlóak, de minden blokkhoz csak a DC-értéket tartalmazzák. A 
csak D-képeket tartalmazó adatfolyamot használni képes rendszer támo- 
gatja a más stream-eken keresztül történő gyors keresést. 


MPEG-2 profilok: 






























Rövidítés ] Név Frame-ek ] YUV Stream ] Megjegy. 
sp Simple P,I 4.20 1 Nem váltott- 
Profile soros 
Main 
MP Profile 4.:2:0 1 
4.:2:2 
422P Profile 4.:2:2 1 
Signal to 
SNR sága; P,I.B ] 4:2:0 JZZ East 
Profile (jel-zaj 
viszony) 
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ENHHUSZKTZNNAANNENHÁTESEEEENENNHÉÜEEEKAÁHEMI ETTTEELTELLETETELELTELET TETTEL E LL ELT 
Alacsony, 
Szatiai normál és 
SE PE P.1.B 4.:2:0 1-3 magas 
Profile SEB zös ál 
minőségű 
dekódolás 
HP High ] P.B ] 422 1-3 
Profile 
MPEG-2 szintek: 
Rövidítés Név Pixel/sor Sor Frame- Bitráta 
ráta (Hz) (MHz) 
EL Low Level 352 288 30 4 
ML Main 720 576 30 15 
Level 
§ High 
H-14 1440 1440 1152 30 (] 60 
High 
HL Levél 1920 bal 1152 IE 30 80 
Profilok és szintek: 
Profil 0  ] Felbontás EZAZ Minta- Bitráta Alkal- 
szint (pixel) (Hz) vételezés (MHz) mazás 
Vezeték 
SPOLL 176x144 15 4.:2:0 0.096 ] nélküli 
je MÉG telefon 
352x288 15 
SPOML 320x240 24 4.:2:0 0.384  ] PDA-k 
a STB-k 
MPOLL 352x288 30 4.:2:0 4 (Set-top 
box) 
720x480 30 15 (DVD, 
MPOML 720x576 be 4.:2:0 (DVD: 9) ! SD-DVB 
sc 
MPOH-  ) 1440x1080i JE 60 
30 4.:2:0 HDV 
14 1280x720p. .] (DV: 25) 
































A4AZ2POLL 


1920x1080i 30 80 


4.:2:0 19) 


1280x 720p 60 


ATSC 
10801, 
720p60, 
HD-DVB 
(HDTV) 





422PO 
ML 





720X480 50 


Sony IMX 
(csak I- 
frame-et 
használva) 





422PO 
H-14 


422PO 
HL 


1440x1080i 
80 
1280x 720p 





1920x1080i 30 
4:2:2 300 
1280x 720p 60 





(Sony, 
Panasonic) 
HD-termé- 
keken 
alapuló 
jövőbeli 
fejlesztések 
Panasonic 
terméke- 
ken 
alapuló 
jövőbeli 

] fejlesztések 





Az MPEG-2 addícionális megkötései és módosításai a DVD-hez az 


alábbaik: 


Felbontás 


PAL: 720x576, 704x576, 352x576, 352x288 pixel 
NTSC: 720x480, 704x480, 352x480, 352x240 pixel 
Oldalarány: 4:3 vagy 16:9 (specifikált, de szinte soha nem hasz- 


nált a 2.21:1 arány) 
Frissítés: 25 fps (PAL), illetve 30 fps (NTSC) 
Bitráta (audio -- video) 
Puffer-átlag: maximum 9.8 Mbit/s 
Peak: 15 Mbit/s 
YUV: 4.:2:0 
További lehetőségek: 
o  Addícionális feliratok 
o  Closed captioning (csak NTSC) 





50 Videoszerkesztés házilag 





e — Audio 
o [LPCM (Linear Pulse Code Modulation): 48 vagy 96 
kHz, 16 vagy 24 bit, akár hat csatorna (a bitráta-meg- 
szorítások miatt nem lehet használni az összes kombiná- 
ciót) 
o  MP2 (MPEG Layer 2): 48 kHz, akár 5.1 csatorna (csak 
PAL lejátszókhoz) 
o AC-3 (Dolby Digital, DD): 48 kHz, 32-448 kbit/s, akár 
5.1 csatorna 
o DTS (Digital Theater Systems): 754 kbit/s vagy 1510 
kbit/s 
A PAL szabványú DVD-ken legalább egy MP2, LPCM vagy 
AC-3 hangsávnak kell lennie. 
Az NTSC szabványú DVD-ken legalább egy LPCM vagy 
AC-3 hangsávot kell tartalmaznia. 
A lejátszók nem feltétlenül tudják az összes hangsávot ke- 
zelni. Ha csak két hangsávot képes lejátszani egy készülék, 
akkor a többi sávot ,le kell tudnia keverni" két csatornára 
(downmix). 
s  GOP szerkezet 
Minden GOP-hoz szekvencia-fejlécnek kell lennie. 
Maximális frissítés (GOP-onként 15 (PAL), illetve 18 
(NTSC), vagyis 0,6 másodperc 
A többlátószögű DVD-khez ún. zárt GOP-ra van szükség. 
Az MPEG-2 addícionális megszorításai és módosításai a DVB-MPEG- 
hez a következők: 
e — Felbontások SDTV-hez 
720x480, 640x480, 544x480, 352x480 pixel, 24/1.001, 
24, 30/1.001 vagy 30 fps frissítéssel 
352x240 pixel, 24/1.001, 24, 30/1.001 vagy 30 fps-sel 
720x576, 544x576, 480x576, 352x576 pixel, 25 fps-sel 
352x288 pixel, 25 fps frissítéssel 
s — Felbontások HDTV-hez 
720x576 pixel, 50 fps, progresszív (576p50) 
1280x720 pixel, 25 vagy 50 fps, progresszív (720p50) 
1440/1920x1080 pixel, 25 fps, progresszív (1080p25 - film 
mód) 
1440/1920x1080 pixel, 25 fps, váltottsoros (1080i25) 
1920x1080 pixel, 50 fps, progresszív (1080p50, lehetséges jö- 
vőbeli H.264/AVC formátum) 
Felbontás-megszorítások ATSC-hez: 
1920x1080 pixel, 30 fps (10801) 





1280x720 pixel, 60 fps (720p) 
720x576 pixel, 25 fps (576i, 576 p) 
720x480 vagy 640x480 pixel, 30 fps (480i, 480p) 
(Megjegyzendő, hogy az 1080i 1920x1088 pixeles frame-ekkel 
kerül kódolásra, de az utolsó 8 sort a lejátszás előtt eldobjuk.) 
Az MPEG-2 ezen formátumai a digitális televíziózásban használatosak. A 
két legnagyobb felbontást a HDTV-hez alkalmazzák. 
Az ISO/IEC 13818 részei: 
e Part 1: rendszerek — video és audio szinkronizálása és 
multiplexelés leírása 
e Part 2: video — váltottsoros és progresszív videojelek tömörítési 
kodekje 
e Part 3: audio — audiojelek tömörítési kodekje (az MPEG-1 hang 
többcsatornás kiterjesztése) 
e Part 4: a tesztelési eljárások leírása 
e — Part 5: rendszerek leírása szoftver-szimulációhoz 
e Part 6: kiterjesztések leírása DSM-CC-hez (Digital Storage 
Media Command and Control) 
e Part 7: Advanced Audio Coding (ACO), fejlett hangkódolás 
e Part 9: kiterjesztés valós idejű interfészekhez 
e Part 10: megfelelőségi kiterjesztések a DSM-CC-hez 
(Part 8: 10 bites videokiterjesztés, elsősorban stúdió-felhaszná- 
lásra. Az érdeklődés hiánya miatt visszaszorult.) 
Az MPEG-2 gyakorlati alkalmazásai a népszerű DVD-Video formátumú 
filmek, a műholdas műsorszórás, valamint a HDTV alkalmazások. 


2.4.13.3. MPEG-3 

Az MPEG-3 az MPEG audio- és videokódolás egyik fajtája. 20-40 
Mbit/s közötti HDTV jelek kezelésére tervezték. 

Hamarosan kiderült, hogy az MPEG-2 kisebb módosításaival hasonló 
eredmények érhetők el, így rövidesen be is fejezték fejlesztését. 

Az MPEG-3 nem tévesztendő össze az MPEG-1 Part 3 Layer 3-mal 
(MPEG-1 Audio Layer 3), amit MP3-nak rövidítenek. 


2.4.13.4. MPEG-4 


Az MPEG-4 1998 végén jelent meg. Elsődlegesen megcélzott 
felhasználási területei a web  (videofolyamok), CD-s  videofájlok, 
videotelefonálás és televíziós műsorszórás. 

Az MPEG-4 az MPEG-1, MPEG-2 és más hasonló szabványok számos 
tulajdonsága mellett új, kibővített vonásokkal is rendelkezik. Ilyen többek 
között a VRML támogatottság a 3D-s rendereléshez, az objektum-orientált 
kompozit-fájlok (melyek hangot, videoadatot és VRML objektumokat is 





tartalmaznak), a külső meghatározású digitális jog-menedzsment és az in- 
teraktivitás számos fajtája. 

Az MPEG-4 legtöbb vonását maga az egyéni fejlesztő határozhatja 
meg. Ezzel magyarázható, hogy miért nincs teljes implementációja az 
MPEG-4 szabványoknak. A fentiek miatt van lehetőség profilok és szintek 
meghatározásával az alkalmazások egy részhalmazát képezni. 

Az MPEG-A4 részei (az egyes részek jelzik a különféle szabványokat): 


Part 1 (ISO/IEC 14496-1): a rendszer, az audio és a video 
szinkronizációját és multiplexelését írja le. 

Part 2 (ISO/IEC 14496-2): vizuális részek (video, kép) tömörítő 
kodekjének leírása. A rész egy profilja az Advanced Simple 
Profile (ASP). 

Part 3 (ISO/IEC 14496-3): az audio leírása. A hangok 
tömörítésére használt kodekeket határozza meg, beleértve az 
Advanced Audio Coding (AAC) különféle variációit és további 
audio/beszéd-kódolási eszközöket is. 

Part 4 (ISO/IEC 14496-4): összeegyeztethetőség a szabvány 
más részeivel. 

Part 5 (ISO/IEC 14496-5): hivatkozás olyan szoftverekre, me- 
lyek demonstrálják és világosabbá teszik a szabvány más részeit. 
Part 6 (ISO/IEC 14496-6): Delivery Multimedia Integration 
Framework (DMIF), multimédia-integrációs keretrendszer 

Part 7 (ISO/IEC 14496-7): optimalizált hivatkozás-szoftver. 
Arra mutat példákat, hogyan lehet javítani az implementációkat 
(pl. az 5-ös résszel kapcsolatban). 

Part 8 (ISO/IEC 14496-8): az IP-hálózatokon történő átvitelt 
írja le. 

Part 9 (ISO/IEC 14496-9): hardver-gyártókat tartalmaz annak 
bemutatására, hogyan lehet implementálni a szabvány részeit. 
Part 10 (ISO/IEC 14496-10): Advanced Video Coding (AVO). 
Egy videokodek, technikailag megegyezik az ITU-T H.264 szab- 
vánnyal. 

Part 11 (ISO/IEC 14496-11): helyszín-leírás és alkalmazás-mo- 
tor (BIFS). Háromdimenziós tartalomhoz és feliratokhoz hasz- 
nálható. 

Part 12 (ISO/IEC 14496-12): ISO Base Media File Format. 
Médiatartalom tárolásának fájlformátuma. 

Part 13 (ISO/IEC 14496-13): tulajdonság-menedzsment és vé- 
delmi kiterjesztések (IPMP). 

Part 14 (ISO/IEC 14496-14): az MPEG-4 fájlformátum leírása. 
Az MPEG-A4 tartalom konténer fájlját határozza meg, ami a 12- 
es részen alapul. 
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s Part 15 (ISO/IEC 14496-15): AVC fájlformátum. A 10-es rész- 
ben leírt típusú video tárolására (a 12-es résznek megfelelően). 
e Part 16 (ISO/IEC 14496-16): animációs  keretrendszer- 
kiterjesztés (AFX). 
e Part 17 (ISO/IEC 14496-17): időzített szöveges felirat-formá- 
tum. 
e Part 18 (ISO/IEC 14496-18): fonttömörítés és adatfolyam 
(OpenType fontokhoz). 
e Part 19 (ISO/IEC 14496-19): szintetizált mintafolyam. 
e Part 20 (ISO/IEC  14496-20)  Lightweight Scene 
Representation (LASeR) 
e Part 21 (ISO/IEC 14496-21): MPEG-J Graphical Framework 
eXtension (GFX) -— grafikus keretrendszer kiterjesztés 
e Part 22 (ISO/IEC 14496-22): OpenType-on alapuló Open 
Font Format Specification (OFFS) 
Az önálló részeken (Part-okon) belül profilok is vannak definiálva, így 
egy rész implementációja általában nem egy teljes rész implementációja. 


2.4.13.5. MPEG-7 

Az MPEG-7 egy multimédiás tartalmat leíró szabvány, tehát kilóg az 
MPEG szabványok sorából, hiszen nem határozza meg a mozgóképek és 
hangsávok aktuális kódolását, ellentétben az MPEG-1, MPEG-2 vagy 
MPEG-4 szabványokkal. 

Az MPEG-7 XML-t használ a metaadatok tárolására. [dőkódhoz mellé- 
kelve bizonyos események megjelölhetők vagy például szinkronizálható a 
dalszöveg és a dal. 

Az MPEG-7 az alábbiak szabványosítására lett tervezve: 

e leírási sémák és leírók halmaza 
s — ezen sémák meghatározásának nyelve (Description Definition 
Language, DDL, leírás-definiáló nyelv) 
s a leírás kódolásának sémája 
Az MPEG-4 és az MPEG-7 kombinációját MPEG-47-nek is nevezzük. 


2.4.13.6. MPEG-21 


Az MPEG-21 szabvány (ISO 21000) multimédia alkalmazások nyitott 
keretrendszerének definiálását célozza meg. 

Az MPEG-21 definiál egy Rights Expression Language szabványt, ami 
a digitális jogokkal, engedélyekkel, megszorításokkal foglalkozik. XML 
alapú szabványként az MPEG-21 gépileg olvasható licence információkat 
kínál. 

Az MPEG-21 segít a fájlmegosztási problémák megoldásában is. 
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2.4.14. OuickTime Movie 


Elsősorban Apple Macintosh gépekre készült fájlformátum a MOV. Ma 
már Windows és más környezetekben is lejátszható. Ehhez általában a 
OuickTime Player nevű programot használjuk, ami emellett egyes MPEG- 
fájlokat, hangfájlokat is le tud játszani, sőt képeket is meg tud jeleníteni. 


2.4.15. RealVideo 


A RealNetworks saját videoformátuma a RealVideo. 1997-ben jelent 
meg, de 2006-ra már a 10. verziót is megérte. Számos plat- 
form támogatja, így a Windows, Linux, Macintosh, Solaris, sőt Geal 
még számos mobiltelefon is. 

A RealVideo-t általában a RealAudio-val társítják és RealMedia konté- 
nerbe teszik (.rm kiterjesztéssel). A RealMedia rendkívül alkalmas streaming 
médiákhoz, ami a hálózaton történő átvitel (letöltés) alatt az aktuálisan 
letöltött pozícióig már lejátszható. Kiváló élő televíziós adáshoz, mivel a 
formátum nem igényli, hogy a video előre le legyen töltve. 


2.4.16. Sorenson 


A Sorenson kodek (más néven Sorenson Video Codec, Sorenson 
Video OCuantizer vagy SVO) a Sorenson Media által fejlesztett videokodek, 
melyet az Apple OuickTime-ja, illetve a legújabb verziójú Macromedia 
Flash" használ (utóbbi egy különleges válozatok a a Sorenson n-eparbr ot). 

A kodek először a OuickTime 3-ban ; 
tűnt fel. A kodek specifikációi nem kerültek 
nyilvánosságra, így sokáig kizárólag az 
Apple OuickTime Player-ével, illetve a M 
Linuxos MPlayer-rel voltak visszajátszhatók lmi 
a kodekkel kódolt videofelvételek. Az FFmpeg névtelen fejlesztője az 
SVO3 kodek kódvisszafejtésével azt a H.264 egy variánsaként mutatta be. 
A helyzet így megváltozott: a kodek támogatása bekerült az FFmpeg-be 
(így a támogatottság jelentősen megnőtt). 





2.4.17. Theora 

A Theora a Xiph.org Foundation által az Ogg projekt keretében kifej- 
lesztett videokodek. Az On2 technologies VP3 kodekjén alapul. Az 
MPEG-4 formátumok (DivX, H.264, XVid...), a RealVideo, a Windows 
Media Video és hasonló alacsony bitrátájú videotömörítési sémával 
versenyez. 


" A Flash fejlesztőkörnyezetről részletesebben olvashat 
Sikos László: Macromedia Flash MX 2004 és 8 verziók c. könyvében 
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A Theora veszteséges tömörítési módszert alkalmaz. Az Ogg konténer- 
formátummal együtt használva a Theora video és a Vorbis hang egy teljes- 
ségében nyílt és ingyenes multimédia-formátumot eredményez. 


2.4.18. Windows Media Video (WMV) 


A Windows Media Video (WMV,) a Microsoft által fejlesztett videokodek- 
csoport általános elnevezése. A Windows Media keretrendszer része. A 
kodekeket a cég eredetileg alacsony bitrátájú streaming alkalmazásokhoz 
fejlesztette ki. 2003-ban a Microsoft felvázolta a 9-es verziójú Windows 
Media Video-ján alapuló új videokodek specifikációját és továbbította azt 
az SMPTE-nek szabványosítás céljából. A szabványt hivatalosan 2006. 
márciusában hagyták jóvá SMPTE 421M (VC-1) néven (ettől kezdve a 
Windows Media Video 9 kodek többé már nem egy saját technológia). A 
korábbi (7-es, 8-as verziójú) kodekek a Microsoft saját technológiái, hiszen 
nem felelnek meg az SMPTE szabványnak. 

A WMV nem csupán a Microsoft saját technológiájára épül. A WMV 7- 
es verziója (WMV1) a vállalat saját nem szabványos MPEG-4 Part 2 válto- 
Zata. 

A 9-es WMV (421M) független SMPTE szabvánnyá nyilvánítása után 
joggal feltételezhetjük, hogy a fejlesztési iránya eltér az MPEG-4-től (egy 
teljesen egyedi kodek kifejlesztése érdekében). A VC-1 szabadalmaztatói 
között jelenleg 16 vállalat található. A Microsoft tagja az MPEG-4 
AVC/H.264 szabadalmaztatói gárdájának is. 

A WMV videostream gyakran tartalmaz Windows Media Audio (WMA) 
formátumú hangsávot is. Ezeket Advaced Systems Format fájlokba integ- 
rálják ((wmv vagy .asf formátummal). 

A WMV fájlok MPlayer-rel, Windows Media Player-rel és hasonló prog- 
ramokkal játszhatók le (utóbbi csak Windows és Macintosh környezetben 
érhető el). Linux alatt FFmpeg és hasonló implementációkat használha- 
tunk. 

A WMV gyakran egy Advanced Systems Format (ASF) konténerbe ke- 
rül (további lehetőség az AVI vagy a Matroska konténer-formátum). Az 
eredményül kapott fájl kiterjesztése ekkor .avi, ha egy AVI-tartalmú fájlról 
van szó, .asf vagy wmv ASF esetén és .mkv MKV fájloknál. A WMV AVI 
fájlba tárolható, ha VirtualDub kódolóval kódoljuk és WMV9 VCM kodeket 
használunk. A Microsoft Macintosh gépekre készült Windows Media 
Player nem támogat minden WMV kódolású fájlt, csak az ASF konténert. 
(Többféle fájl is lejátszható a Ouicktime-mal, a Flip4Mac-kel vagy az 
MPlayer for MacOSX programmal.) 

ASF formátumba zárva a WMV digitális jogokat is hordozhat a jogtalan 
felhasználás megelőzése érdekében. 
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A WMV kodekek a legnépszerűbbek közé tartoznak az internetes 
videomegosztásoknál, továbbá a jövőbeli felhasználásra is vannak ötletek 
(elég csak a Microsoft nagyfelbontású DVD formátumára, a WMV HD-re 
gondolni). WMV kodekek: 

e Windows Media Video v7 (FourCC: WMV1) 

se Windows Media Video v7 Screen (FourCC: MSS1) - alacsony 
bitrátájú felvételekhez optimatizálva. 

e Windows Media Video v8 (FourCC: WMV2) 

e Windows Media Video 9 Screen (FourCC: MSS2) - alacsony 
bitrátájú felvételekhez optimatizálva. 

s Windows Media Video 9 Image (FourCC: WMVP) - a Microsoft 
Photo Story 1-2 termékekhez. 

s Windows Media Video 9 Image v2 (FourCC: WVP2) - a Micro- 
soft Photo Story 3 és újabb termékeihez 

s Windows Media Video 9 (FourCC: WMV3) - a VC-1 Simple és 
Main Profile specifikációknak megfelel. 

e Windows Media Video 9 Advanced Profile (FourCC: WMVA) - 
korai AP implementáció. Nem felel meg a VC-1-nek. Nem ja- 
vasolt. 

e Windows Media Video 9 Advanced Profile (FourCC: WVC1) — 
A VC-1 Advanced Profile specifikációnak megfelel. 





2.4.19. XVid 


Az XviD egy nyílt forráskódú MPEG-4 videokodek, ami eredetileg az 
OpenDivX-en alapszik. 2001 körül kezdték el fejleszteni. 

Az XviD támogatja az MPEG-4 Advanced g 
Simple Profil lehetőségét, mint például a b- . ZA MDEU 
frame-eket, globális és negyed pixeles mozgás-kompenzációt, Trellis 
kvantálást, a H.263-at, MPEG és egyéni kvantálási mátrixokat. 

Az XviD a DivX fő vetélytársa (neve annak visszafelé olvasásából 
keletkezett). Míg a DivX zárt forrású és a Windows operációs rendszerekre 
készült, addig az Xvid nyílt forráskódú és több platformon is használható, 
így például Linuxon is. 


2.5. Video CD (VCD) 


A Video CD (fehér könyv, White Book) specifikációban leírt filmszerke- 
zet. 1993-ban hozta létre a JVC, a Matsushita, a Philips és a Sony. 
MPEG-1 kódolást alkalmaz, állandó bitrátával (CBR). Gyári változata a 
VCD, de házilag kiírható írható (CD-R) és újraírható (CD-RW) kompaktle- 
mezre IS. 
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Időközben a Video CD-nek több változata is megjelent, ezek közül 
kettővel találkozhatunk leggyakrabban. Az 1.0 változat a lemezt sávokra 
osztja, nem tartalmazhat fejezeteket. (Az 1.1 verzió már ez utóbbira is 
nyújt lehetőséget.) A 2.0 változat készítése bonyolultabb, de több új képes- 
sége is van: 

e az MPEG sávok után CD-DA hangsáv tárolása, 

e — keresőtáblák a gyors előre- és hátrakereséshez, 

e lejátszási lista (a lejátszandó jelenet vagy hang előre történő 
meghatározása), 

e —  menüként is használható állóképek. 

Számítógépen CD-ROM olvasóval "VCD vagy  MPEG-1 
lejátszóprogrammal tekinthető meg. Egyes asztali DVD-lejátszókon is beol- 
vasható. (A DVD-lejátszók különbséget tesznek a gyári és a házilag készí- 
tett vagy másolt Video CD-k között. Előfordulhat, hogy a gyári VCD-t 
lejátssza, a CD-R vagy CD-RW lemezre írtakat pedig nem.) 

A Video CD felbontása 352x240 (NTSC) vagy 352x288 (PAL). Ez a 
teljes TV-felbontásnak (720x480 az NTSC, 720x576 a PAL rendszere- 
ken) körülbelül a negyede. MPEG-1 formátumú videoanyagot és MPEG 1 
Layer 2 (MP2) formátumú  hangsávot tartalmaz.  Képminősége 
hozzávetőlegesen a gyengébb VHS videofelvételekével azonos (a nagyon 
erős tömörítésű VCD képe gyengébb lehet valamivel). 

A Video CD játékideje körülbelül 72 perc a 74 perces CD-n. Hosszabb 
filmek ebből kifolyólag 2 vagy 3 CD-re készíthetők csak el ebben a formá- 
tumban. A VCD-hez hasonló Double VCD (DVCD) formátumot is ezért 
fejlesztették ki. Ez egy hagyományos CD túlírva, így 100 percnél is több 
videoadatot képes tárolni. Kizárólag Kínában találkozhatunk DVCD-vel 
(nem minden olvasó támogatja a túlírt lemezeket). 

A Video CD nagy hátránya ez, hiszen a viszonylag kis tárhely miatt a 
hosszabb filmek több lemezen kerülnek tárolásra, így a filmnézés alatt cse- 
rélgetni kell a lemezeket (két CD-s filmnél két optikai meghajtós számító- 
gépen még megoldható, hogy ne kelljen a film közepén csereberélni). 

A VCD készítése MPEG-kodektől független, speciális programmal 
lehetséges. A lemezkép (image) elkészítése után írható ki CD-re. 

A Video CD-kkel kompatíbilis MPEG-tömörítő például a Clip Master, a 
DVD Master vagy a Studio MP. 
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A Video CD specifikációja és jellemzői összefoglalva: 
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Video NTSC PAL Filmfájl 
Algoritmus MPEG-1 MPEG-1 MPEG-1 
Vízszintes 

felbontás (pixel) 352 2 352 352 
Függ. felbontás 

(pixel) 240 288 240 
Frame rate 

ÜGY EtZSzÓ] 2997 25. 23976 
GOP (N) 15 15 15 
SubGOP (M) 8 3 3 
Video bitráta CBR 

(kbit/sec) 1150 1150 1150 
Video bitráta CBR fe 

(kbyte/sec) 143,75 143,75 143,75 
Audio NTSC PAL Filmfájl 
Algoritmus MPEG-1 layer 2 MPEG-I1 layer 2 MPEG-I1 layer 2 
Sample Rate (Hz) 44100 44100 44100 
Csatorna sztereó sztereó sztereó 
Frame rate 

(kezelése) 2997 25 23.976 
SubGOP 3 3 Ez 3 
Audio bitrate 

kbit/sgc 224 224 224 
Audio bitrate 28 28 28 
(kbyte/sec) 

Videotaudio NTSC PAL Filmfájl 
Algoritmus MPEG-1 MPEG-1 MPEG-1 
Pack Size 2324 2324 2324 
Bitráta CBR 

(kbit/sec) 1394 4 1394 4 13944 
HALE 1743 1743 1743 





A GOP N a Video CD-knél mindig 15, vagyis PAL/NTSC Video CD-ken 
az "I" frame-ek 15 képkockánként követik egymást. 
A SubGOP (M) a Video CD-ken mindig 3. 

A tömörítés típusa CBR, vagyis állandó bitráta használatos. 

Bár a VCD az Egyesült Államokban vagy Európában nem nagyon ter- 
jedt el, Ázsiában (Kína, Hong Kong, Thaiföld, Malajzia, Fülöp-szigetek) 
annál nagyobb népszerűségre tett szert. Ennek oka az alacsony árban és a 
VHS rendszereknél megengedettnél magasabb páratartalom elviselésében 


2. Formátumok és szabvá 





keresendő. Mivel az ilyen formátumú filmek egyszerűen másolhatók, Ame- 
rikában már csak ezért sem terjedhettek el. 

A kelet-ázsiaiak a (náluk népszerű) karaoke éneklésekhez is fel tudják 
használni a VCD-ket, hiszen ott nem annyira fontos a képminőség. 

Viszonlag kevés nyugati filmet adnak ki VCD-n, bár vannak olyan 
Hollywood-i stúdiók, melyek hivatolsan terjesztenek VCD-ket ázsiai cége- 
ken keresztül (ERA of Hong Kong vagy a malajziai Sunny Video). 

A VCD előnye, hogy a DVD-kkel ellentétben nem rendelkeznek régió- 
kóddal, így bármely kompatíbilis géppel lejátszható a világ minden táján. 
(A DVD-k régiókódja is kijátszható, így ez nem egy olyan nagy előny.) 

Számos ázsiai filmen a felirat nem tüntethető el, ellentétben a legtöbb 
DVD-vel, ahol mi döntjük el, hogy megjelenjen-e a felirat, sőt ha többféle 
van (ami nem ritka), akkor kiválaszthatjuk a nekünk megfelelőt. 

A DVD-ken számos extra sem ritka, amivel a VCD-k nem dicsekedhet- 
nek. A DVD-k nagy része többféle nyelven is végignézhető, sőt egyes ese- 
tekben speciális hatásokat is alkalmazhatunk (pl. kamera látószögének 
megváltoztatása). A Video CD-ken ilyen lehetőségek nincsenek. 

Általánosságban elmondható, hogy a VCD helyét egyre inkább a DVD 
veszi át, hiszen annak képminősége és hangja is lényegesen jobb a na- 
gyobb tárterület és a másfajta kódolás miatt. 


2.6. Super Video CD (SVCD) 


Egy viszonylag kedvező árú, de hazánkban nem túl el- COMPACT 
terjedt formátum a Video CD és a DVD-Video között a a] 

Super Video CD (SVCD). Eredetét jelzi elődjének elneve- 

zése (Chinese VCD) is. A VCD-hez hasonlóan elsősorban 
a Távol-Keleten használák. (A napjainkban vásárolható viszonylag olcsó 
DVD-írók és írható DVD-lemezek miatt egyre inkább veszít jelentőségé- 
ből.) 

Az asztali DVD-lejátszók is többnyire ismerik a formátumot. Az SVCD 
az SVHS-nél jobb minőségű, MPEG-2 kódolású video HiFi sztereó hang- 
gal. Hossza kb. 35-50 perc, az alkalmazott lemeztől (74, 80, 90, 99 per- 
ces CD-R/RW) függően. Speciális szoftverrel vagy SVCD írására alkalmas 
CD-író programmal készíthetünk saját Super Video CD-t. 

Az SVCD legfontosabb jellemzői: 

s 480x576 (PAL) / 480x480 (NTSC) pixeles felbontás 
25 fps frissítés, váltottsoros technika 
2600 kbit/s maximális bitráta 
MPEG-2 CBR vagy VBR videokódolás 
MP2 audiokódolás (max. 128-384 Kbit/s) 
44100 Hz-es, 16 bites sztereó hang (2 audiosáv is lehet) 
támogat max. 4 feliratot, interaktív menüt, fejezeteket stb. 
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Az SVCD felbontása tehát kétharmada a DVD-jének és több, mint kétsze- 
rese a VCD-jének. 
Az SVCD formátum néhány érdekessége: 
e hiperhivatkozások, karaoke, átfedő feliratok támogatása 
s  DVD-minőségű vetítésre is alkalmas 704x576 (PAL), illetve 
704x480 (NTSC) felbontásban 
s — két különböző hangsávja lehet (kommentár vagy addícionális nyelv) 
e akár 8-csatornás hangot is tárolhat (7.1-es rendszerben) az MPEG 
Multichannel hangformátumban (bár a támogatottság hiánya miatt 
ez nem célszerű) 


2.7. DVD 


A bűvös DVD rövidítés a Digital Video Disc (digitális videolemez) vagy a 
Digital Versatile Disc (kb. sokoldalú digitális lemez) kifejezést takarja. Nagy 
kapacitású optikai tároló, elsősorban mozgókép (illetve kiváló hang) tárolá- 
sára. 

Fizikailag akkora, mint a CD, tehát 120 mm átmérőjű. Ritkán láthatjuk 
kisméretű változatát, a Mini-CD-hez hasonlóan 80 mm átmérőjű Mini- 
DVD-t is. 

A DVD tehát nemcsak egy videoformátum, hanem az annak tárolására 
kifejlesztett (de adatok archíválására is alkalmas) adathordozót, lemezt is 
jelenti. 

A DVD-k fajtái: 


e  DVD-Audio: tökéletes minőségű hang tárolására 

s  DVD-Data: adatok tárolására 

s DVD-R, DVD-R: egyszer írható DVD lemez 

s  DVD-RAM: közvetlen elérésű, kb. 100.000-szer újraírható 
DVD lemez 

s  DVD-ROM: gyári, préselt adatlemez 

e . DVD-RW, DVD--RW: kb. 1000-szer újraírható DVD lemez 

e  DVD-Video: mozgókép tárolására 

e  "DVD-VR: video és hang rögzítésére (TV-ről vagy kamerával) 

s DVD-VR: a DVD-Video egyik változata DVD-R, illetve 


DVD--RW lemezekre történő felvételhez 
e PS2 DVD: Sony PlayStation 2 játékkonzolhoz készült játék 
tárolására 
e  SACD: kiváló minőségű hang tárolására 
e Xbox DVD: Xbox típusú játékgéphez készült játék tárolására 
A gyári DVD-lemezek közül messze a legnépszerűbb a DVD-Video. 
Amikor DVD-ről beszélünk, az esetek nagy többségében ez azonos a 
DVD-Video-val. 
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A 3R/RW, illetve -R/-RW formátumú lemezek egymással nem kom- 
patíbilisek. Ma már szinte minden DVD-meghajtó olvassa mindegyik for- 
mátumot (a DVD-RAM kivételével), a DVD-írók nagy része pedig írni is 
tud minden lemezt (a DVD-RAM lemezt leszámítva). (Azért előfordulnak 
olyan — elsősorban régebben gyártott — írók, melyek vagy csak a --, vagy 
csak a - jelzésű lemezeket kezelik.) 


2.7.1. DVD-ROM 


A CD-ROM-hoz hasonlóan a DVD-ROM is egy előre megírt tartalmú, 
gyári lemez adatok, alkalmazások, videoanyagok és hangok tárolására 
multimédia alkalmazásokhoz és számítógépes játékokhoz. 

A DVD-ROM lemezek olvasására képes meghajtó, az azonos nevű 
DVD-ROM drive visszafelé kompatíbilis a CD-kel, sőt már egy átlagos 
DVD-ROM is képes az írható és újraírható lemezek olvasására is (CD, 
CD-R, CD-RW, DVD, DVD-R/-RW, DVD--R/--RW). Az egyetlen kivételt 
az igen speciális média, a DVD-RAM képezi. 

A meghajtó adatátviteli sebessége is nagyobb, mint a CD-é. Egy 5x 
DVD drive kb. 40x CD-meghajtó olvasási sebességével olvassa a CD-ket. 


2.7.2. DVD-Audio 


A DVD-Audio a DVD Forum által meghatározott szabványok egyike. 
Egy olyan zenés lemez, ami 4-18 GB körüli adatmennyiséget képes tá- 
rolni, attól függően, hogy egy vagy két réteget, illetve egy vagy két oldalt 
használ a korong a zene tárolására. A hagyományos audio CD-k (CD-A) 
felváltására is alkalmas lehet, hiszen a nagyobb tárhely miatt több és jobb 
minőségű zenét képes tárolni. 

A DVD-Audio lemezt és a rajta tárolt zenei anyagot különféle másolás- 
védelemmel látják el. A tárolás egyik formája (LDJ)PCM, 44,1-192 kHz min- 
tavételezési frekvenciával és akár 9,8 Mbit/s-os bitrátával. A DVD-Audio 
egyéb lehetséges formái: Dolby Digital 5.1, MPEG-1 (sztereó, audio layer 
II/IID, (többcsatornás) MPEG-2, DTS, illetve SDDS. 

A DVD-Audio speciális fajtája a DVD-AudioV, ami lehetőséget nyújt 
arra, hogy szokásos DVD-Video tartalmat is tartalmazhasson a lemez. 

A DVD-Audio tartalmazhat sávonként akár 99 darab állóképet is. Ezek 
néhány fajta áttűnéssel jeleníthetők meg. A DVD-Video-val ellentétben a 
felhasználó a hang lejátszásának megszakítása nélkül is válthat a képek 
között (browsable slideshow, azaz böngészhető vetítés). 

A DVD-Audio lemezek nem játszhatók le az egyszerű DVD-lejátszókon. 
Az úgynevezett Universal DVD player típusú lejátszók viszont támogatják 
ezt a formátumot. 
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2.7.3. DVD-Video 


Ma az egyik legnépszerűbb videoformátum a DVD-Video. Nem csupán 
az informatikusok kiváltsága, hiszen egyre többen vásárolnak asztali leját- 
szót, de napjaink átlagos teljesítményű számítógépein is megtekinthetjük 
az ilyen formátumú filmeket. Miért is terjedt el ennyire a DVD-Video? 


2.7.3.1. A DVD-Video tulajdonságai 
A DVD-Video legfontosabb jellemzői: 


Több, mint 2 órás, igen jó minőségű digitális videoanyag tárolására 
alkalmas (a kétoldalas, kétrétegű lemezváltozat 8 óránál is több 
kiváló minőségű filmet vagy mintegy 30 órányi VHS minőségű 
videofelvételt képes tárolni) 

Mind a normál (4:3), mind a szélesvásznú (16:9) képarányokat 
támogatja 

Akár 8 digitális, kiváló minőségű hangsávot is tartalmazhat (több- 
féle nyelvhez, kommentárokhoz stb.) 

Akár 32 felirat/karaoke sáv 

Automatikus folyamatos darabolt video (bejátszásokba történő po- 
zícionálásokhoz) 

Akár 9 kameraállás (a több szögből felvett bejátszásokat tartalmazó 
felvételt tartalmazó lemezen lejátszás közben válthatunk a 
kameraállások között) 

Menük és egyszerű navigációs tulajdonságok (akár játékokhoz vagy 
nyelvoktató programokhoz is felhasználható) 

Többnyelvű azonosító szöveg a címekhez, albumnevekhez, dalne- 
vekhez stb. 

Azonnali pozícionálás a film bármely részébe (és természetesen 
nem kell a film végén várogatni a visszatekerésre sem, mint a 
videomagnóknál) 

Azonnali keresési/léptetési lehetőség a többszintű menük, fejeze- 
tek, bejátszások között (illetve időkód alapján) 

Az extrák számítógépes fájlokat is tartalmazhatnak (ezek csak 
DVD-ROM meghajtókban olvashatók, az asztali lejátszók nem ke- 
zelik őket) 

Tartósság (ha vigyázunk a lemezre és nem karcoljuk meg, akkor 
elvileg korlátlan számban visszajátszhatjuk, minőségromlás nélkül — 
nincs nyúlás, kopás stb., mint a videokazettáknál) (Bár az évek 
múlásával tönkremehet a lemez, de ehhez nagyon sok idő kell.) 
Mágneses mezőkre érzéketlen; hővel szemben fokozottan ellenálló 
Kompakt méret, egyszerű kezelhetőség és tárolás 

A digitális technika miatt egyszerű archíválhatóság, sokszorozha- 
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tóság, ami házi felvételeknél kifejezetten előnyös (a gyári lemezek 
másolásvédelme és bizonyos technikai problémák miatt nem 
mindig könnyű lemásolni a gyári filmeket) 

Szükséges megjegyezni, hogy a formátum szabványa viszonylag laza: 
nem minden lemez tartalmazza a felsorolt szolgáltatásokat (és minőségileg 
is jelentős eltérések lehetnek két DVD-Video film között). 

A film csak az érem egyik oldala. A lejátszásához használt asztali leját- 
szók sem minden esetben támogatják az összes szolgáltatást. Ilyen megkö- 
tések számítógépes visszajátszás esetén nincsenek. 

A gyári DVD-s filmek MPEG-2 videotömörítéssel és Dolby Digital 
(AC3) hangtömörítéssel vannak tárolva a korongokon. A DVD filmek 
adatsebessége a videotartalomhoz igazodik, kb. 3-10,08 Mbps közötti (egy 
133 perces DVD-film egyrétegű lemezre optimatizálásnál a 3,5 Mbps-t 
próbálják a lehető legpontosabban tartani). 

A legnagyobb keveredést a DVD-Video filmek hangja jelenti (ezért is 
néztük meg annyira részletesen az audiosáv-típusokat). Többféle (szabvá- 
nyos) hangsáv engedélyezett (PCM, DTS, MPEG, Dolby Digital AC-3). 
NTSC rendszerek esetén a lejátszóknál a PCM és a Dolby Digital támoga- 
tása kötelező, a DTS és az MPEG opcionális. PAL. lejátszókban eredetileg 
a PCM és az MPEG volt a kötelező, de később a Dolby Digital AC-3 tá- 
mogatása is kötelező lett (a lemezeken csak opcionális). 

A DVD előírások részhalmaza a VD-Video, bár tulajdonképpen a 
, DVD" kifejezés is erre a formátumra hivatkozik. 

A DVD-Video szabványt a DVD Forum fejlesztette ki. Azt határozza 
meg, hogy a videofelvételt milyen módon kell tárolni az optikai lemezen. A 
szabvány két videokódolást engedélyez: az MPEG-1 és az MPEG-2 algorit- 
musokat. A valóságban az összes DVD-Video lemez az utóbbit használja 
(elsősorban a videominőség miatt). 

A video-adatfolyamok az alábbi felbontásúak lehetnek: 
720x480 (NTSC, csak MPEG-2) 
720x576 (PAL, csak MPEG-2) 
704x480 (NTSC, csak MPEG-2) 
704x576 (PAL, csak MPEG-2) 
352x480 (NTSC, MPEG-2 / MPEG-1) 
352x576 (PAL, MPEG-2 / MPEG-1) 
352x240 (NTSC, MPEG-2 / MPEG-1) 
352x288 (PAL, MPEG-2 / MPEG-1) 


2.7.3.2. Specifikációk 
A PAL rendszerű DVD-Video video-specifikációi: 
e akár 9,8 Mpbs MPEG-2 video 
s akár 1,856 Mbps MPEG-1 video 
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s 720x576 pixel felbontású MPEG-2 (Full-D1) 
s —704x576 pixel felbontású MPEG-2 
e 352x576 pixel felbontású MPEG-2 (Half-D1, azonos a VCD 
szabvány felbontásával) 
e 352x288 pixel felbontású MPEG-2 
e 352x288 pixel felbontású MPEG-1 (megegyezik a VCD szab- 
vány felbontásával) 
e 25 fps frissítés 
16:9 anamorfikus video (csak a 720x576-os felbontás esetén) 
A DVD. Video audio-specifikációja PAL rendszerben: 
s 48 kHz mintavételezés 
e  32-1536 kbps bitráta 
e akár 8 hangsáv 





2.7.3.3. A DVD MPEG-2 kódolása 


Egyáltalán miért kell tömöríteni a filmeket, ha a lehető legjobb minősé- 
get akarjuk? A válasz egyszerű — az óriási tárigény. Ha nem tömörítenénk, 
egy kétórás videoanyag DVD-minőségben kb. 144 GB (!) lenne hang nél- 
kül. A DVD MPEG-2 tömörítés teszi lehetővé, hogy az ilyen irdatlan 
mennyiségű adatból olyan média készülhessen, ami egy kétórás filmet 
(hanggal együtt) képes tárolni. 

A kódolás több fokozatból áll: 

e — jel-bonyolultság kiértékelése 

s az optimális bitráta meghatározása minden képkockához 
(bonyolultabb képeknél nagyobb a bitsebesség) 

e az így kapott kód-döntési lista (Encoding Decision List, EDL) 
lesz a tényleges tömörítés alapja 

s — tömörítés (valós idejű is lehet) 

A DVD-Video tömörítése 4:2:0 komponens videotömörítés (max. 10 
Mbit/s sebesség). 

Egy egyrétegű DVD-lemezen 133 percnyi video, háromnyelvű 5.1 csa- 
tornás hangsáv és négynyelvű részképek férnek fel (4,6 Mbit/s átlagos 
bitráta). 

Az állóképek (részképek) MPEG-2 I képként kerülnek tárolásra. 
Leggyakrabban menükhöz használjuk őket, de alkalmazhatók többnyelvű 
alcímekhez, feliratokhoz, utasításokhoz is. Az állóképhez hang is tartozhat. 
Bármely, a rendszernek (NTSC / PAL) megfelelő felbontású bitkép 
használható részképként. Legfeljebb 32 átlapolás lehetséges, tehát maxi- 
málisan 32 nyelven feliratozhatjuk a filmet. A szöveghossz nem korláto- 
zott. A részkép-csoportokhoz 4 szín választható 16 színű palettáról, illetve 
4 árnyalat egy 16 színű palettából. 
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2.7.3.4. A DVD filmek képméret-arányai 

A szélesvásznú (16:9) képarány először a mozikban jelent meg. Ma már 
a széles képernyőjű modern televíziókon és a HDTV-ken is találkozhatunk 
vele. A DVD-Video a képméret-aránytól függetlenül képes alkalmazkodni 
minden képforrás-típushoz. Lejátszás során négy különböző lehetőség van 
(nyilván a korongon rögzített film és a kijelzőnk/televíziónk meghatározza, 
melyiket érdemes választani): 

e Teljes kép (4:3 video — 4:3 kijelző) 

e  Levélszekrény (angolul letterbox) (16:9 video — 4:3 kijelző) 
e  Pan8zScan (16:9 video — 4:3 kijelző) 

s Széles kép (16:9 video — 16:9 kijelző) 

Ha vásárolunk egy DVD-t, akkor annak borítóján általában fel van tün- 
tetve a képméret-arány. Ez többféle is lehet, de az újabb filmeknél egyre 
többször találkozunk a szélesvásznú változattal. (Vannak olyan filmek, 
melyeket kifejezetten úgy rögzítenek a lemezre, hogy több módot is támo- 
gat.) 


2.7.4. Speciális (nem szabványos) DVD-formátumok 


2.7.4.1. DVD-VCD 

A DVD-VCD alapjában véve egy olyan VCD, ami DVD-n van rögzítve. 
Bár a DVD támogatja a VCD-felbontást, de a hangot újra kell mintavéte- 
lezni 48 kHz-re. Ha az audio 48 kHz-es, akkor ez egy szabványos DVD- 
Video. 


2.7.4.2. DVD-SVCD 


A DVD-SVCD egy olyan SVCD, ami DVD-re van rögzítve. Bár a DVD 
nem támogatja a Super Video CD felbontását, ettől még használható, de a 
hangot a DVD-VCD-hez hasonlóan újra kell mintavételezni 48 kHz-re. 


2.7.4.3. DVD-MP3 

A DVD-MP3 nevének megfelelően DVD-re írt MP3 hangfájlokat tartal- 
maz. Nem minden MP3 lejátszására képes DVD-lejátszó támogatja, mivel 
a lejátszók egy tekintélyes része a DVD-lemezt csak akkor tudja kezelni, ha 
az DVD-Video szabvány. 


2.7.4.4. DVD-ISO 

A DVD-ISO MPEG, MPG, illetve VOB fájlokat tartalmazó, nem 
kifejezetten a DVD készítésére alkalmas programmal készített DVD lemez. 
Nem minden DVD-lejátszó támogatja, mivel a lejátszók egy tekintélyes 
része a DVD-lemezt csak akkor tudja kezelni, ha az DVD-Video szabvány. 


66 Videoszerkesztés házilag 
LELELLLTTELELELETETELT TELT TELET ETET EL TELEL ELLE LE LELET EL ELET ELET ELLE LE Látták tell 


2.7.4.5. miniDVD/cDVD 

A miniDVD kifejezés egy 80 mm átmérőjű CD vagy DVD, ami DVD- 
Video tartalmú. Ezt a viszonylag ritka, kisméretű DVD-t a DVD specifiká- 
ció tartalmazza, de előfordulhat, hogy egy-egy lejátszó nem boldogul vele. 





2.8. CD 4 DVD — DualDisc 


2004 nyarán mutatták be a lemezkiadók a DualDisc formátumot. A CD 
és a DVD technológia ötvözése. Az egyik oldalán CD-minőségű (44,1 
kHz), a másik oldalán DVD-Audio minőségű (192 kHz) számokat (akár 
5.1-es térhatású hanggal) tartalmaz. A DVD-oldalon a zenén kívül extrák, 
videoklipek, dalszövegek, interjúk, fényképalbumok stb. is lehetnek. 

A formátum előnye, hogy a csomagolás és a terjesztés költségei ala- 
csonyabbak, mintha a két lemezt külön-külön értékesítenék. 

Az EMI, a Sony Music, a Warner Music Group, a Universal... támogat- 
ják a formátumot. 


2.9. Lemezformátumok, médiák 


2.9.1. Gyári médiák 

A legjobb minőségű, kész filmeket tároló médiák formátumát próbáljuk 
videofelvételeink készítésénél utánozni, hogy az ezek lejátszására képes 
készülékeken is megtekinthető felvételeket tudjunk készíteni. 


2.9.1.1. VCD, SVCD, DVD 


Bár ma már egyre többféle módon készíthetünk , szabványos" házi vi- 
deofelvételeket, de nem árt tudni, hogy van némi különbség az így előállí- 
tott és a gyárból kikerülő filmek között. 

A legalapvetőbb különbség az adattároló lemez. Nem kell túl alaposan 
szemügyre vennünk a gyári és az írható/újraírható lemezeket, hogy lássuk: 
már a hordozó színe is más. A gyári lemezek szürkék, az írható CD-k vilá- 
goszöldek, az írható DVD-k lilák, az újraírhatók meg majdnem feketék. A 
DVD-RAM-ok aranysárgás színben csillognak, felületükön pedig jól látható 
mintázat van. 

Másik fontos eltérés a média szerkezete. Bár egy Pinnacle Studio-val 
készített házi videofelvétel a DVD-lejátszóban DVD-Video-ként tűnik fel, 
ugyanez a korong a számítógépes meghajtóba téve és egy PowerDVD 
szoftveres lejátszóval megtekintve MPEG tömörítésű filmként jelenik meg! 
(A szoftveres lejátszó tehát különbséget tud tenni a gyári DVD-Video és 
egy házilag készített, ugyanilyen formátumú film között.) 





2.9.1.2. A DVD-k kapacitás-jelzései 

Nagy a keveredés a DVD-k körében, a tárkapacitás jelzésére használt 
négyféle fő jelölés, a DVD-5, a DVD-8, a DVD-10 és a DVD-18 valójában 
gyári DVD-t (elsősorban ROM-ot) jelölt. A hasonló felépítés és kapacitás 
miatt azonban ugyanezeket a jelöléseket (és további változataikat) használ- 
ják helyenként az írható lemezek körében is (lásd C függelék). 

A DVD-technológia megértését nagyban segíti ez a négyféle lemeztí- 
pus. Az egyes számok az adott média körülbelüli tárkapacitására utalnak 
(miért is ne felfelé kerekítve): 


DVD-5: egyik oldalán van adattároló réteg. Körülbelül 4 milliárd 
700 millió bájt" (4.37 GB) tárolására alkalmas, ezért nevezik 4,7 
GB-osnak is, de valójában ennyit nem lehet ráírni. A leggyakrab- 
ban használt típus. A DVD-R, DVD-RW, DVD--R, DVD-RW 
elnevezésű lemezek egy tekintélyes része ilyen. 

DVD-10: mindkét oldalon van adattároló réteg. Mintegy 9 milliárd 
400 millió bájtot tud tárolni, ami kb. 8,75 GB. A DVD-R, 
DVD-RW, DVD--R, DVD-RW is támogatja a formátumot. Hívják 
egyszerűen kétoldalas (egyrétegű) DVD-nek is (Double Sided Single 
Layer). 

DVD-9: két tárolóréteg van egy oldalon, egymás alatt. 
Hozzávetőlegesen 8 milliárd 540 millió bájtot, azaz kb. 7,95 GB-ot 
tárol. Ezt a médiát hívjuk kétrétegű DVD-nek is. További jelölései: 
DVD-R9, DVD-R DL, DVD--R9, DVD-R DL vagy 8,5 GB-os 
DVD (a DL a Dual Layer, vagyis kétrétegű rövidítése). 

DVD-18: két-két tárolóréteg van mindkét oldalon, egymás alatt. 
Mintegy 17 milliárd 80 millió bájtot, azaz 15,9 GB-ot tárolhatunk 
rajta. Kétoldalas, kétrétegű lemezként emlegetik (Double Sided 
Dual Layer). 


" Az átváltás és a felfelé kerekítés azon alapszik, hogy a számítástechnikában 
a bájt és többszörösei közötti váltószám 2 tizedik hatványa, 1024, nem pedig 
1000. (4.700.000.000 bájt — 4.589.843 KB - 4482 MB - 437 GB) 
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ep 
a — Círnke 


Polikarbonát 


Férn visszaverő felület 
Színes felvételi réteg 1. 


Helykitöltő 
Színes felvételi réteg 2. 


———  Polikarbonát 


Lézersugár 


Ami közös mindegyik típusban, az az alapvető felépítés. A műanyag 
hordozórétegen alumínium tárolóréteg van. Ebbe vannak sajtolva (gyári 
médiánál) a pitek és a landek (az adatok reprezentálására szolgáló kiemel- 
kedések és mélyedések). A tárolóréteget egy 0,6 mm vastagságú 
szubsztrátréteg védi. 

A különbség tehát a rétegek és az oldalak számában van. 


Címke oldala 


üres polikarbonát alap 


reflexiós réteg ( 0,05 um) 


polikarbonát alap (0,6 mmm) 





DVD-5: egyoldalas, egyrétegű lemez (4.7 GB) 
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Címke oldala 


polikarbonát alap 


reflexiós réteg 


ille visszaverő réteg 


feblikarbonát alap 





DVYD-9: egyoldalas, kétrétegű lemez (8.54 GB) 


lézersugár 





polikarbonát alap 





polikarbonát alap 







lézersugár 


DYD-10: kétoldalas, egyrétegű lemez (9.4 GB) 
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polikarbonát 
alap 





DYD-18: kétoldalas, kétrétegű lemez (17.08 GB) 


A DVD-5 lemezek 192 kbps-os térhatású sztereó hangból mintegy 55 
órát, a DVD-18 lemezek pedig 200 óránál is többet képesek tárolni. 
Természetesen a videoinformációk jóval több helyen igényelnek, így a 
filmek mellett ez az érték jóval kisebb. 


2.9.2. Írható és újraírható (üres) médiák 

Mindenekelőtt az írásformátumoknál vannak jelentős különbségek. 
Nem minden nyers DVD illik minden íróba. Tehát a DVD-írók vásárlóinak 
is figyelniük kell, mert még vannak olyan DVD-írók, melyek csak bizonyos 
formátumokat tudnak írni (bár egyre jobban terjednek a csupán egy-két 
típussal, elsősorban a DVD-RAM-mal nem boldoguló kétrétegű írók). 


2.9.2.1. CD-R 


A  CD-korszak egyszer írható  lemezváltozata (Compact Disc 
Recordable). A DVD megjelenése előtt igen népszerű volt adattárolásra. A 
700 MB-os névleges kapacitású változat terjedt el leginkább (eredetileg 
650 MB). Másik nagy felhasználási területe (ami még ma is népszerűvé 
teszi), hogy Audio CD lemezek tartalmát másolják rá, így ez a nagyon régi 
lejátszókat leszámítva szinte valamennyi CD-lejátszón, discman-en és ter- 
mészetesen a DVD-lejátszókon is meghallgatható. Mivel a gyári Audio 
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CD-k sokszor elég drágák, sokan éltek és élnek ma is ezzel a lehetőséggel 
(a lemezkiadóknak nagy bosszúságokat okozva). 

A videofelvételek körében a rövidebb videobejátszások és filmek tárolá- 
sára alkalmas a CD-R. Egyik leggyakoribb formátum a DivX-es AVI fájl, az 
ilyen formátumú (DVD-ről származó) filmet sokszor pontosan ekkorára 
tömörítik. A szabványos formátumok közül a Video CD és a Super Video 
CD is írható ilyen lemezre. Mivel azonban ezek formátuma speciális (lásd 
később), a másolás vagy készítés folyamata nem mindig triviális. (A CD-író 
programok általában másolásvédelmet jeleznek a VCD és SVCD lemezek- 
nél akkor is, ha azokat mi magunk készítettük, de ettől még nyugodtan 
átmásolhatók lennének.) A minőség megtartása érdekében a filmeket kb. 
órás részekre szokták darabolni VCD-ken, így az 2 vagy 3 CD-n fér csak 
el. SVCD-n a maximális játékidő pedig kb. 50 perc. 


2.9.2.2. CD-RW 


A CD-R újraírható változata a CD-RW (Compact Disc Rewritable). Ha- 
sonló kapacitású változatai léteznek, mint egyszer írható társának. Ha házi 
VCD-t vagy SVCD-t készítünk, néha érdemes lehet a CD-R helyett CD- 
RW-t használni (például első próbálkozások), mert ha , elrontjuk" a lemezt 
(nem olyan lett, amilyent szerettünk volna), akkor egyszerűen letörölhetjük 
azt. Ha megfelelő programunk van, akkor érdemes ilyen esetekben a me- 
revlemezen létrehozatni a szoftverrel egy képfájlt, azt kiírni újraírható le- 
mezre, kipróbálni az asztali lejátszón, s ha elégedettek vagyunk, akkor az 
image-ből kiírni a videofelvételt egy CD-R lemezre. 


2.9.2.3. DVD-R 

A Pioneer által kifejlesztett, 1997 óta használt (tehát a legrégibb) írható 
DVD-formátum. Egyszer írható, névleges kapacitása 4,7 GB (a valóságban 
kb. 4,5 GB írható ki rá). Több, mint 6 db CD teljes tartalma fér el rajta. 

A DVD-lejátszókkal és meghajtókkal való kompatibilitása nagyon jó (kb. 
8094). Ára meglehetősen alacsony. 


2.9.2.4. DVD-R DL 

A , mínuszos" írható DVD kétrétegű változata (DL mint Dual Layer). 
Megfelelő író szükséges hozzá (ma már egyre több író támogatja a formá- 
tumot). 


2.9.2.5. DVD-RW 

A DVD-R újraírható párja. A Pioneer fejlesztése, melyet 200-nál is több 
gyártó támogatott (Apple, Compag stb.). Névleges kapacitása a DVD-R- 
hez hasonlóan 4,7 GB. Körülbelül 1000-szer lehet újraírni. Kompatibili- 
tása rosszabb, mint egyszer írható társáé (kb. 30906). Mivel a reflexiós réteg 





valamennyire áteresztő, egyes meghajtók helytelenül kétrétegű DVD-ként 
próbálják meg kezelni a DVD-RW-ket. A második (nem létező) réteg ered- 
ménvytelen keresése után megszakítják az olvasást. 


2.9.2.6. DVD-RW DL 


A , mínuszos" újraírható DVD lemez kétrétegű változata. Viszonylag rit- 
kán találkozunk vele és meglehetősen drága. Akkor hasznos, ha egyszer 
írható testvérére (DVD-R DL) készítünk filmeket, s a végleges archíválás 
előtt szeretnénk kipróbálni a videofelvételünket. 


2.9.2.7. DVD-R 


A DVD-R vetélytársa a DVD-R egyszer írható lemez. A formátumot 
több vállalat (összefoglaló nevén DVD--RW Alliance) 
együttesen fejlesztette 2002 közepén. Mivel a 
DVD-R a DVD Forum által fejlesztett DVD-R ver- 
senytársa, így azt a DVD Forum nem hagyta jóvá. 
Ebből adódóan a DVD--R egy nem hivatalos DVD- 
formátum. 

A DVD-R névleges kapacitása 4,7 GB (ténylege- 
sen kb. 200 MB-tal kevesebb). A 4, 7- -es szám a körülbelüli 4,7" 72108. vagyis 
2.295.104 szektor minden 2048 bájthoz. 

2005-re a DVD-R és a DVD--R körülbelül azonos piaci részesedést ért 
el, ami részben annak köszönhető, hogy a mostani meghajtók szinte kivé- 
tel nélkül kezelik mindkét formátumot. Bár közöttük jelentős technikai 
különbségek vannak, a felhasználóknak ezzel nem kell foglalkozniuk (egye- 
sek szerint a , pluszos" lemezformátum valamivel jobban megtervezett). 





2.9.2.8. DVD-R DL 

2003 októberében jelent meg a DVD-R kétrétegű (Double Layer) 
párja, a DVD--R DL. Névleges kapacitása a DVD--R-ének mintegy kétsze- 
rese, 8,5 GB. A kereskedelmi termékek gyártói 2004 közepe óta készíte- 
nek eszközöket ehhez a technológiához. 


2.9.2.9. DVD-RW 

A HP, Philips és a Sony által kifejlesztett újraírható DVD lemez. Névle- 
ges kapacitása 4,7 GB. Legfeljebb 1000-szer lehet írni rá, ugyanúgy, mint 
a DVD-RW-re. Ez a lemez többek között akkor előnyös, ha közvetlenül a 
.DVD-n akarunk videofelvételt szerkeszteni. 

Kompatibilitási problémái a DVD-RW-hez hasonlók. 
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2.9.2.10. DVD-RW DL 

A ,pluszos" újraírható DVD lemez kétrétegű változata. Viszonylag rit- 
kán találkozunk vele és meglehetősen drága. Akkor hasznos, ha egyszer 
írható testvérére (DVD--R DL) készítünk filmeket, s a végleges archíválás 
előtt szeretnénk kipróbálni a videofelvételünket. 


2.9.2.11. DVD-RAM 


A korábbiaktól eltérően első pillantásra felismerhető optikai lemez a 
DVD-RAM. Az adathordozó felületén 
számos apró téglalap látható. Ezek 
alkotják a DVD-RAM merev (gyári) 
szektorozását. 

A média neve a DVD-Read And 
write Memory kifejezés rövidítése. (A 
DVD-RAM elnevezés megtévesztő 
lehet, hiszen a számítógépek világában a RAM rövidítés már régóta a 
Random Access Memory kifejezést takarja, de a DVD nem ilyen módon 
működik.) A DVD Forum 1996-ban mutatta be. Értékesítése 1998 körül 
kezdődött. 

A lemez érdekessége, hogy nagy adatbiztonságot nyújt amellett, hogy 
tartalmát mintegy százezerszer újraírhatjuk. Egyes változatait merev tok 
(cartridge) védi a sérülésektől és fizikai hatásoktól. A tokos DVD-RAM- 
okból többféle létezik, van olyan is, amit nem lehet eltávolítani a tokból. A 
tokos DVD-RAM-ok kb. 5096-kal többe kerülnek, mint tok nélküli társaik. 

Más DVD lemezekkel összehasonlítva a DVD-RAM inkább a merevle- 
mezek működéséhez áll közelebb, hiszen egyetlen hosszú, spirális sáv he- 
lyett több, koncentrikus sávot használ. A többi DVD-s versenytársával 
(DVD-R, DVD-R, DVD-RW, 
DVD-RW) ellentétben a DVD-RAM 
írásához nem szükséges speciális 
szoftver. Megfelelő hardverrel a DVD- 
RAM lemezek egy egyszerű hajlé- 
konylemezhez vagy  merevlemezhez 





gzése 


hasonlóan érhetők el. talal 
A Linux különféle változatai, a Mac E 
OS 8.6-os és későbbi verziói, valamint ZER 


a Windows XP támogatja a közvetlen 
DVD-RAM műveleteket. A korábbi H- 
Windows rendszerek eszközmeghajtó- 
kat vagy speciális programokat (pl. 
InCD) igényelnek. Az Apple Macintosh. " .:§/ , 
gépekbe szerelt optikai meghajtók a 
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legtöbbször nem támogatják a DVD-RAM-okat, de egy kompatíbilis 
meghajtóval felszerelve a gépet, az közvetlenül elérhető lesz a Mac OS 
rendszer alatt is. 

A DVD-RAM egy meglehetősen megbízható formátum, mivel a leme- 
zek beépített hiba-vezérléssel vannak ellátva. A lemezen használt UDF 
fájlrendszer tovább növeli az adatok biztonságát. 

A DVD-RAM adatok archíválására és DVD-s kamerákhoz alkalmasabb, 
mint az egyszerű újraírható DVD-k (DVD-RW, DVD--RW). 

A DVD-RAM-nak két fő szabványa létezik: 

e DVD-RAM 1.0 

o egyoldalas, egyrétegű (2,58 GB kapacitással) 

o kétoldalas, egyrétegű (5,16 GB kapacitással) 
s DVD-RAM 2.0 

o egyoldalas, egyrétegű (4,7 GB kapacitással) 

o kétoldalas, egyrétegű (9,4 GB kapacitással) 

A 12 cm-es szokványos DVD-RAM-okon kívül léteznek fizikailag ki- 
sebb, 8 cm-es DVD-RAM-ok is, de ezek nem terjedtek el szélesebb kör- 
ben. Kapacitásuk 1,46 GB. 

Összefoglalva a DVD-RAM előnyei: 

e hosszú élettartam (a gyártók szerint legalább 30 év) 

e többször (kb. 100000-szer) újraírható, mint egy egyszerű újraírható 

DVD (a DVD--RW kb. 1000-szer írható újra) 

e megfelelő operációs rendszerrel akár közvetlenül is elérhető a tar- 

talma (nem feltétlenül kell használnunk hozzá DVD-író programot) 

e a kisméretű fájlokat igen gyorsan visszaolvashatjuk róla 

e az írt adat automatikus hardveres ellenőrzését is megvalósítja, így 
nem szükséges manuálisan (külön programokkal) ellenőrizni az 
adatokat 
a tokos változatokon a tok védi az adathordozót 
videofelvevőkben a DVD-RAM-ra egyidejűleg rögzíthetünk adatokat 
és nézetjük vissza azokat 
A DVD-RAM-nak vannak hátrányai is: 
se a legtöbb DVD-író és felvevő még nem támogatja a formátumot, 

továbbá számos DVD-lejátszó nem képes lejátszani a DVD-RAM 




















tartalmát 
DVD meghajtó Olvasás Írás 
DVD-R/RW nem nem 
DVD--R/RW nem nem 
Dual Drive nem ] nem 
Super Multi Drive igen ] igen 
Multi Drive igen [/ igen 
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DVD-RAM/R áll igen igen 
DVD-RAM igen igen 
DVD-R DL nem" nem" 











: Azok közül a DVD--R DL meghajtók közül, melyek Super Multi 
Drive meghajtók, egyesek kompatibilisek lehetnek a DVD-RAM 
médiával. 
e az adathordozó lényegesen drágább, mint az újraírható DVD-k 
e a DVD-/-RW nagymennyiségű adatok esetén jóval gyorsabban 
írható, mint a DVUD-RAM 
e a Windows XP csak a FAT32-re formázott DVD-RAM lemezekre 
tud közvetlenül írni. Célszerűbb az UDF fájlrendszert használni, 
ehhez viszont külön programra van szükség. A Linux felhasználókra 
ez nem vonatkozik, hiszen ők virtuálisan bármely támogatott 
fájlrendszert használhatják, így az UDF-et is. A Mac OS a HES, 
HFS-4-, FAT és UDF fájlrendszerekkel formázott DVD-RAM-okat 
egyaránt képes közvetlenül olvasni és írni. 


2.9.3. A CD és DVD alapvető különbségei 


A CD és a DVD alapvető különbsége a tárkapacitás. Míg a CD-k névle- 
gesen 650 MB, illetve 700 MB (egyes ritka típusok 870 MB) tárolására 
képesek, addig a DVD-knél ez az érték 2,58-17 GB közötti (típustól füg- 
gően). 

A tárolás elve hasonló: egy tárolórétegen kiemelkedése és mélyedések 
helyezkednek el, a meghajtó ezeket tapogatja le lézersugárral (ezeket ala- 
kítja 0-1 bináris adatokká). A DVD-knél a pitek egymástól kisebb távol- 
ságra vannak, továbbá egy lemezen egymás fölött két réteg is lehet. A 
DVD két különböző hullámhosszúságú lézersugarat használ (a CD-knél 
használtnál kisebb hullámhosszúságúakat), s az egyik képes a felső adatré- 
tegen átvilágítva az alatta levő adatokat is elolvasni. 
































Tulajdonság CD DVD 
Átmérő / vastagság 120 mm / 1,2 mm 120 mm / 1,2 mm 
Oldal il 1 vagy 2 
Réteg oldalanként 1 ] 1 vagy 2 

zi Sétő 4,7 GB, 8,54 GB, 
Névleges kapacitás 700 MB J 9.4 GB vagy 17 GB 
Sávmélység 1,6 mikron 0,74 mikron 
Minimális pit-hossz 0,83 mikron 0,4 — 0,44 mikron 
eztet sebesség AA rAZS 35384 m/s 
etapogatásnál 




















Lézer hullámhossza 780 nm 635 és 650 nm 

















Numerikus apertúra cö 045 06 
Moduláció 8 — 17 (EFM) 8-16 
Hibakorrekciós kód 

(ECO) CIRC RSPC 





Az Audio CD az adattárolásra használt CD-ktől, valamint az összes 
DVD-től eltérően teljesen speciális tárolási módot használ. A számítógép 
optikai meghajtójába téve az Audio CD-t azon csak az egyes zeneszámo- 
kat reprezentáló Track-ek nevét látjuk. Méretük nem 4 KB, mint ahogy az 
első pillantásra tűnik. Ezek a zeneszámok a fentiek miatt nem másolhatók 
át egyszerű fájlokként a számítógép merevlemezére. Az ugyancsak speciá- 
lis felépítésű DVD-Video lemezeken ugyan látjuk a fájlokat, de ezek sem 
másolhatók át egyszerű adatokként. A DVD-nek viszont legalább van fájl- 
rendszere (rendszerint UDF), ami az Audio CD-ről nem mondható el, mert 
annak nincs klasszikus — számítógépes — értelemben vett fájlrendszere. 


2.9.4. A DVD-k másolásvédelme 


A DVD-lemezek teljes hozzáférés-védelmi és biztonsági keretrendszeré- 
nek neve CPSA (Content Protection System Architecture, tartalom-vé- 
delmi rendszer architektúra). A 4C (IBM, Intel, Matsushita, Toshiba) fej- 
lesztette ki a Copy Protection Technical Working Group-pal (CPTWG) 
karöltve. A CPSA kódolást, az analóg és digitális kimenetek védelmét és 
egyéb védelmi metódusokat tartalmaz. 

A másolásvédelemi rendszereket azért dolgozák ki, hogy akadályozzák 
(vagy legalább nehezítsék) a filmek tökéletes digitális másolatának elkészí- 
tését, hiszen azok a filmvállalatoknak milliárdos veszteségeket okozhatnak. 

A másolásvédelem kijátszása Amerikában és számos más országban is 
törvénybe ütközik. Erre vonatkozóan sok törvény jelent meg világszerte 
(ilyen például az 1998-as amerikai Digital Millennium Copyright Act, 
vagyis DMCA). 

A DVD-ken rengeteg védelmi megoldással találkozhatunk. Ezek közül 
egyesek (Macrovision, CGMS, CSS, CPPM) opcionálisak a lemezeken. A 
CSS visszafejtés a hardveres és szoftveres lejátszókon is opcionális, bár 
visszafejtésre nem képes lejátszók csak titkosítatlan filmek lejátszására al- 
kalmasak. A CPRM-et a DVD-felvevők automatikusan kezelik, bár ez is 
opcionális és számos felvevő nem támogatja. A DTCP-t és a HDCP-t a 
digitális videokimenettel rendelkező DVD-lejátszók kezelik. 

Ezeket nézzük meg részletesebben. 
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2.9.4.1. Analog CPS (Macrovision) 

A videokazetták (analóg) másolásvédemét a Macrovision 7.0 és hasonló 
rendszerek biztosítják minden lejátszóban. Színcsíkokkal, torzítással, gör- 
düléssel, fekete-fehér képpel, sötét-világos fényesség-változással próbálja 
megakadályozni a másolást. Ez számos TV-videorekorder párosításnál, sőt 
videokivetítőknél és más csúcstechnológiájú berendezéseknél is problémá- 
kat okoz. 

A szalagok másolásának általános rendszere az APS-en (Analog 
Protection System) alapszik (egyszerűen másolásvédelemnek is nevezik). A 
számítógépes videokártyvák kompozit vagy S-Video (Y/C) kimenete is 
APS-t használ. A Macrovision a kompozit video és S-Video kimenetet 
kétféleképpen változtatja meg: 

e — a Colorstripe technika egy gyakran változó színrobbanást ered- 
ményez, 

s az AGC technika különféle pulzusokat szúr a függőleges jelek 
közé. 

Az eredmény: a szinkronizáció összekeverése, valamint a videorekorde- 
rek automatikus felvételi szintjének 9596-ra állítása. Sajnos a módszer ront 
a képminőségen. 

A korábbi lejátszók analóg videokimenetein nem volt jelen a Macro- 
vision. Ma a komponenskimeneteken megtalálható (de csak az AGO). 

Az úgynevezett trigger biteket tartalmazó lemezek mondják meg a leját- 
szónak, hogy engedélyezett-e a Macrovision AGC vagy sem (opcionális 2 
vagy 4 soros Colorstripe védelemmel). A triggerek kb. fél másodpercen- 
ként tűnnek fel, így pontosan meghatározható velük, hogy a video mely 
részei legyenek védve. 

A lemez gyártója dönti el, hogy mennyi védelemmel látja el a felvételt. 

A videokazettákhoz hasonlóan egyes DVD lemezek is Macrovision 
védelemmel vannak ellátva. 

Még az olcsóbb lejátszók is képesek a Macrovision kijátszására, de a 
Colorstripe védelemmel csak egyes típusok bírkóznak meg (Color Correc- 
tor, CopyMaster, DVD Red, Image Stabilizer és hasonló elnevezéssel). 

Egyes DVD lejátszók módosíthatók a Macrovision kimenet kikapcsolá- 
sára. A professzionális idő-alapú korrektorok (TBC-k) szintén képesek a 
Macrovision eltávolítására. Az APS csak a videojelre van hatással, a 
hangra nincs. 


2.9.4.2. CGMS 

Minden lemez tartalmaz információkat arra vonatkozóan, hogy a lemez 
tartalma másolható-e. Ez a Serial copy Generation Management System 
(CGMS). Arra fejlesztették ki, hogy az eredeti lemezt ne lehessen átmá- 
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solni, illetve a másolatról ne lehessen további másolatokat készíteni. A 
CGMS információ a kimeneti videojelbe van beágyazva. 

Az analóg szabvány (CGMS-A) az NTSC 20-as vagy 21-es sorában 
(XDS szolgáltatás) kódolja az adatokat. A CGMS-A védelmet a legtöbb 
digitális kamera és jópár digitalizáló kártya is felismeri (ezek egy recording 
inhibited — másolás megakadályozása — jellegű üzenetet dobnak fel). A 
TBC-k eltávolítják a védelmi információkat az analóg jelről. 

A digitális szabvány (CGMS-D) a DTCP-ben és HDMI-ben lelhető fel 
digitális csatlakozásoknál (pl. IEEE 1394/FireWire). 


2.9.4.3. Content Scramble System (CSS) 


Az esetlegesen tökéletes digitális másolatok készítésének megakadályo- 
zása érdekében egyes filmstúdiók egy komolyabb másolásvédelemmel 
akarták ellátni a DVD szabványú lemezeket. Ennek eredményeképpen 
született a Content Scramble System (CSS). A Matsushita és a Toshiba 
fejlesztette ki. 

A CSS egy 40 bites kódolási rendszer, amely a video-DVD-ket védi a 
kalózmásolatok ellen. Egy olyan adatkódolási és hitelesítési séma, ami a 
DVD-Video lemezek fájljainak közvetlen másolását gátolja. 

Minden CSS lejátszási licence a CSS-kódolású lemezek 409 kulcsból 
álló kulcshalmazából ad egy kulcsot. A CSS elmélete azon alapszik, hogy a 
licence , visszavonható" a kulcs jövőbeli lemezekről történő eltávolításával. 

A CSS kódolási algoritmus a meghajtóval cserél kulcsokat egy kódolási 
kulcs generálásához. Így a lemezen kódolt adatok visszaállításához szüksé- 
ges kulcsok cseréje összezavarodik. 

A DVD lejátszók az adatokat azok dekódolása és megjelenítése előtt 
visszafejtik. A számítógépes DVD dekóder (hardver/szoftver) is tartalmaz 
egy CSS visszafejtési modult. 

A DVD-Video megjelenítéséhez gyártott készülékeknek (meghajtók, 
dekóderek stb.) engedélyezniük kell a CSS-t. A CSS licenc éves díja 
15.000 amerikai dollár, a minősítés pedig egy hosszú folyamat. 

A CSS-t a DVD Copy Control Association (DVD CCA) adminisztrálja . 
1997 közepére a CSS licencek szoftveres dekódolását is engedélyezték. A 
licenc rendkívül szigorú a CSS algoritmus és a kulcsok titokban tartása 
érdekében. 

Amit azonban több millióan használnak világszerte, azt nem lehet 
örökké titokban tartani. A hackerek 1999-ben feltörték a kódot és feltet- 
ték az internetre. (Eleinte nem tudták másolni, mert a DVD-R General 
lemezeknél nem lehet írni a szükséges sávra.) 
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2.9.4.4. Content Protect for Prerecorded Media (CPPM) 

Csak DVD-Audio védelmét szolgálja a Content Protection for 
Prerecorder Media (CPPM). A CSS továbbfejlesztéseként dolgozták ki. A 
kulcsok a bevezetés (lead-in) területen kerülnek tárolásra, de a CSS-sel 
ellentétben nincsenek címkulcsok a szektor-fejlécekben. Minden kötetnek 
56 bites album-azonosítója van (hasonló a CSS lemezkulcsához), a vezér- 
lési területen tárolva. Minden lemeznek van egy médiakulcs blokkja egy 
fájlban. A médiakulcs adatai logikailag sorokba és oszlopokba vannak ren- 
dezve, melyek a hitelesítési folyamat során a lejátszási (eszköz) kulcsokból 
egy meghatározott visszafejtési kulcsot generálnak. 

A hitelesítési mechanizmus a CSS-hez hasonló, így a létező meghajtó- 
kon sincs szükség változtatásokra. Ha hibrid DVD-Video/DVD-Audio 
lemezünk van, akkor akár mindkét védelemmel (CSS és CPPM, is elláthat- 
ták azt. 


2.9.4.5. Content Protection for Recordable Media (CPRM) 


A Content Protection for Recordable Media (CPRM) egy olyan mecha- 
nizmus, ami köti a felvételt az annak rögzítéséhez használt médiához. 
Egyes DVD-felvevők támogatják, de a DVD-lejátszók jó része nem. 

Minden üres írható DVD lemez -— a BCA-ba rögzített — egyedi 64 bites 
médiaazonosítóval rendelkezik. Ha a lemezre védett tartalmat írunk, a mé- 
diaazonosítótól származó 56 bites C2 (Cryptomeria) titkosítóval kódolható. 
Visszajátszásnál az azonosítót kiolvassuk a BCA-ból, majd felhasználjuk a 
lemez tartalmának dekódolásához szükséges kulcs generálásához. 


2.9.4.6. Digital Copy Protection System (DCPS) 

A Digital Copy Protection System (DCPS) kifejezés jelentése: digitális 
másolásvédelmi rendszer. 

A tökéletes digitális másolatok megakadályozásának egyik kísérlete a 
DCPS. Érdekessége, hogy a komponensek között digitális kapcsolat 
biztosítása mellett akarja elérni a fenti célt. Fejlesztését több másolásvé- 
delmi rendszer előzte meg: 

1. DTCP (digital transmission content protection): elsősorban az 
IEEE1394/FireWire protokollra készült (de más protokollra is 
alkalmazható). 

2. 5C: öt cég (5 Companies) fejlesztette ki 1998-ban: a Hitachi, az 
Intel, a Matsushita, a Sony és a Toshiba. 

3. XCA (extended conditional access): a Zenith és a Thomson 
fejlesztése, a DTCP-hez hasonló, de egyirányú digitális interfé- 
szekkel (pl. az EIA-762 RF moduláló szabvánnyal) működik és 
intelligens kártyákat használ a megújítható biztonság érdekében. 

4. Az MRJ Technology, az NDS és a Philips indítványai. 
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A DTCP értelmében a HElása ezet eszközök (pl. egy DVD- 
lejátszó és egy digitális TV) kicserélik a kulcsokat és megoldják a hitelesí- 
tést egy biztonságos csatorna kialakítására. A DVD-lejátszó titkosítja a kó- 
dolt audio/videojelet, majd továbbítja az eszköznek, aminek vissza kell fej- 
tenie azt. Ezzel a módszerrel a további csatlakoztatott, de nem hitelesített 
eszköz nem férhet a jelhez. A másolásvédelemmel nem rendelkező tarta- 
lom esetén nincs szükség visszafejtésre. A biztonság , megújítható" új tar- 
talommal (új lemezekkel vagy új műsorral), valamint új eszközökkel, melyek 
frissített kulcsokkal és visszavonási listákkal rendelkeznek. 

A DCPS védelem CGMS-stílusú flag-ekkel jelöli a tartalmat: 

e — copy freely: szabadon másolható 

e — copy once: egyszer másolható 

e dont copy: nem másolható 

e — no more copies: többször nem másolható 

Azok az eszközök, melyek kizárólag az audio és video reprodukálását 
valósítják meg, minden adathoz hozzáférnek (mivel azonosítani tudják ma- 
gukat, mint kizárólag lejátszásra képes készülékek). A digitális felvevők 
csak a másolható jelölésű adatokhoz férnek hozzá, a copy once flag-et pe- 
dig dont copy-ra vagy no more copies-ra kell módosítaniuk. 

A DCPS-ek a következő generációs digitális  televíziókhoz és 
videokamerákhoz készültek (kb. 2003 óta gyártott készülékek). Ezek már 
megkövetelik a digitális csatlakozású DVD-lejátszót. Mivel a titkosítást a 
lejátszó végzi, a régi lemezekre ez nincs hatással. 


2.9.4.7. High-Bandwidth Digital Content Protection (HDCP) 


A HDCP a DTCP-hez hasonlít, de digitális video monitor-interfészek- 
hez tervezték (ezekről később még lesz szó). 

A HDCP hitelesítést, titkosítást és visszavonást kínál. A kijelzéshez 
használt monitor titkosítja a videoadatokat, mielőtt azok továbbításra ke- 
rülnének. Ha egy HDMI kimenet érzékeli, hogy a csatlakoztatott monitor 
nem támogatja a HDCP-t, csökkenti a képminőséget a védelemnek meg- 
felelően. A HDCP kulcs cseréjének folyamata alatt ellenőrzésre kerül, 
hogy az eszköz hitelesen megjelenítheti vagy rögzítheti-e a videofelvételt. 
40 db 56 bites titkos eszközkulcsból álló tömböt és 1 db 40 bites kulcs- 
kiválasztási értéket használ. 

Ha valamilyen okból a visszafejtés nem sikeres, akkor véletlenszerű zaj 
fog megjelenni a képen. 


2.9.4.8. General és Authoring 

Az írható DVD-kből kétfélét fejlesztettek ki: a General és az Authoring 
típust. Az elsőnél a DVD-Video lemezek egyik másolásvédelme (CSS) 
sávjának megfelelő sávba nem lehet írni (az eredeti film másolásának meg- 
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akadályozása érdekében). Ha a másolásvédelmet nem tudtuk átmásolni, 
akkor a másolat használhatatlanná vált. 





2.9.4.9. Régiókódok 
A filmstúdiók úgynevezett régiókódokkal kívánják meghatározni, hogy 
filmjük mikor érjen el a világ különböző részeire. Ez a rendszer teljes egé- 
szében független a védelmi kódolástól. 

Alapjában véve a DVD-lejátszók is csak bizonyos 
régiókódú lemezeket játszhatnak le (vannak azonban Z 
, régiófüggetlen", , régiómentes" készülékek is). 

A szoftveres lejátszóknál is létezhet az a korláto- 
zás, ami szerint csak néhányszor válthatunk régiókó- 
dot (pl. 5-ször), de ha másképpen nem, hát speciális programmal (DVD 
Genie) ez kijátszható. 

A régiók számozva vannak: 

e 0: bárhol lejátszható, nem jelöl földrajzi területet (AI) 

e 1: Amerikai Egyesült Államok, Kanada 

e 2: Európa, Grönland, Dél-afrikai Köztársaság, Japán, Lesotho, 
Szváziföld, Egyiptom, Közel-Kelet (a magyar lemezek értelem- 
szerűen ide tartoznak) 

e 3: Délkelet-Ázsia, Dél-Korea, Hong Kong, Indonézia, Fülöp- 
szigetek, Tajvan 

e 4: Ausztrália, Uj-Zéland, Mexikó, Közép- és Dél-Amerika 

e 5: Oroszország és FÁK (volt szovjet tagállamok), Kelet-Európa, 
Indiai szubkontinens, Mongólia, Afrika 2-es régión kívüli részei 

e 6: Kína 

e 7: nem használt 

e — 8: nemzetközi területek, például repülőgépek, hajók stb. 

A DVD-Video borítójának hátoldalán fel szokták tüntetni, hogy melyik 
régióba tartozik a lemez. Mi leggyakrabban 2-es számot láthatunk rajta, de 
ha egy amerikai koncertlemezt akarunk megvenni, s látjuk rajta a 0 szá- 
mot, akkor sem lehet gondunk a lejátszás során. 


2.9.4.10. RCE 

Az RCE (Regional Coding Enhancement) eljárást néhány filmstúdió fej- 
lesztette ki olyan céllal, hogy a régiófüggetlen lejátszók se legyenek képe- 
sek lejátszani egyes 1. régiós filmeket. Az első ilyen védelmű film a Hazafi 
(2000. október 30-án jelent meg). A gyárilag régiófüggetlen lejátszók egy 
része az RCA védelmet figyelmen kívül hagyja. Az átalakított lejátszók 
nagy része viszont RCE védelemmel ellátott lemezekre , hibás régió" vagy 
egy színes világtérkép formájában hibát ad. A Columbia/Tri-Star ad ki 
RCE kódolású lemezeket. 
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2.9.5. Fájlrendszerek 


2.9.5.1. CDFS 


A CDEFES a CD ROM File System, vagyis CD ROM fájlrendszer kifejezés 
rövidítése. Egy 32 bites Windows-os meghajtóprogram CD-ROM meghaj- 
tók vezérlésére és tartalmának olvasására. Ami a VFAT a merevlemezek- 
nél, az a CDES az optikai meghajtóknál. 

Hosszú fájlnevek és 32 bites védett mód használatát is lehetővé teszi. 
Csak olvasható fájlrendszer. Ha a CD-ROM gyökérkönyvtárában elhelye- 
zünk egy autorun.inf fájlt, akkor az a lemez behelyezése után automatikusan 
elindul (Automatikus lejátszás, AutoPlay szolgáltatás). 


2.9.5.2. ISO 9660 


Az ISO 1984-ben hozta létre a CD-k fájlrendszerére vonatkozó ISO 
9660 szabványt. Napjainkra széles körben elterjedt, több platformon is 
használják. Megszorításai között szerepel, hogy a fájlnevek hossza korláto- 
zott, az elnevezéshez használható karakterek pedig az angol ábécé nagy 
betűi, a számok és néhány speciális karakter lehet csupán. A fájlok neve 
8.3-as formátumú (mint a DOS-os időszakban használt elnevezések). A 
könyvtárnevek maximális hossza 8 karakter, a könyvtárszerkezet mélysége 
legfeljebb 7 alkönyvtár. Az így létrehozott lemez mind 9x/NT alapú 
Windows, mind a UNIX alapú rendszerek alatt olvasható, sőt a DOS-ban 
is használható. 


2.9.5.3. Joliet 


A Joliet az ISO 9660 Microsoft-os kiterjesztése. A modern operációs 
rendszerek számára az előd megkötései igen szigorúnak mutatkoztak. Cse- 
rébe viszont le kell mondanunk a régebbi rendszerekkel való kompatibili- 
tásról. Támogatja a hosszú fájlneveket, maximum 64 karalterig. 


2.9.5.4. UDF 

Az UDF (Universal Disk Format) egy olyan fájlrendszer, amit egyszer Ír- 
ható és újraírható médiákhoz fejlesztettek ki. Legnagyobb felhasználási 
területe a DVD (nem probléma neki egy GB-os videofájl), de egyes egysze- 
rűbb CD-író programok (pl. DirectCD) CD lemezen is használják (különle- 
ges meghajtóigénye miatt nem ajánlott). 

Az UDF-et az Optical Storage Technology Association az ISO 9660 
szabvány utódjának fejlesztette ki, annak korlátai rá nem érvényesek. 

A hasznos lemezprogramokat kiadó Software Architects készített fi- 
gyelemreméltó UDF-et támogató szoftvereket. Ilyen például a DVD-RAM 
TuneUp! A Macintosh gépekre, vagy a FikDVD. Ezek kombinációja támo- 
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gatja a valós idejű felvétel formátumát, melyek a DVD-RAM lemezeket 
használó kamerák és videorekorderek körében használatosak. A PC-ken 
az UDF nagy előnye, hogy az ilyen fájlrendszerű médiák külön meghajtó- 
hozzáférést kaphatnak. Így az írható és újraírható lemezek a floppy-hoz 
vagy pendrive-hoz hasonló egyszerűséggel használhatók (ez a szekvenciáli- 
san írt médiákra, így a CD-R-re is működik). 

Az UDF fájlrendszer fejlesztésekor a DVD-RAM médiára gondoltak a 
fejlesztők. Megfelelő (DVD-RAM) meghajtó birtokában a DVD-RAM leme- 
zünket leformázhatjuk UDF 1.5 vagy UDF 2.0 fájlrendszerrel, ami még 
hosszabb élettartamot is biztosít, mint a FAT, mivel az UDF biztosítja, 
hogy a lemez minden része egyenletes legyen. Megfelelő meghajtó telepí- 
tése után a lemez a merevlemezhez vagy memóriakártyákhoz hasonlóan 
érhető el. 

Lévén a legújabb fájlrendszer, az UDF nemcsak a jelenlegi, de a jövő- 
beli igények kielégítésére is alkalmas. Maximális kötetmérete óriási. Kiváló 
tulajdonsága, hogy platformfüggetlenül használható. Egy Macintosh gépen 
megírt UDF fájlrendszeres DVD-RAM Windovwss alatt is olvasható. Lehető- 
ség van fájlmegosztásra is, így sok esetben nem kell külön továbbítani a 
fájlokat. 

Az UDF teljes egészében megfelel az ISO 13346 szabványnak. A jövő- 
ben még az sem kizárt, hogy az UDF-et használjuk majd a különféle ope- 
rációs rendszerek közötti fájlcserékhez. 


2.9.6. Speciális lemezszerkezetek 


Vannak, sőt nem is olyan ritkák az olyan különleges lemezszerkezetek, 
melyek a szokásostól eltérő módon kezelhetők. Ilyen a VCD, az SVCD s a 
DVD is. Attól, hogy az ilyen lemezeken szokványos mappaszerkezetet 
létrehozzuk egy üres médián, majd egy MPEG filmfájl teszünk a megfelelő 
mappába, még nem lesz szabványos a média. Ilyen lemezszerkezeteket 
csak speciális programokkal tudunk készíteni. A lemezírásra is alkalmas 
videoszerkesztők számára ez általában nem okoz gondot, de az is előfor- 
dul, hogy speciális programmal először , szabványosítani" kell egy 
videofájlt, s csak utána tudjuk a kívánt formátumba konvertálni, majd ki- 
írni. 


2.9.6.1. A VCD mappaszerkezete 

A Video CD-k öt mappát tartalmaznak a gyökérkönyvtárukban. Ezek- 
ben többnyire hasonló fájlok vannak, de két VCD nem feltétlenül azonos, 
valamelyik nem tartalmazza a CDI IMAG.RTF vagy a Default.PLS fájlt, míg 
mások igen. (Nyilvánvalóan a többletszolgáltatásokat tartalmazó lemezek 
eltérnek a többittől, ez igaz az SVCD-re és a DVD-re is.) A SEGMENT 





mappa pedig rendszerint üres. Általánosságban tehát egy VCD mappa- 
szerkezete az alábbi: 

e —CDI mappa: CDI IMAG.RTF, CDI TEXT.FNT, CDI VCD.CFG, 

GDI. VCD.APP 

e — EXT mappa: LOT X VCD, PSD X.VCD, SCANDATA.DAT 

e . MPEGAV mappa: AVSEO01.DAT, Default.PLS 

e . SEGMENT mappa: üres 

e VCD mappa: ENTRIES.VCD, INFO.VCD, LOT.VCD, PSD.VCD 

A tényleges filmet az AVSEO01.DAT fájl tartalmazza. 

A Video CD annyira speciális formátum, hogy egy írható CD-re több 
anyagot is ráírhatunk ebben a formátumban, mint a névleges kapacitás. S 
bár a fenti mappaszerkezetet általában meg tudjuk nézni a fájlmenedzser- 
programokban, a lemez foglalt és szabad területeinek mérete igen érdekes 
lehet. Egy kb. 1 órás filmet tartalmazó 700 MB-os CD-R korongon 680 
MB foglalt területet látunk, s úgy tűnik, mintha 73 MB lenne még sza- 
bad... Sőt az is előfordulhat, hogy egy hasonló hosszúságú filmet tartal- 
mazó másik lemezen a teljes méretnek 2,18 MB-ot jelez a Windows In- 
téző! Az ugyebár első pillantásra is látszik, hogy a szám nem felelhet meg 
a valóságnak. Ennyire különleges tehát a Video CD szerkezete. 


2.9.6.2. Az SVCD mappaszerkezete 
A VCD-hez hasonlóan az SVCD is öt mappát tartalmaz, de már a ne- 
vük is más. A fájlok között is van valami hasonlóság, de a különbségek 
szembeötlők: 
e — EXT mappa: SCANDATA.DAT 
e MPEG2 mappa: AVSEO01.MPG, AVSEOO2.MPG 
e — PICTURES mappa: üres 
e . SEGMENT mappa: ITEM0O001.MPG 
e  SVCD mappa: ENTRIES.SVD, INFO.SVD, LOT.SVD, PSD.SVD, 
SEARCH.DAT, TRACKS.SVD 
A lemezen levő fájlok méretének helytelen megjelenése SVCD esetén is 
fennáll. Ha egy rövid, 355 MB tartalmú lemezt megvizsgálunk, akkor a 
tényleges filmet tároló AVSEGO fájlok összmérete már önmagában is na- 
gyobb (181--225-406 MB), mint a teljes lemez mérete, ami lehetetlen. A 
Super Video CD-nek is speciális szerkezete van tehát, de ezzel a sor még 
nem ért véget. A VCD és SVCD lemezek fájljai még valamennyire a 
hagyományos számítógépes fájlokhoz hasonlóan kezelhetők (pl. másolha- 
tók), de a DVD-re már ez sem igaz. 


2. Formátumok és szabványok 


85 





2.9.6.3. A DVD mappaszerkezete 
A legtöbb DVD-Video lemez fizikailag két mappát tartalmaz. Az egyik 
az AUDIO TS, ami rendszerint üres. Ez nem is csoda, hiszen ez a mappa 
DVD-Audio-t tartalmazna, ami viszont a DVD-Video-tól eltérő formátum. 
A másik mappa a VIDEO TS, ami a tényleges film fájljait tartalmazza: 





VIDEO. TS.BUP 





Az azonos nevű .ifo fájl biztonsági másolata (backup). 
Akkor van szükség rá, ha az eredeti .ifo fájl megsérül. 





VIDEO. TS.IFO 
VIDEO. TS.VOB 


Az első lejátszható (IFO) videoelem, általában szerzői 
jogi megjegyzések vagy egy menü. 
Az első lejátszható (VOB) videoelem. 





VTS. 01 0.BUP 


Az azonos nevű .ifo fájl biztonsági másolata (backup). 





VTS. 01. 0.IFO 


1. cím, Title 01 (IFO), általában a fő film (main 
movie). 





VTS 01 0.VOB 


1. cím, Title 01 (VOB 0), az ezen címhez tartozó 
menü. 





VTS 01 1.VOB 


VTS. 01 2.VOB 


1. cím, Title 01 (VOB 1), az ezen címhez tartozó 
video. 

1. cím, Title 01 (VOB 2). Ha mérete nagyobb 1 GB- 
nál, akkor több VOB-ra oszlik. 





VTS 01 3.VOB 


1. cím, Title 01 (VOB 3). 





VTS 01 4.VOB 


1. cím, Title 01 (VOB 4), egészen 10 db VOB fájlig, 
ha szükséges (0-9). 








VTS 02 0.BUP Az azonos nevű .ifo fájl biztonsági másolata (backup). 
VTS 02 0.IFO 2. cím, Title 02 (IFO), általában filmextrák. 





VTS 02 0.VOB 


VTS 02 1.VOB 


2. cím, Title 02 (VOB 0), az ezen címhez tartozó 
menü. 





2. cím, Title 02 (VOB 1), az ezen címhez tartozó 
video. 





MTS xx x.BUP 





VIS xx x.IFO 





VIS xx x.VOB 








VIS xx x.VOB 


VTS 99 9.VOB 





és így tovább 


legfeljebb 99 címig (1-99), mindegyikhez maximum 
10 db VOB fájllal (0-9). 








A cím (Title) a DVD tartalmának legnagyobb egysége (pl. film). A 
DVD-k tartalma nem egységes, így egyetlen DVD-lemez több címet is tar- 
talmazhat. 

A fejezet (Chapter) a DVD-filmek egy része, jelenete, jelenetsora. Egy 
film több fejezetből is állhat. 
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Az .IFO fájlok különféle információkat (fejezeteket, feliratokat, 
hangsávokat) tartalmaznak. 

A .BUP fájlok az IFO fájlok biztonsági-mentés (backup) fájljai. 

A NOB fájlok tartalmazzák a tényleges video- és audioadatokat, a 
feliratokat és a menüket. 

Számítógépes meghajtón nézve a DVD-Video lemez neve általában 
helyesen jelenik meg, a VCD és SVCD esetén ez nem feltétlenül igaz (pl. a 
meghajtó úgy jeleníti meg, mintha nem lenne címkéje). 
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3. VIDEORÖGZÍTÉS, JELÁTVITEL 


3.1. Interfészek, átjátszókábelek 


Ahhoz, hogy a különféle lejátszók, felvevők, megjelenítők, hangszórók 
között továbbítani lehessen a video/audio-jeleket, valamilyen módon kap- 
csolatot kell létesíteni az egyes eszközök között. 

Az idők során csatlakozófelületek (interfészek) és átjátszókábelek sora 
alakult ki. Ezek egy része a számítógépes világban számít szabványnak, 
mások pedig a televíziók vagy DVD-lejátszók hátulján is megtalálhatók. 


A csatlakozófelületeken és a hozzájuk csatlakoztatott kábeleken 
egyazon szabványának is kétféle változata fordulhat elő: az aljzat 
(, mamás") és a kiálló tűket tartalmazó felület (,papás"). Az egyes 
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csatlakozók ezen két párja egymásba csúsztatható, így teremtve meg a 
fizikai kapcsolatot. Természetesen nem minden esetben van ilyen 
átalakítás (pl. egy átjátszókábel két vége lehet azonos típusú is). 

Az átláthatóságot zavarhatja, hogy egyes interfészeknek több altípusa is 
létezik. Ezek még fizikai méretükben sem feltétlenül egyeznek (pl. Jack 
dugók). Sok esetben különféle átalakítókkal lehet csak összekapcsolni a 
megfelelő készülékeket (tehát közvetlenül nem). 

A különféle szabványok közötti konverzió már csak azért sem triviális, 
mert míg egyes kábelek az audio- és videoinformációkat együtt továbbítják, 
addig másoknál ez megbontva, külön kábeleken történik. 

A következő fejezetekben a legfontosabb és legszélesebb körben hasz- 
nált interfészekkel és kábelekkel ismerkedünk meg. 


3.1.1. DVI, HDMI 


1998-ban a Digital Display Working 
Group (DDWG) azért jött létre, hogy egy 
univerzális — interfész-szabványt  — készítsen 
számítógépek és kijelzők között (az analóg 
VGA csatlakozás felváltására). Az eredmény 
a DVI (Digital Visual Interface / Digital Video 
Interactive) specifikáció lett, mely 1999-ben 
jelent meg. Alapjául a Silicon Image 
PanelLink technológiája szolgált. Támogatja 
az UXGA (1600x1200) felbontást (4,95 
Gbps sebesség), ami az összes HDTV 
felbontást lefedi. Az Intel a HDCP-t a DVI 
egy biztonsági komponenseként javasolta. Az 
új csatlakozási szabvány a HDMI lett, ami 
kombinálja a DVI-t a HDCP-vel. A DVI vagy 
HDMI digitális videokimenettel rendelkező 
DVD-lejátszók 2003 tavaszán jelentek meg. - : 
Számos új HDTV-nek van IEEE1394 és Et ee SL 98 
HDMI csatlakozója is. 

A DVI-nek több változata is ismert, de kö- 
zös vonásuk, hogy olyan rendszerek, melyek 
tömörített, digitalizált videojelek továbbítására 
szolgálnak. A lejátszáshoz szükség van egy 
DVI kompatíbilis eszközre (számítógépben DVI-A 1245 
egy megfelelő videokártyára). Ezen eszközök 
egy i750-es processzorral valósítják meg a video valós idejű kitömörítését. 


mára ár 91 
BEEE LÖSTENEEREK 
TESSEK NEZEK. 





DVI-D (Dual Link) 2441 
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A DVI videoadatok felvételének két módja létezik. Az RTV-klip 
közvetlenül felvehető, a jobb tömörítéssel rendelkező, nagyteljesítményű 
gépekhez használható PLV viszont nem. 


A digitális csatoló főbb jellemzői: 


e  Órafrekvencia: 21,76-165 MHz (dual link módban csak a kábel 


korlátozza) 


e — Pixel/óraciklus: 1 (single) vagy 2 (dual) 


e — Bit/pixel: 24 


e Néhány üzemmód (single link): 
o HDTV (1920 x 1080) € 60 Hz (131 MHz) 
o UXGA (1600 x 1200) € 60 Hz (161 MHz) 
o WUXGA (1920x1200) € 60 Hz (154 MHz) 
o SXGA (1280x1024) € 85 Hz (159 MHz) 

e — Néhány üzemmód (dual link): 
o WOXGA (2560x1600) 
o 2048x1536 O 75 Hz (2x170 MHz) 
o HDTV (1920x1080) € 85 Hz (2x126 MHz) 


A csatlakozó felépítése: 








Láb ] Név 


Funkció 





TMDS adat 2-— 


Digitális vörös - (Link 1) 
Digitális vörös -- (Link 1) 





7 
2 ] TMDS adat 2-- 
3 ] TMDS adat 2/4 árnyékolás 




















4 ] TMDS adat 4— Digitális zöld — (Link 2) 
5 ] TMDS adat 4-- Digitális zöld -- (Link 2) 
6 ] DDC órajel 

7 ] DDC adat 

8 ] Analóg függőleges szinkron 

9 ] TMDS adat 1— Digitális zöld — (Link 1) 





10 ] TMDS adat 1-- 


Digitális zöld -- (Link 1) 





11 ] TMDS adat 1/3 shield 





12 ] TMDS adat 3-— 


Digitális kék — (Link 2) 





13 ] TMDS adat 3-- 


Digitális kék -- (Link 2) 





14 [ 45V 


Tápfeszültség a monitornak 
készenléti üzemmód esetén 





15 ] Jelföld 


14-es lábhoz / analóg szinkron 





16 ] Hot Plug Detect 











17 ] TMDS adat 0— 








Digitális kék — (Link 1) és digitális szinkron 
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18 ] TMDS adat 0-- Digitális kék -t (Link 1) és digitális szinkron 
19 ] TMDS adat 0/5 árnyékolás 

20 ] TMDS adat 5- Digitális vörös — (Link 2) 

21 ] TMDS adat 5-- Digitális vörös -- (Link 2) 

22 ] TMDS órajel-árnyékolás 

23 ] TMDS órajel-- Digitális órajel -- (Link 1, 2) 

24 ] TMDS órajel— Digitális órajel — (Link 1, 2) 





C1 ] Analóg vörös 
C2 ] Analóg zöld 























C3 ] Analóg kék 
cz Analóg vízszintes szinkron 
Analóg jelföld R, G, B jelekhez 





Mivel a DVI és a HDMI szabvány a 
csatlakozó kialakításán túl főként abban 
különbözik egymástól, hogy a HDMI hang- 
átvitelre is szolgál, ezért csupán képátvitel 
esetén a két csatlakozó átalakítható egymásba. 





3.1.2. Jack 


A hangátvitel egyik leggyakoribb csatlakozója a 
Jack. Nem csupán videoszerkesztéseink során f 
használhatjuk audiojelek átvitelére, hanem CD- 
lejátszó, kazettásmagnó és egyéb eszközök közötti 9 I 


másolás során is. Találkozhatunk vele discman 
hallgatásakor vagy a számítógép hangkártyájának 
kierősítésekor is. 

A Jack csatlakozónak többféle típusa létezik. Legelterjedtebb a 3,5-es, 
de van kisebb és nagyobb méretű is. A méreten belül megkülönböztetünk 
monó és sztereó csatlakozókat is. Ezek egyszerű szemrevételezéssel is 
könnyen megkülönböztethetők, hiszen a monó Jack-nek két, a sztereónak 
pedig három érintkező felülete van, mely a szürke fém részen látható egy, 
illetve két fekete sávval elválasztva. (Létezik négyérintkezős is, de ez 
viszonylag ritka, inkább a headseteknél, PDA-knál alkalmazzák, ahol a 
mikrofon is egyazon csatlakozóval kapcsolódik a készülékhez.) 

Ne keverjük össze a Jack csatlakozót az ún. phono jack (hangos jack) 
csatlakozóval, ami RCA csatlakozót jelöl (lásd később)! 

A vezetékes telefonok és számítógépes hálózatok körében használt regis- 
tered jack (RJ) sorozattal sem szabad összetéveszteni a Jack csatlakozót! 


3.1.3. Scart (Péritel, Euroscart, Euroconnector) 


Az asztali DVD-lejátszók és -felvevők, valamint az ezeket megelőző vi- 
deomagnók körében is elterjedt, masszív csatolófelület a Scart (Syndicat 
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des Constructeurs d Appareils Radiorécepteurs et 
Téléviseurs). Az eredeti francia szabvány 21 
lábas, audio- és videojel továbbítására egyaránt 
alkalmas. Elsősorban Európában terjedt el, de itt 
annál szélesebb körben. 

A mai modern televíziók is támogatják a 
szabványt, így azok közvetlenül, egyetlen kábellel 
összeköthetők például a DVD-lejátszóval. Egyes játékkonzolok is Scart 
csatolófelülettel készülnek. 

Egyik előnye, hogy a különféle analóg jeltípusokat egyetlen kábelköte- 
gen továbbítja. A Scart kompozit és RGB video- a 
jeleket és sztereó  audiokimenetet/bemenetet 
képes továbbítani, egyéb funkciók mellett. 


3.1.4. S-Video (Y/C) 

Elsősorban a Super VHS (S-VHS) és Hi-8 videokameráknál elterjedt 
csatlakozó az S-Video, amit Y/C-vel is szoktak jelölni. Utóbbi elnevezés 
onnan ered, hogy olyan videojel-továbbításról van szó, 
ami az intenzitás vagy luminancia (Y) és a színinformáció 
vagy krominancia (OC) szállítását két külön vezetéken való- 
sítja meg. 

Az S-Video kivitelezése elősegíti a képzaj kiküszöbölé- 
sét a jelátvitel során.A modern televíziók és video- 
digitalizáló kártyák egy része is támogatja a szabványt. 
Az S-Video lábkiosztása az alábbi: 


1 - föld (Y) 


4 3 
2 6) a 2- föld (C) 
3 - luminancia (Y) 


4 - krominancia (C) 











3.1.5. RCA 


Az audio- és videojelek továbbításának 
legelterjedtebb csatlakozója az RCA (Radio 
Corporation of America). Erede- 
NRCGZ/E tileg két vállalat, a Thomson SA 
és a Sony BMG Music Entertainment védje- 
gye volt. 

Mivel az RCA egyidejűleg egyetlen jelet tud továbbítani (egy 
jelvezetőt és egy hozzá tartozó árnyékolást tartalmaz), ezért A 
általában több vezetéket alkalmaznak. Gyakran a színekkel 
különböztetik meg a video, illetve audio jobb és bal jeleket. 
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3.1.6. VGA 

A számítógépes világban az egyik legelterjedtebb 
csatlakozó a Video Graphics Array. Míg a nagyfel- 
bontású és teljes színmélységű kijelzők megjelenése 
előtt szinte néhány évente jelent meg egy-egy újabb 
csatoló, a hozzá tartozó monitorral és videokártyá- 
val, addig az utóbbi években a VGA-t használták 
szinte mindenhol. (A 640x480-as felbontás 16 színnel a leegyszerűbb 
VGA szabvány, melyet szinte minden mai monitor ismer.) Bár a 
mostanában megjelenő lapos TFT monitorok már kezdik elterjeszteni a 
DVI csatlakozót is, a VGA jelentősége azonban ma szása 
még óriási.  Találkozhatunk vele számítógépek elem s 
hátulján, de a legtöbb projektor és laptop is rendel- -€ 
kezik VGA interfésszel. Még a jövő TV-i, a HDTV-k is el vannak látva 
VGA csatolófelülettel. Ezért érdemes jobban is megismerkedni ezzel a 15 
lábas, háromsortűs csatolóval. 





















































Gb Név — Irány I Leírás 
1] RED KI Vörös videgjel (75 2, 0,7V p-p) Szi 
2] GREEN KI Zöld videojel (75 2, 0,7V p-p) 
3] BLUE KI Kék videojel (75 2, 0,7V p-p) all 
4 ] ID2 BE 2. monitor azonosító bit 
5 ] GND - Föld 
6 ! RGND - Vörös föld 
7]! GGND - Zöld föld 
8 ] BGND .- Kék föld 
9 ] KEY - Kulcs (nincs láb) 
0 ] SGND - Szinkronföld 
1 


BE 0. monitor azonosító bit 














10G GND - színes, NC — monokróm 
ID1 a s... öső 
1. monitor azonosító bit 

4 SA BE NC - színes, GND — monokróm 
HSYNC 

13 ] vagy KI Vízszintes vagy kompozit szinkron 
CSYNC 

14 ] VSYNC KI Függőleges szinkron 
I1D3 

15 Í vagy BE 3. monitor azonosító bit 
SCL 
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3.1.7. Átalakítók 


A csatlakozók sok esetben már 
fizikailag sem illeszthetők össze. 
Ezen segítenek a különféle átalakí- 
tók, melyek video- és audiojeleket 
egyik formátumból a másikba át- 
alakítva lehetővé teszik, hogy 
olyan készülékeket csatlakoztas- 
suk, melyeket más módon nem 
lehetne összekötni. Természetesen 
az egyes szabványos különböző- 
sége miatt nem lehet akármilyen 
jelből akármilyen más formátumú 
jelet készíteni (eltérhet a feszültség, 
az ellenállás stb.). 

Például egy mamás HDMI egy adapterrel átalakítható papás DVI-D 
csatlakozóvá, az S-VHS SCART-tá vagy kompozittá és így tovább. 

Vásárlás előtt érdemes körültekintően megvizsgálni, hogy melyik ké- 
szülékünket melyik másik (esetleg már meglévő) készülékünkkel tudjuk 
majd összekapcsolni. Egyes esetekben nem is átalakítani, hanem csupán 
megtoldani kell a kábelt, mert az nem elég hosszú. Amikor vásárolunk, 
erre is érdemes gondolni. Egy 1,5 méteres SCART kábel például nem is 
olyan hosszú, mint amilyennek első pillantásra tűnik! 








3.2. Hardveres felvevők 


Attól függően, hogy milyen célra és honnan készítünk videofelvételeket, 
más és más készülékekre van szükség, lehetőségeink pedig igencsak válto- 
zatosak. Máshogyan kell DVD-re felvenni egy televízióműsort, mint egy 
analóg kameraszalag jelét. A hardveres felvevők közös jellemzője viszont, 
hogy olyan készülékeket használunk munkánk során, melyek a konverzió- 
kat, kódolásokat automatizált formában végzik el. Ennek hátulütője is van, 
hiszen a könnyű felvétel után szerkesztésekre nincs vagy csak korlátozott 
formában van lehetőség. 


3.2.1. Kamerák 


Az egyik legizgalmasabb dolog a videózásban a saját felvételek készí- 
tése. Egy filmet felvehetünk a TV-adásból, de azt esetleg ki lehet venni a 
kölcsönzőből is DVD-n. A karácsonyi családi összejövetel, egy kisbaba 
születése, egy házasságkötés viszont már nem érhető el gyári médián. 

A saját videofelvételek készítésének leggyakoribb eszköze a videoka- 
mera (camcorder). Az ezekkel készített felvételeinknél a fő szempont a 
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lehető legjobb kép- és hangminőség, a tartósság, a könnyű másolhatóság 
és az, hogy lehetőleg ne menjen rá az összes pénzünk. Az olcsó fenntart- 
hatóságban benne van az időnkénti szalag/lemez-vásárlás, néhány éven- 
ként az akkumulátor cseréje stb. A fizikai méret csökkenésével a mai 
készülékek több helyre és könnyebben magunkkal vihetők, mint korábbi 
társaik. A kezelhetőség végtelen leegyszerűsödésével pedig nem kell szak- 
avatottnak lennünk, ha videózni szeretnénk. 


3.2.1.1. Analóg kamerák 


Néhány éve még csak analóg kamerák léteztek (pl. VHS, Video8 
szabvány). Az ezzel készített, majd videokazettára átmásolt felvételeinket a 
videorekorder és egy megfelelő eszköz (pl. asztali DVD-író) összekötésével 
átmásolhatjuk DVD-re. Ha közvetlenül az analóg kamera kazettájáról 
szeretnénk DVD-t készíteni, akkor egy megfelelő hardverre (pl. Pinnacle 9 
AV/DV videodigitalizáló kártyára) és átjátszókábelekre van szükség. A 
számítógéphez csatlakoztatott kamera jeleit egy megfelelő programmal (pl. 
Pinnacle Studio) beolvashatjuk, megszerkeszthetjük, majd kívánt formába 
kiírhatjuk. 


3.2.1.2. Digitális kamerák 


A ma kapható kamerák már mind digi- 
tálisak. A legelterjedtebb a miniDV rend- 
szer, ami egy kisméretű kazettára rögzíti az 
érzékelő által felfogott fényből feldolgozott 
jeleket. Átlagosnak számít a 800.000 kép- 
pontos CCD érzékelő, a 10-20Ox körüli 
optikai és 400-900-szoros digitális zoom, a 
képstabilizátor, az éjszakai mód. Ezek a 
kisméretű modern készülékek legtöbbször 
kb. 2,5" méretű kihajtható (forgatható) LCD monitorral is fel vannak 
szerelve. Egyes készülékeken megtalálható az IEEE-1394 (FireWire) 
és/vagy USB csatlakozó, sőt  memóriakártya-foglalat is. Bizonyos 
típusoknál szériatartozék az átjátszókábel és egy videoszerkesztő program 
is, más esetekben viszont ezeket külön lehet megvásárolni. 

Elterjedtségük és minőségük miatt a komolyabb videoszerkesztő 
programok támogatják a DV-bemenetet, amiből fzzsssseaa 
tetszés szerinti menüvel,  háttérzenével stb. 
felszerelt videofelvételt készíthetünk, majd azt min Ne 
különféle formátumokba, így DVD-Video-ba is 
kiírhatjuk. 

Léteznek azonban már olyan digitális kamerák 
is, melyek közvetlenül 8 cm-es írható vagy újra- 
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írható DVD-lemezre rögzítenek. Akinek nem fontos a szerkeszthetőség, de 
jó minőségben szeretne saját felvételeket készíteni, azoknak ez egy kiváló 
választás! (A kemerákkal azonban jó fényképfelvételt készíteni nem lehet.) 


3.2.2. Asztali DVD-felvevők 


A televíziófelvételek készítése a videorekorderek korában természetes 
volt. A DVD megjelenésével az a furcsa helyzet állt elő, hogy a kiváló mi- 
nőség csak gyári lemezeken élvezhető, házi felvételeket DVD-re néhány 
évig nem lehetett készíteni. Ez a helyzet mára megváltozott. Hozzáértés 
nélkül is készíthetünk saját DVD-Video felvételeket, bizonyos korlátokkal. 
Ezen lehetőségek eszközeivel foglalkozunk a következőkben. 


3.2.2.1. Asztali DVD-író 


A nappaliban a más készülékekkel összefűzött asztali DVD-íróval TV- 
adást rögzíthetünk vagy videokazettát másolhatunk DVD-lemezre. Saját 
felvételeinket tartalmazó kamera-szalagunk jeleit is továbbíthatjuk a DVD- 
írónak, ami azt képes lemezre archíválni. A komolyabb készülékekben 
beépített csatornaváltó és többféle felvételi üzemmód is van. 

A DVD-írókban ma már nem ritka a 80 GB-os vagy még nagyobb me- 
revlemez. A progresszív letapogatás, a komponens kimenet mindennapos- 
nak számítanak. Egyes fajták akár DVD-RAM lemezeket is képesek ke- 
zelni, de érdemes vásárláskor tájékozódni, mert egyes típusok csak a , mí- 
nuszos", mások csak a ,pluszos" írható és újraírható lemezeket tudják 
használni! 

Napjaink elterjedt kamera-típusát, a Digital Video-t (miniDV) sok készü- 
lékre közvetlenül csatlakoztathatjuk (valamelyiken már az előlapon). 

A DVD-re írás folyamata nem egyezik a jelek átküldésének idejével. Ha 
például egy videorekorder jeleit próbáljuk meg DVD-lemezre rögzíteni, 
akkor a videokazettán levő film végigjátszása után még várni kell. A DVD- 
írás ezen formájának nagy előnye a szoftveres feldolgozással szemben, 
hogy lényegesen gyorsabb. Egy filmet nem kell órákig áttömörítgetni, 
konvertálgatni stb. Ugyebből adódik viszont az a hátrány is, hogy saját 
menü készítése, feliratok, hangsávok stb. szerkesztésére szinte semmilyen 
lehetőség nincs az asztali írókon. 

Az írási képessége mellett ez a készülék az olvasásban és egyéb szolgál- 
tatásokban is többet nyújt, mint az asztali DVD-lejátszó. Igaz, áruk jelenleg 
még a lejátszókénak kb. 5-6-szorosa (a legolcsóbbak is 2-3-szor annyiba 
kerülnek, mint a lejátszók). 

Egy átlagos DVD-író főbb tulajdonságai: 

s DVD, DVD --/- R/RW, CD, CD-R/RW, MPEG4, JPEG, WMA, 
Kodak Picture CD lejátszása 
e optikai és koaxális kimenet 
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e — kompozit, S-Video, SCART, DV in csatlakozás 
s 5.1 Dolby Digital dekóder 


3.2.2.2. Asztali DVD-író t- VHS kombó 


A videokazettáink DVD-kre archíválásának egyszerűbb módja az olyan 
DVD-író, amibe beleépítettek egy videorekordert is. Az így készített felvé- 
telek hátrányai hasonlók a videorekorderrel összekötött asztali DVD-írók- 
nál említetettekkel. A felvétel mellett ezen a készüléken szinte bármilyen 
felvétel megtekinthető. Egy átlagos kombó készülék tulajdonságai: 
átlagosan 6 fejes video és 4-/- DVD-újraíró egység 
(magyar) OSD menü 
átlagosan 99 csatorna 
indexkeresés 
S-Video és (2) SCART csatlakozás, koaxális kimenet 
DVD--/- R/RW, CD-R/RW, VCD, DivX, MP3, JPEG, Kodak 
Picture CD támogatása 


3.2.3. Digitális fényképezőgépek 

Egyre több digitális fényképezőgép nyújt lehetőséget egyre jobb minő- 
ségű videorögzítésre. A készülékek terjedésének első hullámai még nem 
kínáltak igazán élvezetes videofelvételi lehetőséget, de a mai gépekkel már 
más a helyzet. 

Az első videorögzítési funkciók nagyon kis felbontású, igen rövid felvé- 
telek készítésének lehetőségét nyújtották hang nélkül. A video ekkor még 
szakadozott, hiszen a másodpercenként rögzített képek száma 10-15 körül 
volt. 

Napjainkra a rögzíthető videobejátszások felbontása megnőtt. Gyakori a 
OVGA (320 x 240 képpontos) felvételi lehetőség, a jó gépeken viszont 
megjelent a VGA (640 x 480 pixeles) videofelvétel! Ha ehhez még hozzá- 
jön a másodpercenként rögzített képek magas száma (30), valamint egy 
monó hangfelvétel, az eredmény már nagyon jó. Egy 640x480-as felvétel 
30 frame/sec-el és hanggal már tökéletesen megfel a televízión történő 
visszanézésre. 

A videofelvételek formátuma többféle is lehet. Az egyik lehetőség a 
Motion JPEG, ami egy .avi kiterjesztésű (Audio Video Interleave) mozgó- 
kép-fájl. Bár az eredmény egy állomány, a hang és a kép rögzítése külön 
történik. A mozgókép hatását sok egymás utáni JPEG formátumú kép 
gyors lejátszása biztosítja. Az ilyen típusú videofelvételeket a Windows 
Media Player-rel, a OuickTime 3.0 vagy újabb verziójával vagy a formátu- 
mot támogató más programmal lehet visszajátszani. 
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Természetesen ettől eltérő formátumokban is tárolhatja fényképező-gé- 
pünk a videofelvételt, de ekkor gyakran egy kevésbé elterjedt, vagy a gép- 
hez adott lejátszószoftverrel tudjuk csak visszanézni azt (pl. MOV fájlokat a 
OuickTime Playerrel.) Az egyes készülékek videoformátumai nem feltétle- 
nül kompatibilisek egymással. 

A videofelvételt készítése után — a fényképekhez hasonlóan — a fény- 
képezőgépen általában vissza lehet játszani. 

A fényképek készítéséhez képest értelemszerű eltérés, hogy nem az 
adott beállítással még rögzíthető képek száma, hanem az adott beállítással 
még rögzíthető videofelvétel hossza kerül kijelzésre (általában másodperc- 
ben). 

A videofelvétel készítése során élességet állítani és legtöbbször az 
optikai zoomot használni sem lehet. Ezen beállításokat a felvétel 
megkezdése előtt kell megtenni. 

Mivel folyamatos felvételt készítünk, a géppel megtett út is rögzül (pl. a 
kézremegésből adódó mozgás). Ha messziről nagyon ráközelítünk a té- 
mánkra és úgy készítünk kézből videofelvételt, a gép mozgása a felvétel 
élvezhetőségét erősen rontja. A videofelvételek készítésénél tehát használ- 
junk állványt, ha ez lehetséges. Ha mindenképpen kézben kell tartani a 
fényképezőgépet a felvétel alatt, próbáljuk a lehető legmerevebben tartani 
azt. (Ha a gép rendelkezik optikai képstabilizátorral az igen hasznos lehet.) 

A felvétel az exponáló gomb megnyomásával kezdődik és annak újbóli 
megnyomásával fejeződik be. (Egyes gépeken külön gomb van a 
videofájlok rögzítésére, de ennek működése azonos.) A felvétel megkez- 
dése előtt STANDBY (készenlét) vagy hasonló felirat jelenhet meg, a folya- 
mat alatt egyszerű vagy villogó REC (felvétel), annak befejezésekor pedig a 
STORING... (tárolás) vagy hasonló felirat jelzi az aktuális művelet végzését. 

Fontos tudnivaló, hogy a memóriakártya írási sebessége a kisméretű, 
tömörített fényképek rögzítésére van méretezve. Ez a videofelvételek készí- 
téséhez nem mindig elegendő. Emitt előfordulhat, hogy a memóriakártya 
még szabad részére mondjuk 3 és fél percnyi video férne, a folyamatos 
felvétel viszont fél perc körül automatikusan megszakad. Ennek oka, hogy 
a kártya nem tudja valós időben rögzíteni a nagy mennyiségű adatot. Nem 
árt tehát tisztában lennünk a memóriakártyá(in)k írási sebességével. 

Megjegyzendő, hogy a videofelvételek készítésénél igen nagy energiára 
van szükség, így — különösen hosszabb felvételek készítésénél — lehetőleg 
teljesen feltöltött Ni-MH vagy Li-ion akkumulátorokról üzemeltessük a ké- 
szüléket (ha megoldható, akkor pedig adapterrel). 


3.2.4. Kamerás mobiltelefonok 


Napjainkban már nagyon sok embernek van maroktelefonja, sok he- 
lyen kevesebben vannak, akiknek nincs, mint akiknek van. A mobiltelefo- 
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nok számos típusban és árkategóriában léteznek. Mostanára már kezdenek 
a multifunkcionális készülékek irányába elmenni. 

A , kamera" megnevezés kissé megtévesztő lehet, hiszen a legtöbb , ka- 
merás" készülék csak állóképek rögzítésére alkalmas, bár egyre több ké- 
szüléken lehetőség van mozgókép rögzítésére is, viszonylag kis 
felbontásban. A ,kamera" az angol camera kifejezés magyarosítása lehet, 
ami viszont nem kamerát, hanem fényképezőgépet jelent! 

Az első színes kijelzős telefonok persze még nem voltak alkalmasak iga- 
zán élvezhető képek készítésére, tárolására, megjelenítésére, de a mai 
kijelzők színhűsége már megfelelő, bár a felbontás még mindig igen ala- 
csony, többnyire 176x208 képpont, vagy még annál is kevesebb. 

Manapság egy átlagos telefonnal kb. 640x480 pixeles (VGA), JPEG tö- 
mörítésű képek rögzíthetők, de leggyakrabban még ennél is kisebb felbon- 
tású képeket készítünk velük, hiszen azokat a kis fájlméret miatt könnyen 
továbbíthatjuk MMS-ben (valamint az MMS szolgáltatás maximalizálja az 
átküldhető kép felbontását). Természetesen léteznek nagyobb, pl. 1,3 
megapixeles kamerával rendelkező telefonok is, sőt igen borsos áron 2-3 
Mpixeles kamerával szerelt mobil is kapható. Ezeknek azonban sok ér- 
telme jelenleg még nincs, mert e kamerák minősége messze alatta marad 
a digitális fényképezőgépek által készített azonos felbontású képektől, és 
ekkora méretben már az eredeti célt sem tudja szolgálni, így a nagy fájlmé- 
ret miatt ezek a képek már nem küldhetők át MMS-ben sem. Hogy valójá- 
ban mire jók, azt ezek után nehéz lehet kitalálni. A telefonoknál ráadásul a 
kisméretű kijelző mellett a memória is akadály lehet, hiszen a fényképezők 
belső memóriája többnyire a kisméretű képekhez kerültek optimalizálásra. 
(Igaz, a modernebb készülékek memóriakártyájára viszont elmenthetjük a 
nagy felbontású képeket is, s kábelen vagy valamilyen kommunikációs 
csatornán átküldhetjük azt számítógépre, ahol már tudjuk azt kezelni.") 

Ma már szinte természetes, hogy a telefonokba kamerát építenek, de 
ne felejtsük el, ezek fő célja a képek MMS-ben történő továbbítása és azok 
egy másik mobiltelefon kijelzőjén történő megjelenítése, nem pedig egy 
nyaralás képeinek megörökítése a fényképalbumba. Minőségüket és fel- 
bontásukat tehát ezeknek megfelően kell értékelni. 

Új fejlődési irány a videotelefonálás. A legmodernebb 3G ké- —59/7 
szülékeket két kamerával látják el. A kisebb felbontású első érzé- 
kelő (ún. segédkamera) továbbítja a mi arcunkat a társalgópartnerünknek, 
a hátsó, rendszerint nagyobb felbontású érzékelő pedig a fényképezéshez 
és videofelvételek rögzítéséhez használható. 





" A digitális képek számítógépes felhasználásáról részletesebben olvashat a 
Szerző Digitális fényképezés a mindennapokban c. könyvében 
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A videotelefonálás 
alatt a rólunk továbbí- 
tott video is látható 
(kicsiben). — Kétirányú 
videohívás esetén tu- 
lajdonképpen valós 
időben láthatják egy- 
mást a hívó felek (a 
jövőben talán rögzít- 
hető is lesz a beszélge- 
tés). 

Ezeknek a modern 
készülékeknek a vi- 
deokamera-felbontása 
128x96 (SubOCIF) 
vagy 176x144 pixeles 
(OCIF). A felvétel han- ü 
got is tartalmazhat. Szerencsés esetben a video időtartama nem Ködlálc 
zott, csupán a memóriahely határozza meg (a jobb készülékekben MMC 
kártya-foglalat is van, így cserélhető, illetve bővíthető a tárhely). Átlagos- 
nak számít a kb. 10 perces maximális felvételi idő. Nem ritka a négyszeres 
digitális zoom, amit felvétel alatt is használhatunk. A relatíve kis felbontás 
mellett a legnagyobb problémát a rögzített felvétel formátuma jelenti, mert 
egyes készülékek saját, nem elterjedt formátumokat (is) használnak (a ké- 
szülék beépített lejátszójával, illetve a telefonhoz mellékelt számítógépes 
programmal játszhatók le, például a Nokia okostelefonok esetén 3GPP, 
H.263 kép, AMR hanggal). 

A korszerű smarttelefonok médialejátszói egyre nagyobb tudásúak. A 
Nokia telefonokon fellelhető RealPlayer például képes multimédiás állomá- 
nyok (video és zene) letöltésére és lejátszására, médiafájlok streaming letöl- 
tésére kompatíbilis médiaportokról, videofelvételek teljes képernyős leját- 
szására (akár letöltött, akár streaminggel letöltött, akár saját rögzítésű fel- 
vételeknél). Képes a .3g9p és .mp4 fájlok, MPEG-4 video, H.263 video -- 
AMR audio, RealMedia (Real Video és Real Audio), az MP3 és az AAC 
formátum dekódolására. 

Az ilyen tudású készülékek boldog tulajdonosai számára egyéb szolgálta- 
tások is elérhetők, melyek szintén túlmutatnak a klasszikus értelemben vett 
telefon-kezelésen (pl. televíziós híradó műsor megtekintése, internetről 
letöltött, teljes hosszúságú rajzfilm végignézése teljes képernyőn stb.) 

Egyre elterjedtebbek a PDA-val kombinált telefonok, így mivel azok 
lényegében . önálló számítógépek is, a lehetőségeink lényegében 
korlátlnok. 
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3.3. Szoftveres felvevők 


A felvevők másik nagy csoportjába tartoznak a szoftveres úton működő 
készülékek. Ezek hátránya, hogy a feldolgozás általában sokáig tart, elő- 
nyük viszont a szinte teljeskörű szerkeszthetőség. 


3.3.1. TV-kártya programja 

Ha számítógépünk rendelkezik TV-tunerrel, akkor a legtöbb esetben 
nem csupán nézhetjük az adást, de rögzíthetjük is azt. Kártyától és a hoz- 
záadott szoftvertől függ, hogy milyen formátumban, mekkora felbontással, 
milyen minőségben vehetjük fel az adást. Az első kártyák nem tartalmaztak 
kódereket, dekódereket, így a hardveres támogatás hiánya miatt a számí- 
tógép processzorának lényegesen több feladata volt TV-adás rögzítésénél, 
nem is beszélve a merevlemez rendkívüli sebesség- és tárigényéről. Egy 
pár perces felvétel is könnyen elérhette a néhány száz MB-ot, sőt a GB-os 
határt is! 


Úsé 


kü 





Ehhez képest a mai kártyák hardveresen, valós időben képesek 
tömöríteni az adást, ami így nagyobb felbontású és lényegesen jobb minő- 
ségű lehet amellett, hogy helyigénye a töredéke a tömörítetlen felvételeké- 
nek, sőt a számítógép elemeit sem veszi annyira igénybe. A mai kártyák jó 


3. Videorögzítés, jelátvitel 101 
ELELEEELELELE LE LE LE LOL LELETET ÜL ELSE EL EL EL ELL ELEL E ELELEE LEE L LÜL ELL ELLE LEE LELT 





részében a hozzá mellékelt program felkínálja a valós idejű MPEG-2 kódo- 
lást, így a DVD-re történő előkészítés már az adás megtekintése alatt meg- 
történik. (A korábbi kártyák és programjaik esetében ez további több órás 
kódolásokat kívánt.) 

A feldolgozás nehézsége teljesen egyértelmű, ha kicsit belegondolunk: a 
TV-adás és a DVD-Video felbontása és számos jellemzője nem egyezik. 
Már a váltottsoros-progresszív video különbsége önmagában is nagy prob- 
léma lehet. A felvétel ráadásul nem feltétlenül összefüggő adásból áll, hi- 
szen a reklámokat - a legtöbb esetben - nem akarjuk rögzíteni, feldolgozni. 
A TV-adás jó része monó, a régebbi kártyák pedig amúgy is csak ilyen 
hangsávot kezelnek. Tehát már a formátum kérdése sem egyszerű, de 
akkor még nem is volt szó az esetleges képzajok eltüntetéséről és hasonló 
problémákról. Nyilván nem lehet a TV-adásról még megközelítőleg sem 
olyan felvételt készíteni, mint amilyen egy gyári DVD-Video korongon 
látható. 


3.3.2. Videodigitalizáló kártya programja 

A videodigitalizáló kártyához sok esetben saját programot is mellékel- 
nek. Ez alkalmas a kártya bemenetére érkező audio- és videojelek feldol- 
gozására. Ha professzionális jellegű kártyánk van (pl. Pinnacle 9 AV/DV), 
akkor a hozzá mellékelt szoftver (esetünkben Pinnacle Studio 9) Beolvasás 
funkciója alapból támogatja ezt a forrást. Ilyen esetben tehát túl sok teen- 
dőnk nincs, kiválasztjuk a digitalizáló kártyánkat, majd megfelelő tárhely 
birtokában akár azonnal meg is kezdhetjük a video beolvasását (pl. 
videorekorderben levő kazettáról). 

Ezen programok felületén még azzal sem kell foglalkoznunk, hogy 
analóg-digitális jelkonverzió vagy MPEG tömörítés zajlik a háttérben (bár jó 
tisztában lennünk a folyamatokkal). 

Ha nem ilyen együttessel rendelkezünk, akkor azt kell megvizsgálni, 
hogy a kártya milyen programokkal használható és fordítva. Ennek birto- 
kában kell beszerezni a szükséges kártyát, illetve az azt kezelő szoftvert. 

A mai közép-árfekvésű (és felsőkategóriás) TV-kártyák digitalizáló 
résszel is rendelkeznek (vagy fordítva), tehát egyesítik a TV-adás megtekin- 
tésének és rögzítésének lehetőségeit a külső eszközök video- és audio-je- 
leinek rögzítési lehetőségeivel, míg a legegyszerűbb digitalizáló kártyák 
nem tartalmaznak TV-tunert. 
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4. VIDEOSZERKESZTÉS 


4.1. Konvertáló és/vagy kódoló programok 


A különféle jellemzőjű és formátumú videofájlokat nem feltétlenül abban 
a formában szeretnénk felhasználni, amit a jelenlegi formátuma lehetővé 
tesz. Lehetőség van a különféle formátumok vagy jellemzők konverziójára, 
átalakítására. Természetesen nem minden esetben van ennek értelme, így 
elsősorban akkor nincs, ha minőségileg gyengébb eredményt fogunk kapni 
vagy egy szabványos formátumból egy speciális igényű filmet készítünk. 
Vannak persze kivételek is, hiszen egy DVD-Video DivX formátumúvá 
alakítása például azért értelmes, mert ilyen formátumból többet is rögzíthe- 
tünk egyetlen korongon, vagy CD-ről egy olyan számítógépre is felmásol- 
hatjuk a videoanyagot, ami nem rendelkezik DVD-meghajtóval (de telje- 
sítménye lehetővé teszi a DivX video megtekintését). 

Nem lehet akármilyen videofelvételt közvetlenül VCD-re, SVCD-re, 
DVD-re íri. Egy digitális fényképezőgéppel készített VGA (640x480) 
felbontású, 30 fps frissítésű Motion JPEG videobejátszást például nem 
lehet egyetlen lépésben PAL szabványú DVD-re írni, hiszen nem felelnek 
meg a paraméterei. Lehetőség van azonban a fájlok konverziójára, mely- 
nek végeztével a videofájljainkat más programokban szerkeszthetjük to- 
vább (szabványos formátumba). 

A különféle forrásból származó videofájljaink nem minden esetben má- 
solhatók át sem a merevlemezre, sem egy írható DVD-re. A videoanyagok 
fizikai mérete, felbontása, mintavételi frekvenciája, hangsávja stb. nem 
feltétlenül felel meg annak, amilyen formában mi el szeretnénk tárolni. 

Előfordul, hogy egy gyári kétrétegű DVD-t szeretnénk átmásolni egy 
írható kétrétegű lemeznél jóval olcsóbb egyrétegű írható DVD-re. Ehhez a 
videofelvételen tovább kell tömöríteni, hogy kisebb méretű legyen. Egy 
kölcsönkapott DVD-t később szeretnénk kiírni, de áttömörítések és külön- 
féle mahinációk után (pl. leszedjük róla a szerb feliratot). Ehhez is speciális 
programra van szükség, hiszen a DVD-Video lemezen levő fájlokat nem 
lehet egyszerűen átmásolni a merevlemezre. 
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4.1.1. DVD Decrypter 


A DVD Decrvypter egy olyan program, amivel DVD-Video lemezt egy 
az egyben másolhatunk a merevlemezre, miközben a különféle másolásvé- 
delmeket is feltöri a program. Az így létrehozott fájlok később szerkeszthe- 
tők, majd kiírhatók DVD-re. 

Használta rendkívül egyszerű. Indítás után a program ellenőrzi a meg- 
hajtó(ka)t és az elérhető lemezeket. A mappa ikonra kattinva meghatároz- 
hatjuk a célhelyet (Destination). Ez alatt jelennek meg a lemez információi. 
Jobb oldalt vannak a lemezen levő fájlok. 





File View Help 




















JYDESÜNAL ÓN sz PEST SET e S SSAE EN SZEZJSÍVTS 01 0.BUP 
C:V. . ANY DokumentumokiDYD. IDEIG! 
Free Space: 19.387.192 KB 
Information 
Name: VIDEO TS.VOB 
LBA: 478577 
Size: 302,912. KB VTS 01 6.VOB (I 132.692 KB] d ! 
Key: CD 75 9CA209 aZ 
Transferred: 297.728 KB sas 
Read Errors: o ettent 
Read Rate: 4.425.KBIs (3.2x) NNNNNNENENENENEN 
Time Elapsed: 00:01:11 
Time Remaining: 00:00:01 
Total Time Elapsed: — 00:01:12 Ét 
Total Time Remaining: 00:22:57 ee 
§ FE 32 files remaining . [5.949.374 KB 











File Edit Tools 






14 Source Copyright Protection System Type: CSS/CPPM 
4 Destination Folder: C:ADocuments and SettingsiNiDokumentumokiDVD. IDEIGV 
14 Detect Mastering Errors: No 
:15 File Splitting: By File 
5 Multi Angle Processing: No 
5 Remove Macrovision Protection: Yes 
5 Stream Processing: No 
15 Copying VIDEO. TS.BUP. . , (LBA: 630033 - 630047) - KEY: N/A 
:15 Copying VIDEO. TS.IFO, , . (LBA: 478562 - 478576) - KEY: N/A 
:15 Decrypting VIDEO. TS.VOB. .. (LBA: 478577 - 630032) - KEY: C0 75 9C A2 09 96 





Maga a , dekódolás" (a program nevének jelentése: dekódoló, vissza- 
fejtő) a File menü Decryt parancsával indítható. Ekkor a különféle informá- 
ciók mellett az aktuálisan másolt fájlt százalékos kijelzése (Current), vala- 
mint az összes fájl készültségi kijelzése (Total) látható. A program másik, 
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főablak alatti ablaka a Log, ami mint egy napló, percnyi pontossággal fel- 
jegyzi, hogy melyik részfolyomat mikor kezdődött és meddig tartott. 
A program érdekessége, hogy file, IFO és ISO módban is tud dolgozni. 


4.1.2. DVD Shrink 


Ha kétrétegű DVD-Video lemezt szeretnénk egyrétegű DVD-re írni (il- 
letve annak másolásvédelmét kijátszani), akkor az egyik legjobb program 
az internetről ingyen letölthető DVD Shrink. 

A DVD-Video formátumú lemez vagy DVD-képfájl megnyitása az Open 
Disc, illetve Open Files ikonokkal lehetséges (vagy a File menüből). 

A lemez benyitásával megindul az 1-2 perces elemzés (Analysing). En- 
nek során a program megállapítja a lemez szerkezetét, a film jellemzőit, a 
hangsávokat, feliratokat, az extrákat. 
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A program két üzemmódban működhet. A Full Disc a teljes 
lemeztartalmat tömöríti úgy, hogy elférjen egy egyrétegű lemezen. 
Hosszabb filmeknél azonban a fölösleges hangsávok, extrák stb. foglalják a 
helyet, a filmen viszont erőteljesen tömöríteni kell, hogy mérete 
megfelelően kicsi legyen. 

Ezen segíthetünk a másik üzemmódban, a Re-author segítségével új le- 
mezt szerkezthetünk, a kívánt hangsávokkal, feliratokkal stb. Ebben a 
módban a Main Movie részben látható a tényleges film, melyet ráhúzva a 
bal oldali DVD Structure (DVD szerkezet) faszerkezetre az egy új DVD- 
Video felépítést fog eredményezni (ekkor az eredeti menüt elhagyjuk, mert 
egyes részei nem működnének). 

A szerkesztés befejeztével a Backup! paranccsal indíthatjuk el a lemez 
kiírását. A megjelenő ablakban még módosíthatjuk az írás jellemzőit, aztán 
ha minden megfelel, elindíthatjuk a kódolási-archíválási folyamatot. A 
program eredeti ablaka helyett egy kismérétű, igény esetén előnézetet is 
mutató ablak jelenik meg. A film , áttömörítése" annak hosszától, a válasz- 
tott módosításoktól függ. Ezután beadhatunk egy lemezt a programnak, 
melyre az összállítást ráégeti. 


KEZE BIEZSE ő - [Old 


[7 Enable video Preview 





Decryption Status: CO:75:9C:A2:09. 
Rate: 4,341 KBis 
Buffered: 96 MB 





Time Remaining: 6 minutes 





4.1.3. NeoDivX 


A NeoDivX egy olyan program, ami több alprogram képességeit egye- 
síti. Rendelkezik DVD-beolvasó (rippelő) programmal, hangkódolóval, 
kötegelt feldolgozási lehetőségekkel stb. Különféle hangformátumokat 
konvertálhatunk (AC3OSWAV, MPAGWAV, WAVOMP3), a hangot 
normalizálhatjuk stb. Egyik legjobb funkciója a hang/video utómunkálat 
(Sound/Video PostWorking), ami multiplexert, demultiplexert, AVI darabolót 
és egyesítőt is tartalmaz. További lehetőség a különféle járulékos informá- 
ciók kezelése vagy a feliratok szerkesztése. 

A program két üzemmódban tud indulni: egyszerű (Easy) és professzio- 
nális (Pro). A komolyabb munkálatoknál a második üzemmód az érdekes. 
Ezen a felületen keresztül lehet megnyitni a különféle alprogramokat: 
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4.1.4. TMPEGEnc 


Egy kiváló videokódoló program a TMPEGEnc. Varázslóival, összegyűj- 
tött szabvány-beállításaival pillanatok alatt elindíthatunk egy videokódolást. 
Legyen eredeti videofájlunk akár digitális fényképezőgépből, akár egy TV- 
tuner programjától, egyszerűen készíthetünk olyan szabványos videofelvé- 
telt, mely szerkesztőprogramokkal szerkeszthető, majd DVD-Video (vagy 
más) formátumba írható. 

A program rendkívül egyszerűen használható, néhány kattintással kó- 
dolhatunk videofájlokat, de csak abban az esetben, ha a kódolás összes 
fontosabb fogalmával tisztában vagyunk. 

Video CD, SVCD és DVD formátumok közül választhatunk az ötlépé- 
ses varázslóban (ha akarjuk, kézzel is megadhatjuk a paramétereket, vagy a 
kívánt tulajdonságot külön is módosíthatjuk). Az általunk legjobban hasz- 
nálható a DVD - PAL, amit a program DVD for PAL 4:3 (Europe) jelöléssel 
mutat. A következő ablakra a Next gombbal léphetünk. 

Második lépésben nincs más dolgunk, mint megadni a programnak a 
forrás helyét. Miután kitallóztuk a kívánt videofájlt, a program megpróbálja 
észlelni annak paramétereit (nagyon hatékonyan működő funkció!). Ha 
olyan videofájlunk van, ami tartalmazza a hangot is (pl. AVI, akkor az 
audio fájlt külön nem kell megadnunk. Ha nem akarunk tallózni, a fájlok 
egérhúzással rá is húzhatók az ablakra. A forrás beállításainál kiemel- 
kedően fontos, hogy váltottsoros vagy progresszív videofájlunk van-e (a 
TMPEGEnc általában jól felismeri). Mást általában nem is kell megadnunk. 
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A harmadik lépésben lehetőség van a video egyes részeinek megjelölé- 
sére, ha nem az egészet akarjuk kódolni (a Source range résznél). A video 
és a hang szikronját is itt állíthatjuk be (a videofelvételeknél néha probléma 
van a hanggal, ami elcsúszik a képhez képest). Ugyanebben az ablakban 
van lehetőség a zajcsökkentésre is. Rendkívül fontos, hogy van egy további 
lehetőségeket tartalmazó Other settings, mely olyan szűrőket is tartalmaz, 
melyek a varázslóból nem érhetők el. Itt manuálisan állíthatók az MPEG 
opciók is. 


TÉL TMPGEnC Plus 
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DVD PAL (MPEG-2 720x576 25fps CBR. 7389kbps, Linear PCM 48000Hz 1536kbps) Setting Lasd Save 





A program a bitrátát képes automatikusan beállítani, vagyis a forrás bit- 
rátáját érzékelni. A negyedik lépésben módosíthatunk ezen, ha nem a 
megfelelő értéket használná a program. Ugyanitt láthatunk egy körülbelüli 
előrejelzést is, hogy a DVD-re írva a jelenlegi videofelvételt az a lemez kb. 
hány százalékát foglalja majd el. 

Az utolsó lépésben határozhatjuk meg, hogy hova és milyen néven 
mentse a program a készülő fájlokat. 
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Ha mindent meghatároztunk, akkor eltűnik a varázsló ablaka, és meg- 
marad a kódoló felület. Itt a bal felső sarokban a Start gomb felirata leszür- 
kül, a Stop gombbal viszont leállíthatjuk a folyamatot (ilyenkor egy meg- 
erősítő kérdésre kell válaszolni, különben a folyamat nem áll le). Ettől 
jobbra láthatjuk a folyamatjelzőt, ami nemcsak százalékosan, de frame 
pontossággal mutatja a kódolást. Ez alatt látható az eltelt idő (Elapsed 
time), az, hogy hol tartunk a videoanyagban (Source position), valamint a 
fennmaradó idő (Remaining time). Látható itt egy jelölőnégyzet is, Shut 
down after finish encoding felirattal. Ha ezt kipipáljuk, akkor a kódolás befe- 
jezése után a program automatikusan leállítja az ATX-es számítógépünket. 
Ennek oka, hogy a folyamat több órán át is tarthat, így ha például 
munkánk befejezése után este indítjuk el a kódolását, azt a gép éjjel 
befejezi. (A jobb kódoló programok mindegyike lehetővé teszi a leállást.) 

Középen látható egy előnézeti ablak, ahol a beállításoktól függően lát- 
ható a video bizonyos időközönkénti képe vagy le is tilthatjuk az előnéze- 
tet, különösen, ha gyenge a számítógépünk (vagy éjjel kinyomott monitor 
mellett úgysem néznénk). 

Alul végig látható a video- és audioforrás, valamint a kimeneti fájl neve, 
továbbá az aktuális beállítások. 

Ha nem automatikus kiléptetést használnunk, akkor a folyamat befeje- 
zése után a File menü Exit parancsával léphetünk ki. 

Az egyik gyakori eset az, amikor egy AVI fájlt adunk be a programnak, 
majd DVD - PAL mintát választva megadjuk a kimeneti fájlok nevét és he- 
lyét. Ekkor a video és a hang szétválasztása esetén egy .m2v MPEG-2 
videostreamünk és egy .wav audiofájlunk lesz. Ezeket egy megfelelő prog- 
rammal (pl. Pinnacle Studio) megszerkeszthetjük, majd kívánt formátumba 
írhatjuk. 


4.1.5. VirtualDub, VirtualDbubMOD 


Szakmai berkekben gyakran használatos, nagytudású és hihetetlenül kis 
méretű program a VirtualDub (a már látott Neodivx programnak is része). 
Egyszerű felülete nem sejteti a szoftver igazi képességeit (első ránézésre 
kissé , fapadosnak" tűnhet). AVI, ASF és MPEG1/MPEG2 videoanyagok 
szerkesztésére alkalmas. Képes a filmek átméretezésére, illetve a 
video- és hanganyag szétválasztására. A program többféle effek- 
tust és szűrőt kínál, emellett digitalizálni, újratömöríteni és össze- 
fűzni is lehet vele. 





4.1.5.1. VirtualDub Setup Utility 

A program fő működési beállításait a telepítési mappájában található 
AuxSetup.exe alkalmazással ellenőrizhetjük, módosíthatjuk. A , setup 
utility" az alábbi lehetőségeket kínálja: 
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a program futtatása (Run VirtualDub) 
a merevlemez videorögzítési képességeinek tesztelése 
(Benchmark) 

e az AVIFile frame kliens támogatáshoz szükséges DLL fájlok tele- 
pítése (Install handler) 
az AVIFile frame kliens támogatás eltávolítása (Uninstall handler) 
személyes VirtualDub beállítások eltávolítása a Registry-ből 
(Remove) 
információ a programról (About) 
kilépés (Exit) 


TT ET gs aik 21 





Run VirtualDub. ] Dont want any of this? Rtun the main program. 


Benchmark Test hard disk video capture performance. 


Install handler Install DLLs necessary for AVIFile frameciient support. 
Uninstall handler Uninstall AVIFile frameckent support. 


Remove Remove personalized VírtualDub settings for all users from the Registry. 
About Find out more about this program. 
Exit Seeyal 





4.1.5.2. A program felülete 


A VirtualDub kétféleképpen futtatható: parancssori alkalmazásként, 
illetve interaktívan, grafikus felületen. Az első mód a vdub.exe futtatásával 
érhető el, utóbbi pedig a VirtualDub.exe indításával. 


20 30 50 120130 140150 
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A parancssorban a különféle kapcsolókkal érhetjük el a program funk- 
cióit, a kötegelt feldolgozástól kezdve a beolvasáson át a scriptek futtatá- 
sáig (a kapcsolók leírását a vdub /? paranccsal kérhetjük le). 

A program grafikus indításakor megjelenik egyszerű felülete. Alapvetően 
egy menüsort, két előnézeti ablak helyét (melyek csak egy fájl megnyitása 
után jelennek meg), egy pozicionáló csúszkát és egy gombsort tartalmaz. 

A menü felépítése logikus, a funkciók jól rendezettek. 

A File menü sorakoztatja fel a fájlműveleteket. Az Open video file... 
(Ctrl 0) által felhozott ablakban 
tallózhatunk a program által támo- 
gatott fájlok után. A megnyitandó 





VirtualDub Status - [Parkola 





fájl lehet .avi, .mpg/.mpeg/.mpv, Cunent video frame: 38/180 
.anim, .png, .bmp, .tga, .jpg/.jpeg, CAO ÁTOLÉ OS SÉKEL 20040/ 230400 

; aj. a ú Video data: B551KB (5626KB/sj 
-avs, dr. Videofájl újabb megnyi- SARA ETT BTKB 
tása a Reopen video file (F2) pa- Projected fe síze [0 40957K 
ranccsal lehetséges. A szerkesztett Video renderingrate [77 ZBI9Íps 
videoanyaghoz AVI töredéket fűzhe- Time elapsed: (sk 

Total time (estimated): 








tünk az Append AVI segment... opci- 
óval (megfelelő formátum esetén). A 






; 
; ! 
Main Video ] Per] Log] 





VESE LETT 5 A Progress:  EKREKEZSEEE űj ú 
forrásfájl előnézetét a Preview ih-  prgcessingthread priority: ÍNama 5] 
put... (szóköz) paranccsal tekinthet- fi show indit vie eratan 
jük meg. A Preview filtered... (Enter)  T7 show output video Abort 


szűrt (kimeneti) filmnél használható 
előnézet. A Preview output from start... (F5) a kimenet előnézetét mutatja, 
kísérő információkat (aktuális frame, bitráta, idő-pozíció, frissítés) mutató 
ablak társaságában. A folyamat alatt a programablak címsorában a (dub in 
progress) szöveg jelenik meg a fájlnév mögött (ez a VirtualDub más 
műveleteinél is előfordul). 2.0-s AVI-ként menthetjük a szerkesztésünket a 
Save as AVI... (F7) paranccsal. Régebbi 1.0-s AVI fájl a Save old format 
AVI... (Shift 4 F7) hatására készül. Frame-ek, illetve MB-ban megadott mé- 
ret szerinti darabokban menthetjük a felvételt a Save segmented AVI... uta- 
sítással. Hasznos funkció a Save WAV..., amivel a hangot menthetjük a 
népszerű WAV formátumban. A feldolgozási beállításaink elmenthetők 
VirtualDub konfigurációként (.vef kiterjesztéssel) vagy Sylia scriptként (.syl) 
a Save processing settings... (Ctrl S) paranccsal, meglévő fájlok pedig a 
Load processing settings... (Ctrl 4 L) hatására töltődnek be. Beolvasás indítá- 
sához speciális módba a Capture AVI... menüponttal juthatunk, amely so- 
rán a programablak tartalma és a teljes menü is módosul (vissza az átválto- 
zott File menü Exit capture mode parancsával juthatunk). 

Az Edit menü a szerkesztési funkciókat tartalmazza (lásd a következő 
fejezetet). 








4. Videoszerkesztés 111 
EEETELETEL TELL ELLE LELET ELL EL ELÜL LÜL ELLE LEE LL LELET LELET LTE LE LELLELEELE LETT 





A Go menüben navigációs parancsokat érhetünk el. Ugorhatunk az 
anyag elejére (Beginning, Ctrl -- kurzor balra), végére (End, Ctrl 4 kurzor 
jobbra), az előző frame-re (Prev frame, kurzor balra), a következő frame-re 
(Next frame, kurzor jobbra), az előző kulcsframe-re (Prev keyframe, Shift -k 
kurzor balra), a következő kulcsframe-re (Next keyframe, Shift -- kurzor 
jobbra), vissza 50 frame-et (Back 50 frames, Alt -- kurzor balra) vagy előre 
50 frame-et (Forward 50 frames, Alt -- kurzor jobbra), az előző drop frame- 
re (Prev drop frame, ( billentyű) vagy a következő drop frame-re (Next drop 
frame, ) billentyű), az előző tartományra (Prev range, c), a következő tar- 
tományra (Next range, :), a kijelölés elejére (Selection start, () vagy végére 
(Selection end, ]), az előző jelenetre (Prev scene, Ctrl -- Shift -- kurzor balra) 
vagy a következő jelenetre (Next scene, Ctrl -- Shift -4- kurzor jobbra), sőt 
bármely frame-re száma vagy időkódja alapján (Go To Frame, Ctrl 4 G). 
Ilyen precíziós pozicionálás szinte semmilyen más programban nem fordul 
elő. 

A szűrők (Filters...), a frissítés (Frame Rate...), a színmélységi beállítások 
(Color " Depth...), — a tömörítéshez — használt kodek kiválasztása 
(Compression...), az újratömörítés és feldolgozás módja (Direct stream copy, 
Fast recompress, Normal recompress, Full processing mode), a forrás- 
frame/kimeneti frame vágólapra másolása (Copy source frame to clipboard, 
Copy output frame to clipboard) és a hibamód-beállítások (Error mode...) a 
Video menüből érhetők el. 

A hangsávra vonatkozó parancsok külön menübe, az Audio-ba vannak 
szedve. Audio/video interleaving engedélyezése/tiltása az Interleaving... 
menüponttal állítható. A Compression... a hangtömörítési beállításokat 
nyitja meg. A hang átkonvertálható (Conversion...), hangereje módosítható 
(Volume...), a hangsáv tiltható (No audio). 

Rengeteg haladó beállítást tartalmaz az Options menü: teljesítmény- 
beállítások (Performance...), környezeti beállítások (Preferences...), bernene- 
ti/kimeneti kép engedélyezése/tiltása (Display input video, Display output 
video), előnézeti field mód (Progressive, Field order A, Field order B). 

Az előnézeti ablakokra bármikor (akár lejátszás közben is) jobbegérrel 
kattintva előhívható helyi menüben átméretezhetjük az előnézetet, illetve 
módosíthatjuk a pixelek alakját. 

Az idővonal pozicionálóját megragadva a kívánt helyre juthatunk, mi- 
közben az anyag addigi részei dinamikusan változó tartalommal láthatók az 
előnézeti ablakokban. Ha a művelet alatt a Shift gombot is nyomva tartjuk, 
akkor csak a kulcsframe-ek között lépkedhetünk előre-hátra. A jóval pon- 
tosabb pozicionáláshoz a jobb egérgombot tartsuk nyomva és úgy mozgas- 
suk a pozicionálót. A program érdekessége, hogy a skálát a video frame- 
jeinek száma szerint osztja be. 

Az ablak alján látható gombsor gombjai több csoportra oszthatók: 
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al zel za Lejátszás-vezérlők: videovisszajátszás leállítása, indítása. 
A kis I betűs gomb csak a bemeneti (Input), az O betűs 
gomb a bementi és a szűrt kimeneti anyagot egyaránt 
lejátssza. 

mel al Frame-léptetők: a kezdő, az előző, a következő és az 


utolsó frame-re ugrás 


ah Kulcsframe-léptetők: az előző/következő kulcsframe-re 
ugrás 

lé Jelenet-léptetők: ugrás az előző/következő jelenetre 

SZT Kijelölés-vezérlők: a kijelölés kezdő- és végpontját az 


aktuális pozícióra állítják 


A gombsor végén időbélyeg-kijelző látható. Ez az Frame 179 (0:00:07.160) (Pl 
aktuális frame számát, az időbélyeget és az aktuális pozíció frame-típusát is 
mutatja. Utóbbi az alábbiak valamelyike lehet: 

e  [ ]: delta frame (az előző frame-től való eltérésként tárolva, AVI 
fájloknál) 

e [B]: B frame (kétirányú jósoló frame, egy korábbi és egy későbbi 
frame különbségeként tárolva) (MPEG-1) 

s [DI]: az előző frame-et ismétlő, ún. drop frame (null frame) (leg- 
gyakrabban beolvasott fájloknál fordul elő) 
[N: I frame (kulcsframe) (MPEG-1) 
IK]: kulcsframe (AVI) 
[MI]: maszkolt frame (a program idővonalán megjelölt frame, 
amit ki szeretnénk hagyni a feldolgozásból, pl. azért, mert hibás 

e  [P]: P frame (előre jósoló frame, egy korábbi frame-től való elté- 
résként tárolva) (MPEG-1) 

(Az időbélyeg formátuma a Preferences menüpontban testreszabható.) 


4.1.5.3. Szerkesztési funkciók 


Bár a VirtualDbub nem egy teljesen nemlineáris szerkesztőprogram, 
azért van némi funkcionalitása a forrásvideo szerkesztésére. A nemkívána- 
tos részek eltávolíthatók, így azok nem foglalnak többlethelyet és a kész 
anyag megtekintőjét sem zavarják. 

A video egy részét az Edit menü Set selection start és Set selection end 
parancsaival jelölhetjük ki (vagy a Home és az End billentyűkkel, illetve a 
Mark in / Mark out gombokkal az alsó gombsorban). A kijelölt rész a Delete 
paranccsal (vagy az azonos nevű billentyűvel) törölhető. A kivágás (Cut), 
másolás (Copy) és beillesztés (Paste) parancsokkal a videoanyagot átren- 
dezhetjük (de ezzel a módszerrel videofájlokat nem kombinálhatunk össze). 
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Az Undo/Redo párossal a más programokban is megszokott visszavonás és 
ismételt végrehajtás valósítható meg. 

A jelölési parancsok a (a Video menü Select range... menüparancsával 
kezdeményezett tartomány-kijelölésekre is hatással vannak. Ezért ha egy 
videorészletet előbb jelölünk ki, mint amikor elmentjük, akkor csak ez a 
kijelölés renderelődik a lemezre. Ha nem ezt szeretnénk, akkor a kijelölést 
az Edit menü Clear selection... (Ctrl 4 D) parancsával vethetjük el. 

A VirtualDub nem támogat áttűnéseket, így a szerkesztések hatása hir- 
telen változó tartalmat eredményezhet, ami , szakadások" formájában je- 
lentkezik a végleges anyagon. 


4.1.5.4. Renderelés és mentés 


Ha anyagunkat szükségleteinknek megfelelően megszerkesztettük, va- 
lamint beállítottuk a megfelelő feldolgozási paramétereket, akkor megkez- 
dődhet a video renderelése, ami a végleges eredményt produkálja. 

A szerkesztés eredményét a File menü Preview output from start... pa- 
rancsával (már volt róla szó) tekinthetjük meg. A legtöbb video- és 
audiofeldolgozási művelet aktív ebben a módban is. 

Mivel a video- és hanganyag összehangolása (szinkronizációja) rengeteg 
processzor-erőforrást igényel, egyes esetekben a valós idejű lejátszás nem 
tökéletes, a hang nem lesz szinkronban a képpel. Ezen segíthet a program 
Option menüjének Drop video frames when behind opciója, ami a 
videoframe-eknek csak egy részét dolgozza fel, így téve lehetővé a valós 
idejű lejátszást. Alapértelmezésben az Option menü Sync to audio opciója ki 
van pipálva. Problémás esetben ezt a kijelölést kivehetjük. Érdemes meg- 
jegyezni, hogy a drop frame-ekhez hasonlóan a szinkronizációs állítások is 
kizárólag az előnézetre és nem a lemezre mentett anyagra vontakoznak. 

A File menü Save AVI... parancsával kezdhetjük a renderelést. Ekkor 
egy új AVI fájl jön létre, ami a szerkesztett video- és audioanyagot tartal- 
mazza. A VirtualDbub érdekessége, hogy képes akár 2 GB-nál nagyobb 
AVI fájlokat is menteni (az AVI formátum OpenDML hierarchikus index 
nevű kiterjesztésének köszönhetően). Az így készített videofelvétel első 2 
GB-ját akár a régebbi, a kiterjesztést nem ismerő programok is le tudják 
játszani, de vannak olyan programok, amik egyáltalán nem tudnak mit 
kezdeni az ilyen AVI fájlokkal. A kompatibilitás érdekében készíthetünk 
régebbi formátumú AVI fájlt is, de ezekre érvényes a 2 GB-os határ, így 
vagy darabolni kell, vagy tömörítéssel kell biztosítani, hogy a film mérete 
ne legyen nagyobb. 

Bár a VirtualDbub képes MPEG-1 fájlok beolvasására is, jelenleg még 
nem képes ilyen formátumba menteni. 
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4.1.5.5. Direkt feldolgozási mód 

A direkt mód extra sebességű renderelést eredményez a lemezre. Rá- 
adásul a legtöbb esetben mindezt minőségromlás nélkül érhetjük el. A 
módszer hátra, hogy komoly szerkesztési megkötések vannak. 





4.1.5.6. Videobeolvasás 


A videobeolvasás a File menü Capture AVI... opciójával indítható. Ekkor 
átváltunk beolvasási módba. A beolvasáshoz nyilván megfelelő hardveresz- 
köz is szükséges. 

A videobeolvasás módban a programablak felülete megváltozik. Az ere- 
deti helyett egy másik menü jelenik meg, továbbá az ablak jobb szélén egy 
információs panel lesz látható. Itt a rögzítés szempontjából fontos összes 
adat látható: rögzített frame (Frames captured), össz. idő (Total time), hát- 
ralevő idő (Time left), teljes fájlméret (Total file size), szabad lemezterület 
(Disk space free), processzor-használat (CPU usage). Külön láthatók a 
video, audio és szinkronizációs információk. A Video szekcióban a méret 
(Size), az átlagos bitráta (Average rate), az adatráta (Data rate), a tömörítés 
foka (Compression ratio), az átlagos frame-méret (Avg frame size) mellett az 
eldobott frame-ek száma (Frames dropped), a kijelölt frame-ek (Frames 
inserted). A Resample azt az értéket mutatja, hogy a video idejét mennyivel 
kell lassítani vagy gyorsítani ahhoz, hogy a kívánt kimeneti bitrátát biztosí- 
tani lehessen (csak akkor, ha a video-időkorrekció engedélyezve van). A 
méret, az átlagos és relatív ráta, valamint adatráta, a tömörítés foka az 
Audio szekcióban is olvasható, de itt az adatok értelemszerűen a hangsávra 
vontakoznak. A Sync szekcióban három adat látható. A VT adjust a video- 
idő módosítása ezredmásodpercekben. Az igazításra akkor van szükség, ha 
a video-adatfolyamban az audio-időhöz képest eltérés lép fel (csak sync 
video to audio beállítás esetén). A pozitív érték a video-adatfolyam gyorsítá- 
sát, a negatív a lassítását jelenti (a beolvasás alatt természetes, ha az érték 
időnként némileg váltakozik). A Relative latency a becsült különbség az 
audio és video-adatfolyam befejezési idejében. TV tuner jellegű eszközök- 
nél 10-100 ms, beépített tömörítővel felszerelt eszközöknél -300 és 300 
ms közötti a tipikus értéke. A Current error az audio- és videostream közötti 
eltérés becsült értéke. A 0 érték az optimális, mert ekkor a hang és a kép 
szinkronban van. 


4.1.5.7. VirtualbubMOD 


Amikor az eredeti VirtualDub program számos módosítása jelent meg 
(elsősorban a videoszerkesztők körében népszerű Doom9 fórumokon), 
néhány megelégelték, hogy az összes funkció Sz 
eléréséhez számos különböző VirtualDub alkal- Az VirtualdubMod 
mazásra van szükség, így egy projekt keretében 
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elkészült ezek egységesítése, VirtudlDubMod néven. A program kezelése 
és képességei hasonlóak az eredeti VirtualDub-éhoz, csak itt további profi 
lehetőségeink is vannak (pl. Java MPEG-1 player, zajszűrő, intelligens 
deinterlacer stb.) 


4.2. Komplex videoszerkesztő programok 


A speciális célokra készített, adott feladatok megoldására alkalmas kon- 
vertálók, kódolók mellett vannak olyan programok is, melyek akár egy 
teljes filmkészítési folyamatot is megvalósíthatnak egy videoforrásból tör- 
ténő beolvasástól kezdve a DVD (vagy más) formátumba történő kiírásig. 

Ezekből a videoszerkesztő programokból az utóbbi években egyre több 
jelent meg a piacon. Képességeikben, az általuk készített video minőségé- 
ben, hardverigényükben stb. jelentős eltérést mutatnak. A következőkben 
ezekből az összetett videoszerkesztőkből nézünk meg néhány nagytudású 
programot részletesebben, valamint néhány középkategóriás szoftverről is 
esik szó. Az egyes programok a video készítését különféle lépésekre bont- 
ják, ezeknek még a száma sem feltétlenül egyezik a különböző termékek- 
ben. 


4.2.1. 007 DVD Creator 


A 007 DVD Creator egy egyszerűen használható, gyors ,minden az 
egyben" DVD készítő. Technikai tudást nem igényel. 


08] 


1.8 007 DVD Creator 
File. Help 


Output TV Type: O NTSC e PaL 
NTSC for USA, Canada, Japan, Central America 
PAL for Europe, Australia, Alrica, South America 


Image Ratio Ot 943 Oi 
16:9 for wide screen TV. 4:3 for normal TV 
11 for PC Monitor 


) Output aualty: 0 Default O More aualty 


! CXVirtualymozitsagatharohivározsadom mpg Dimension: 352x288 File size:190.9M D uratron:10:04 Frame Ratio:25.00 
! C-XVirtualNmozitsagattarchivámotoros. mpg Dimension: 352x288 File size:36.4M Duratiorr01-55 Frame Riato:25,00 
! C.XVirtualNmozítsajat200412004-06-12 HD. Dimension:352x288 File size:12.5M Duration:00-39 Frame Rato:25.00 
! C:NVirtualNmozitsajat200412004-01-02 Cin. . . Dimension: 352x288 File síze:10.9M Duration:00:34 Frame Riato:25.00 
: C.AVírtualNmozitsapatt200412004-09-25 Sz. Dimension: 352x288 File size:6.1M Durator-00-:19 Frame Ratio:25.00 
! C:AVirtualNmoziNsagat200412004-12-11 Or... Dimension: 352288 File size:60.6M Duraton:03:12 Frame Rato:25.00 
C-NVirtualNmoziN sajat 200412004-04-20 IH...  . Dimension:352x288 File size:10.3M Duration-00:32 Frame Ratio:25.00 
! C:XVirtualkmozitsagat200412004.-01-30 Far... Dimension:352x288 File size:12.2M Duratron:00-38 Frame Ratio:25.00 
AVirtuaNmozítsajath20031K aracsonyt02... . Dimensiorr352x288 Fie size.12.5M Duratiorr00-33 Frame Rtatjo:25.00 


—] 5137 4300MB 








ff Osan 
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A legkülönfélébb videofájlokat (DivX, Xvid, AVI, MPEG, WMV, 
OuickTime, Real Video stb.) is képes közvetlenül DVD lemezre konver- 
tálni. Néhány kattintással videogyűjteményünket DVD--/- R/RW lemezre 
varázsolhatjuk, melyet aztán akár az asztali DVD-lejátszón is megtekinthe- 
tünk. 

Az Add gombbal nyithatjuk meg a tallózó ablakot, ahol kiválaszthatjuk a 
kódolni kívánt videofelvételeket. Ezek a listára kerülnek, melyről egy-egy 
tétel a Delete, az összes a Clear gombbal törölhető. A Move Up gombbal 
felfelé, a Move Down-nal lefelé léptethetjük a videofelvételeket a kívánt 
sorrend meghatározásához. A Start gombbal indítható a lemezkészítés 
folyamata. 

Az NTSC és PAL szaványt is támogatja, valamint a 4:3 és a 16:9 oldal- 
arányokat is. Beépített DVD kódolója és írója van. Semmilyen más prog- 
ramra nincs szükség használatához. 

A 007 DVD Creator támogatja az AC3 térhatású hangot is. Igény sze- 
rint a DVD fájlokat merevlemezre is menthetjük. 





4.2.2. ACD VideoMagic 


A VideoMagic elsősorban a gyorsaságra helyezi a 
hangsúlyt. Csak néhány opciója van, ami testreszabható. 
Videoszerkesztési funkciói minimálisak. 

A VideoMagic egy kis programcsomag része, ami első- 
sorban korábban rögzített videofelvételek zenével történő acoWa 
összehangolására alkalmas. A video és a zene kiválasztása hg 
után a program a kettőt összeilleszti. 

Zenés video létrehozásához egyszerűen rá kell húzni a videoklipet (vagy 
digitális képet) a VideoMagic forgatókönyvére. Ezután kiválasztunk egy 
videostílust (akció, régi, Chaplin stb.). A választott stílus határozza meg a 
zenés video vizuális megjelenését. Ezután kérhetünk előnézetet, s ha 
elégedettek vagyunk, kiírhatjuk az eredményt korongra. 

A VideoMagic viszonylag egyszerűen kezelhető program. A videoklip 
kiválasztása után a legnehezebb a zene meghatározása. 

Súgója korlátozott és nem teljes. A termék weboldalán található oktató- 
anyag viszont számos gyakori kérdésre megadja a választ. 

A program elsősorban más szoftverek kiegészítésére alkalmas. Még 
egyszerű videoszerkesztések is hiányoznak belőle, de a zenés video megle- 
hetősen gyorsan elkészíthető vele. 





4.2.3. Adobe Premiere, Premiere Pro 2.0 

Az Adobe cég Premiere nevű videoszerkesztője a cég más termékeinél 
is megszokott jellemzővel bír: a többi versenytárstól eltérő filozófiájú szoft- 
ver. 
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Számos álló- és mozgókép- 
formátumot ismer. Előre beállí- 
tott jellemzőjű videoszerkesztés- 
be kezdhetünk a program sab- 
lonjaival. Érdekessége, hogy a AA 
forrásfájlt és a készítendő filmet egymás mellett nézhetjük. Alapból két 
video- és három hangsávot kínál fel, de ez bővíthető. Áttűnéseket, video- 
és hangeffektusokat használhatunk. Hangkeverő áll a rendelkezésünkre. 
Elsősorban idővonal-alapú szerkesztésre alkalmas. Szerkesztéseinket pro- 
jekt formájában menthetjük. Kész munkánkat számos formátumba 
exportálhatjuk. 











A program legújabb változatai támogatják a DV és a DVD mellett a 
korszerű HDV és HD formátumokat is. 

A Premiere Pro 2-ben a munkát elkezdhetjük varázslóval vagy anélkül. 
A varázsló számos hasznos előre beállított értéket kínál fel, melyek módo- 
síthatók is, így igen gyorsan létrehozható vele egy új, üres projekt (New 
Project). Ha nem ezt használjuk, akkor vagy a legutóbbi projekte(ke)t nyit- 
hatjuk meg közvetlenül a Recent Project résznél, vagy bármely más (ré- 
gebbi) projektet az Open Project gombbal. 
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4.2.3.1. Új projekt létrehozása varázslóval 


Az új projekt (New Project) ablak két lapfület kínál: 
- "A Load Preset lapfül az elérhető előbeállítások listáját hozza elő: 
o — Adobe HD-SDI 

a —1080i 25: 1920x1080, váltottsoros, 10 bites 
(4:2:2 YUV) video, 25 fps, négyzet alakú pixe- 
lek, felső félkép először, 48 KHz-es audio. Tö- 
mörítetleen HD videoszerkesztéshez AJA Xena 
HS rendszeren. 

ax —1080i 30: 1920x1080, váltottsoros, 10 bites 
(4:2:2 YUV) video, 29,97 fps, négyzet alakú 
pixelek, felső félkép először, 48 KHz-es audio. 
Tömörítetlen HD  videoszerkesztéshez AJA 
Xena HS rendszeren. 

x —1080p 24: 1920x1080, progresszív, 10 bites 
(4:2:2 YUV) video, 23,976 fps, négyzet alakú 
pixelek, 48 KHz-es audio. Tömöríteten HD 
videoszerkesztéshez AJA Xena HS rendszeren. 

a 720p 60: 1280x720, progresszív, 10 bites 
(4:2:2 YUV) video, 59,94 fps, négyzet alakú 
pixelek, 48 KHz-es audio. Tömöríteten HD 
videoszerkesztéshez AJA Xena HS rendszeren. 





o — Adobe SD-SDI 


NTSC: 720x486, váltottsoros, 10 bites (4:2:2 
YUV) video, 29,97 fps, DI/DV NTSC pixelek 
(0,9), alsó félkép először, 48 KHz-es audio. 
Tömöríteten SD  videoszerkesztéshez AJA 
Xena HS rendszeren. 

PAL: 720x576, váltottsoros, 10 bites (4.:2:2 
YUV) video, 25 fps, DI/DV PAL pixelek 
(1,067), felső félkép először, 48 KHz-es audio. 
Tömöríteten SD  videoszerkesztéshez AJA 
Xena HS rendszeren. 


o  DV-24P 


Standard 32 KHz: 720x480, progresszív, 
23,976 fps, DI/DV NTSC pixelek (0,9), 32 
KHz-es audio 

Standard 48 KHz: 720x480, progresszív, 
23,976 fps, DI/DV NTSC pixelek (0,9), 48 
KHz-es audio 

Widescreen 32 KHz: 720x480, progresszív, 
23,976 fps, DI/DV NTSC Widescreen pixelek 
(1,2), 32 KHz-es audio 

Wideescreen 48 KHz: 720x480, progresszív, 
23,976 fps, DI/DV NTSC Widescreen pixelek 
(1,2), 48 KHz-es audio 


o  DV-NTSC 


Standard 32 KHz: IEEE1394 (FireWire) DV 
eszközökhöz. 720x480, váltottsoros, 29,97 
fps, DI/DV NSTC pixelek (0,9), alsó félkép 
először, 32 KHz-es audio 

Standard 48 KHz: IEEE1394 (FireWire) DV 
eszközökhöz. 720x480, váltottsoros, 29.97 
fps, DI/DV NSTC pixelek (0,9), alsó félkép 
először, 48 KHz-es audio 

Widescreen 32 KHz: IEEE1394 (FireWire) DV 
eszközökhöz. 720x480, váltottsoros, 29,97 
fps, DI/DV NSTC Widescreen pixelek (1,2), 
alsó félkép először, 32 KHz-es audio 
Widescreen 48 KHz: IEEE1394 (FireWire) DV 
eszközökhöz. 720x480, váltottsoros, 29,97 
fíÍps, DI/DV NSTC Widescreen pixelek (1,2), 
alsó félkép először, 48 KHz-es audio 





DV- PAL 


Standard 32 KHz: 720x576, váltottsoros, 25 
fps, DI/DV PAL pixelek (1,067), alsó félkép 
először, 32 KHz-es audio 

Standard 48 KHz: 720x576, váltottsoros, 25 
fps, DI/DV PAL pixelek (1,067), alsó félkép 
először, 48 KHz-es audio 

Widescreen 32 KHz: 720x576, váltottsoros, 25 
fps, DI/DV PAL Widescreen pixelek (1,422), 
alsó félkép először, 32 KHz-es audio 
Wideescreen 48 KHz: 720x576, váltottsoros, 25 
fps, DI/DV PAL Widescreen pixelek (1,422), 
alsó félkép először, 32 KHz-es audio 


A Delete Preset gomb megnyomása az aktuális előbeállítás törlé- 


sét eredményezi. 


A Location a munkamappánkat határozza meg. A Browse... 
gombbal tallózhatunk is a számítógépünkön. A Name az új projek- 
tünk elnevezésére ad lehetőséget. 


- . Nem minden esetben elégszünk meg az előbeállításokkal. Ek- 
kor a Custom Settings lapfülön egyéni beállításokat is tehetünk, 
illetve azokat a Save Preset... gombbal saját előbeállításként el 
is menthetjük. A beállítás négy részből áll: 


o 


General: általános beállítások. Azt az előbeállítást, mely 
a legközelebb van ahhoz, amit szeretnénk, az Editing 
Mode lenyílólistájából választhatjuk ki. A Timebase a 
frissítést mutatja. Visszajátszási beállításokat tehetünk a 
Playback Settings... gombbal előhívható ablakban. 


Két fő visszajátszási lehetőség a valós idejű 


(Realtime Playback), illetve az exportálás (Export). Az 

elsővel támogatott külső eszközökön játszhatjuk 

vissza a felvételünket. A második lehetőség adott 
formába exportál megfelelő külső eszközre. Speciá- 
lis beállítási lehetőség a Disable video output when 

Premier Pro is in the background. jelölőnégyzet, 

mellyel letilthatjuk a videokimenetet, ha a program 

a háttérben fut (alapesetben ki van jelölve). 

Ha egyik előbeállításhoz tartozó felbontás sem felel 
meg igényeinknek, akkor az Editing Mode lenyílólis- 
tájából a Desktop lehetőséget választva a Video szekció 
Frame Size horizontal / vertical mezőiben megadhatjuk a 
kívánt vízszintes és függőleges felbontás értékét. A Pixel 





Aspect Ratio lenyílólistájában állíthatjuk be a pixelek 
alakját: 

a — Sguare Pixels (1.0) 

a — D1/DV NTSC (0.9) 

a . D1/DV NTSC Widescreen 16:9 (1.2) 

a — D1/DV PAL (1.067) 

a — D1/DV PAL Widescreen 16:9 (1.422) 

a — Anamorphic 2:1 (2.0) 

a — HD Anamorphic 1080 (1.333) 

: DVCPRO HD (1.5) 


A Fields legördülőlistában választhatjuk ki a félképek 
kezelésének módját (az előbeállítások esetén ez nyilván 
adott). Progresszív letapogatásnál No Fields, váltottsoros 
módban pedig vagy a felső (Upper Field First), vagy az 
alsó (Lower Field First) félkép jelenik meg először. 

Az Audio résznél a mintavételezési frekvenciát 
(Sample Rate), illetve a megjelenítés formátumát 
(hangminta -— Audio Samples, ezredmásodperc — 
Milliseconds) állíthatjuk be. 

o  Capture: a beolvasás formátuma állítható itt be 

o Video Rendering: a maximális bitmélység használata 
engedélyezető, illetve az előnézet formátumát (File 
Format), tömörítését (Compressor) és színmélységét 
(Color Depth) állíthatjuk be, valamint az Optimize Stills 
jelölőnégyzettel optimatizálhatjuk az állóképeket (alap- 
ból ki van jelölve). A tömörítő (Compressor) tiltható 
(None), illetve az elérhető kodekekből választhatunk 
igényeinknek megfelelően. A specifikus beállítások (ha 
az adott kodekhez van ilyen) a Configure... gombbal ér- 
hetők el. 

o Default Seguence: az alapértelmezett videosávok számát 
adhatjuk meg (alapból 3), illetve az audiobeállítások is itt 
érhetők el. A hang monó (Mono), sztereó (Stereo, ez az 
alapértelmezett) vagy 5.1 lehet. 


4.2.3.2. Az üres projekt munkaterülete 


Egy új, üres projekt létrehozása után a címsorban láthatóvá válik annak 
elérési útvonala és neve (prproj kiterjesztéssel). (Ha módosítunk a projek- 
ten, akkor a fájlnév után még egy " is megjelenik.) A programablak tagolt, 
sok apró része van (eszköztárak, nyomógombok stb.). Legfelül a menüsor 
látható, a File, Edit, Project, Clip, Seguence, Marker, Title, Window és Help 
menükkel. A program felülete érzékeny, az egyes menük csak akkor vá- 
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laszthatók ki, ha azoknak értelmük van (pl. amíg nincs kiválasztva egy 
videobejátszás, addig a Clip menü le van szürkülve). 


EYEETEZTTEZTZ TETTETETT TTV] 
File Edt Project Cip Seguence  Marker Ttie Window He 


FESS b 





4.2.3.3. A File menü 


A File menü New menüpontjával új projektet (Project), adott számú vi- 
deosávból álló szekvenciát (Seguence...), tárolót (Bin), offline fájlt (Offline 
File...), címet (Title), .psd fájlt (Photoshop File...) hozhatunk létre. További 
lehetőség a monoszkóp (Bars and 
Tone), tartalom nélküli video (Black 
Video), színes állókép (Color Matte...), 
visszaszámlásásos bevezető (Universal 
Counting Leader...), valamint az átlát- 
szó video (Transparent Video). Az Open Project... menüponttal (vagy a 
Ctrl 4 O billentyűkombinációval) már meglévő (.ppj, .prel, .prproj kiterjesz- 
tésű) Premier Pro projektet nyithatunk meg. A legújabb szerkesztéseinket 
folytathatjuk az Open Recent Project menüponttal. A Browse... menüpont 
(illetve a Ctrl 4 Alt - O billentyűkombináció) az Adobe Bridge nevű progra- 
mot nyitja meg. Ez egy platformokat áthidaló alkalmazás (az Adobe 
Creative Suite és az Adobe Production Studio is tartalmazza). Segítségével 
könnyedén rendszerezhetők és böngészhetők a video-összeállítás fájljai. Az 
összeszedett fájlok fogd és vidd módszerrel ráhúzhatók a projektre. A natív 






"ú AdobeBridge"cs2 
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Adobe formátumokon (PSD, PDF) kívül számos fájltípust ismer. Alapeset- 
ben a Premier-ből megnyitva annak munkamappája lesz megnyitva. 

A Close opció (Ctrl 4 W) bezárja a projektet, a Save (Ctrl S) elmenti. A 
Save As... (Ctrl 4 Shift -- S) lehetőséggel mentés másként funkciót érhetünk 
el, a Save a Copy... (Ctrl - Alt S) opcióval pedig egy másolatot. A Revert 
menüpont visszaállítja az eredeti fájlt. 

A Capture (F5) egy önálló ablakban megnyitja a megfelelően csatlakoz- 
tatott és támogatott eszközről történő beolvasásra alkalmas panelt. Jobb 
oldalt két lapfüllel végezhetjük a finomhangolást. A Logging lapon a Setup 
szekció Capture lenyílólistájában állíthatjuk be, hogy a video- és hangsávot 
együtt (Audio and Video, ez az alapértelmezés) vagy külön csak az egyiket 
(Audio, illetve Video) akarjuk beolvasni. A Clip Data résznél a könnyebb 
azonosítás végett elnevezhetjük a szalagot (Tape Name), illetve a klippet 
(Clip Name). Írhatunk egy rövid leírást (Description), feljegyezhetjük a hely- 
színt (Scene), a felvétel készítőjét (ShotTake), valamint megjegyzést (Log 
Note). Időkód alapon megjelölhetünk időintervallumokat a Set In és a Set 
Out gombokkal a Timecode részben. Erdekes lehetőség a Capture szekció- 
ban a jelenet-detektálás (Scene Detect). A Settings lapfülben a Capture 
Locations résznél megadható a Video, illetve Audio rögzítési helye (Path). 
(Ha nem felel meg, akkor a Browse... gombbal módosítható.) A Device 
Control résznél az eszköz vezérlése állítható be. A legördülőlistából kivá- 
lasztható a kívánt eszköz, az Options... gombbal előhívott ablakban pedig 
megadható a video szabványa (Video Standard), a márka (Device Brand), a 
típus (Device Type), az időkód-formátum (Timecode Format). Ha elfogadjuk 
(OK) vagy eldobjuk (Cancel) a beállításokat, visszatérünk az előző ablakhoz. 
Itt az Abort capture on dropped frames jelölőnégyzettel azt is beállíthatjuk, 
hogy ha van eldobott frame, akkor leálljon-e a beolvasás (alapesetben foly- 
tatódik). A bal oldali rész az előnézet, alatta megjelölt időkódok, illetve 
navigálógombok vannak (amíg nem érhető el eszköz, addig inaktívak). 

A Batch Capture... (F6) kötegelt beolvasást tesz lehetővé. 

Az Import menüponttal (vagy Ctrl - I-vel) előhívott ablakban minden tá- 
mogatott fájltípus importálható: .avi, .ai, .prtl, .rle, .gif, .eps, .flm, .ico, .jpg, 
.jpe, .jpeg, .jfif, mp3, .mpeg, .mpg, .mpa, .aif, .aiff, .pic, .pct, .pict, .pcx, .psd, 
.png, .mov, .dilx, .tif, .tiff, .tga, .icb, .vst, .vda, .wmv, .wma, .asf, .wav, .aaf, 
.plb, .psg, .Ptl, .ppj, -prproj, .aep, .edl. 

Az Import Recent File a legutóbb megnyitott fájlokat kínálja fel importá- 
lásra. 

Az Export menüpont lehetővé teszi teljes film (Movie...), frame 
(Frame...), hangsáv (Audio...), cím (Title...) exportálását, illetve szalagra 
(Export to Tape...), DVD-re (Export to DVD) vagy szerkesztés-döntési listába 
(Export to EDL) történő exportálást. Az Adobe Media Encoder Macromedia 
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Flash Video (FLV), OuickTime, RealMedia és Windows Media formátu- 
mokba történő exportálást kínál fel, szerkesztési lehetőségekkel. 

A Get Properties for almenüben fájl (File...) vagy kijelölés (Selection...) 
tulajdonságait kérdezhetjük le (utóbbi Ctrl - Shift -- H-val is elérhető). 

Fájlinformációk érhetők el a File Info for almenüből fájlra (File...), illetve 
kijelölésre (Selection...). 

A Reveal in Bridge... az aktuális fájl mappájának tartalmát elemzi a 
Bridge alkalmazásban. 

Az Interpret Footage... opcióval elérhető ablakban a feltételezett frame- 
rátát (Assume this frame rate), a pixelek alakját (Pixel Aspect Ratio), illetve az 
alfa-csatorna figyelmen kívül hagyását (Ignore Alpha Channel) vagy 
invertálását (Invert Alpha Channel) állíthatjuk be. 

A File menü utolsó fontos menüpontja a kilépés (Exit). Ctrl 4 A-val is el- 
érhető. 


4.2.3.4. Az Edit menü 


Az Edit menü első menüpontja az Undo, mellyel az utolsó művelet von- 
ható vissza (Ctrl -- Z-vel is elérhető). Párja az alatta levő Redo, mellyel az 
utolsó visszavont művelet ismételten végrehajtható (Ctrl 4 Shift 4 Z-vel azo- 
nos hatású). 

A menü következő csoportja a vágólap-műveleteket foglalja össze. A 
Cut (Ctrl 4 X) kivágást, a Copy (Ctrl 4 C) másolást, a Paste (Ctrl  V) beillesz- 
tést, a Paste Insert (Ctrl 4 Shift 4 V) beszúró beillesztést, a Paste Attributes 
(Ctrl 4 Alt 4 V) attribútum-beillesztést, a Clear (Backspace) törlést, a Ripple 
Delete (Shift -- Delete) végighaladó törlést eredményez. 

A Duplicate (Ctrl -- Shift - /) duplikálja az aktuális objektumot, a Select All 
(Ctrl 4 A) mindent kijelöl, a Deselect All (Ctrl -- Shift 4 A) elveti a kijelöléseket. 

A Find... rengeteg tulajdonság alapján keres, a címkétől a video időtar- 
tamán át helyszín-információig. Kis/nagybetű-értékenység állítható. 

A Label almenüben címkecsoport kijelölhető (Select Label Group), illetve 
a címke színe állítható (alapértelmezett a cián). 

Az Edit Original (Ctrl -- E) az eredeti fájl szerkesztéséhez tér vissza. 

Az Edit in Adobe Audition a cég hangszerkesztőjében nyitja meg a hang- 
sávot (ha a program megfelelően telepítve van). 

Ha állóképet szerkesztünk, akkor az Edit in Adobe Photoshop opcióval 
ezt a Photoshop-ban végezhetjük. 

A Keyboard Customization... menüponttal megnyitott ablakban a prog- 
ram forróbillentyűit állíthatjuk kedvünk szerint. 

A Preferences a környezet tulajdonságait módosító ablakot nyitja meg. 
14 pontja van: 

e General: általános beállítások, videoáttűnés alapértelmezett ideje 
(Video Transition Default Duration), hangátmenet alapértelmezett 
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ideje (Audio Transition Default Duration), állókép alapértelmezett 
időtartama (Still Image Default Duration), automatikus görgetés 
beállítása (No Scroll — nincs, Page Scroll — oldalankénti (alapér- 
telmezés), Smooth Scroll — folyamatos) az idővonalas visszaját- 
szásnál (Timeline Playback Auto-Scrolling) . . . 

e — Audio: 5.1 lekeverés típusa (5.1 Mixdown Type), idővonal-felvétel 
alatt bemenet némítása (Mute input during timeline recording) ... 

o — Audio Hardware: az alapértelmezett audio eszköz beállítása, amit 
akkor használ a program, ha a videohardver nem ad ki hangot, 
illetve közvetlenül az idővonalra történő rögzítés esetén. (Az át- 
vitel beállításait a Project menü Playback setting párbeszédabla- 
kában módosíthatjuk.) Az ASIO Settings... gombbal előhívott 
ablakban beállíthatjuk a közvetlen hang-kimeneti és -bemeneti 
portokat (Direct Sound Output Ports, Direct Sound Input Ports 
Audio Output Mapping: a hangkimenet leképezésének beállítása 

e — Auto Save: az automatikus mentés beállításai. A Save Every után 
megadott számú percenként történik a projekt automatikus 
mentése, ha a jelölőnégyzet ki van pipálva (ez az alapeset). Az 
alapértelmezett érték 20 perc. A maximális projekt-verzió 
száma (Maximum Project Versions) alapból 5. 

e  Capture: a beolvasás jellemzői. Az Abort capture on dropped 
frames jelölőnégyzet kijelölésével leállítható a beolvasás, ha el- 
dobott frame keletkezik (alapból megy tovább a beolvasás). Az 
eldobott frame-ekről alapból értesít a program (Report dropped 
frames). Alapesetben csak sikertelen folyamat esetén készül 
naplófájl (Generate batch profile only on unsuccessful completion). 
Az utolsó jelölőnégyzettel (Use device control timecode) engedé- 
lyezhetjük az eszköz vezérlő időkódját. 

e Device Control: az eszköz-vezérlés beállításai. A választott eszköz 
értéke lehet nincs (None), DV/HDV (DV/HDV Device Control) és 
soros (Serial Device Control). 

Label Colors: a címkeszínek beállítása 

e Label Defaults: alapértelmezett címkeszínek. Alapból a tároló na- 
rancs, a szekvencia szürke, a video kék, a hang zöld, a film 
(video--hang) cián, az állókép ibolya, az Adobe dinamikus link 
orgonalila. 
Media: a cache mappa beállítása. 
Scratch Disks: a beolvasott video (Captured Video), beolvasott 
hang (Captured Audio), video-előnézetek (Video  Previews), 
hangelőnézetek (Audio Previews), média cache (Media Cache) és 
DVD kódolás (DVD Encoding) mappájának meghatározása. 

e  Titler: a feliratozó beállításai. 
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e  Trim: levágási offset beállítása. 
e User Interface: a felhasználói felület fényességének meghatáro- 
zása. 


4.2.3.5. A Project menü 


A Project menü első almenüje a Project Settings, ami négy részre oszlik. 
A General általános beállításokat kínál, így például a video/audio-megjele- 
nítés formátumát. A Capture-rel a beolvasás formátumát módosíthatjuk. A 
Video Rendering a maximális bitmélység használatát, illetve az állókép- 
optimatizálást kínálja fel. A Default Seguence az alapértelmezett video- és 
hangsávok számának módosítására ad lehetőséget (alapérték a 3 videosáv 
4 3 sztereó hangsáv). A beállítások akár el is menthetők a Save... gomb- 
bal. Ezek a beállítások ismerősek lehetnek az új projekt varázslójából (ha 
azt használtuk, akkor már a kezdet kezdetén megtettük ezeket a beállításo- 
kat). 

A Project menü fontos parancsa a kötegelt feldolgozási lista importálása 
(Import Batch List...) és exportálása (Export Batch List...). Az importálás 
Premiere 6 kötegelt listafájlból (.pbl), vesszővel határolt kötegelt listafájlból 
(.csv), illetve Tab-bal határolt kötegelt listafájlból (.tab, .txt) lehetséges. A 
Premier Pro exportált kötegelt listafájlja vesszővel határolt (.csv). 

A Project Manager... opcióval az új projektre, annak munkamappájára 
vonatkozó beállítások és a projekt méretével kapcsolatos számítások vé- 
gezhetők. 

A Remove Unused a nem használt elemeket eltávolítja. 

Az Export Project as AAF... a projektet .aaf fájlba konvertálva menti. 


4.2.3.6. A Clip menü 


A Clip menü első menüpontja a Rename... (Ctrl 4 H) hatása egyenértékű 
a Project panel átnevezni kívánt bejátszásának nevére történő kattintást kö- 
vető egyszeres kattintással, ami a nevet kijelöli, így az új név begépelésével 
az felülíródik. 

A Make Subclip... és az Edit Subclip... részklip létrehozására, illetve szer- 
kesztésére szolgál. 

A Capture Setting... a beolvasás paramétereinek beállítására ad lehető- 
séget. 

Az Insert (, billentyű) opcióval beszúrhatuk, az Overlay (. billentyű) pa- 
ranccsal átfedést hozhatunk létre. 

A klipek csoportosíthatók a Group paranccsal (vagy Ctrl 4 G-vel), illetve 
szétbonthatók az Ungroup-pal (Ctrl -- Shift 4 G). 

Érdekes lehetőség a Speed/Duration.... (Ctrl 4 R), mellyel a klip sebessé- 
gét állíthatjuk százalékosan az időtartammal összhangban, illetve attól füg- 





getlenül is (a láncra kattintva az szétbomlik, illetve összeáll). Sőt a Reverse 
Speed-del akár meg is fordítható a lejátszás. 


4.2.3.7. A Seguence menü 


A Seguence menü a szekvenciára vonatkozó parancsokat tartalmazza. 
A Render Work Area (Enter) a munkaterületet rendereli, a Delete Render 
Files törli a render-fájlokat. 

A video-áttűnéseket az Apply Video Transition paranccsal (Ctrl 4 D), a 
hangátmeneteket az Apply Audio Transition opcióval (Ctrl -- Shift -- D) alkal- 
mazhatjuk. 

Az idővonal , közelségét" (a beosztások távolságát) határozhatjuk meg a 
Zoom In (- billentyű), illetve Zoom Out (- billentyű) parancsokkal. 

További audio/video-sávok adhatók a projekthez az Add Tracks... pa- 
ranccsal, illetve szükségtelen sávok távolíthatók el Delete Tracks... lehető- 
séggel. Utóbbi felismeri az üres sávokat. 


4.2.3.8. A Marker menü 


A Marker menü Auto-Generate DVD Markers menüpontja az automatiku- 
san generált DVD-jelölők kezelését teszi lehetővé. 

A Set Clip Marker klip-jelölőt állít be, a Go to Clip Marker adott klip-jelö- 
lőre ugrik, a Clear Clip Marker pedig törli a klip-jelölőt. Ugyanezek a lehe- 
tőségek adottak a szekvenciák (Set/Go to/Clear Seguence Marker) és a DVD- 
jelölők (Set/Go to/Clear DVD Marker) esetén is. 


4.2.3.9. A Title menü 


A Title menüben új címeket hozhatunk létre a New Title almenü Default 
Still, Default Roll, Default Crawl menüpontjaival. A cím alapulhat az aktuális 
címen (Based on Current Title), illetve mintán (Based on Template). Utóbbi 
tervezői beállítás (Title Designer Presets) vagy felhasználó minta (User 
Template) lehet. 

Ha új címet hozunk létre, akkor megnyílik egy szerkesztőablak. A bal 
oldalon levő eszköztár eszközeivel az objektumok megragadhatók, forgat- 
hatók stb. Kölönféle alakzatokat rajzolhatunk. Az Align résznél igazításokat 
állíthatunk, a Center rész gombjai vízszintes/függőleges középre igazítást 
eredményeznek, a Distribute szekcióban pedig az objektumok egymáshoz 
való viszonyát állíthatjuk. 

A középső részen a legördülő listából kiválaszthatjuk a kívánt betűtípust, 
annak stílusát. A legfontosabb karakterformázások (félkövér, dőlt) egy-egy 
gombbal elérhetők. A szövegigazítás is gombokkal állítható. 

A jobb oldalon van a Title Properties panel, ahol adott objektum beállítá- 
sait láthatjuk, illetve módosíthatjuk. Utóbbi alapvetően kétféleképpen ér- 
hető el. Egyrészt egyszer kattintva egy értékre az kijelölten jelenik meg, így 


128 Videoszerkesztés házilag 




















átírható. Másrészt az érték fölé mozdítva az egérkurzort az. egy kétirányú 
nyíllá változik, amivel lenyomott egérgomb mellett a szám pörgethető. 
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A szerkesztőablaknak csak egyetlen gombja van: a bezárást jelképező x 
a jobb felső sarokban. 

A Title menüben állítható számos cím-tulajdonság a szerkesztőablakban 
is meghatározható. A bezárt szerkesztőablak a Project panel megfelelő 
elemére mért dupla kattintással később is megnyitható, a cím módosítható. 


4.2.3.10. A Window menü 


A Window menüből a munkaterület felületét felépítő különféle panelab- 
lakok, illetve egyéb önálló ablakok megjelenítését választhatjuk, illetve ki- 
emelését tehetjük meg (a kiválasztott ablak/panel narancsárga kerettel 
jelenik meg). 

A Workspace a munkaterület beállításait tartalmazza. Az Editing (Shift 4 
F9), Effects (Shift §- F10), Audio (Shift 4 F11), Color Correction (Shift 4 F12) 
rendre a szerkesztés, effektusok, hang és színkorrekciós elrendezést jeleníti 
meg (ezek a specifikus funkciót a lehető legnagyobban mutatják). (Az 
alapértelmezett munkaterület az Editing.) A munkaterület paneljei, ablakai 
átméretezhetőségük, áthelyezhetőségük miatt testreszabhatók. Egyéni el- 
rendezéseinket a Save Workspace... opcióval menthetjük el. Amire már 
nincs szükség, az a Delete Workspace... paranccsal törölhető. 
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4.2.3.11. A Help menü 

A Help menü a Premier Pro súgó mellett a programhoz tartozó támo- 
gatásokat, szolgáltatásokat is elérhetővé teszi. Az Adobe Premier Pro Help... 
(F1) az Adobe Help Center súgóközpontot hozza be (ez más Adobe termé- 
kekhez tartozó súgókban is képes keresni). A Keyboard... a Help Center 
About keyboard shortcuts forróbillentyűkről szóló oldalát lapozza be. A How 
to Use Help... szintén a Help Center-t indítja, de a Using Help oldallal. Az 
Online Support... az alapértelmezett böngészőprogramunkban nyitja meg a 
program támogató  webhelyét  (http://www.adobe.com/support/products/ 
Ipremiere.html). A Registration... a program regisztrálását indítja, az 
Activate... az aktiválást, a Transfer Activation... az aktiválás továbbítását. (Ha 
próbaverziónk van, akkor a program indításakor, illetve az Activate... pa- 
rancs hatására megjelenő aktiválási ablakban is indíthatjuk a termék meg- 
vásárlását a Buy gombbal.) 


4.2.3.12. A panelek 


Az egyes panelek, eszköztárak elrejthetők/megjeleníthetők, átmére- 
tezhetők, áthelyezhetők, elrendezésük pedig el is menthető. Ezért a meg- 
jelenés nem egységes, itt az alapértelmezett elrendezéssel foglalkozunk (az 
Editing munkaterülettel, aminek átváltásáról a Window menünél már volt 
szó). Egy panel a programban vagy egy, vagy több lapfüles csoportosítás- 
ban látható. Utóbbi típusból választva egy panelt az egymás melletti (össze- 
tartozó) panelek fölött egy egyenes is jelzi, hogy egy panelcsoportról van 
szó (ha szélesítünk a panelcsoporton, ez eltűnik). A kiválasztott panelírész) 
narancssárga kijelöléssel jelenik meg. Ennek bal felső sarkában a panelt 
jelképező 3-2 pontos grafika látható. Emellett középen van a panel címe. 
Két típusú panelcím van. Az egyik bal szélén látható egy lefelé mutató nyíl, 
amire rákattintva egy speciális, helyi menü jelenik meg. A másik típus nem 
tartalmaz ilyen menüt, ha ilyent választunk ki, akkor az a cím félkövéren 
jelenik meg (a menüs címeknél nincs ilyen kiemelés). A panelnév mellett, a 
jobb szélen egy kis x van, amivel az adott panel bezárható. A panelcím 
nyomva tartott egérgombbal kívánt helyre húzható. (A bezárt panelek a 
Window menüből később újra előhívhatók, ha szükség lesz rájuk.) 

A panelek jobb szélén egy jobbra mutató nyíl látható egy körben. Erre 
kattintva a panelre/panelcsoportra vonatkozó műveleteket, opciókat 
összefoglaló menü nyílik le. 

A fentiek alól van kivétel is (pl. az eszközöket tartalmazó Tools panel 
vagy az Audio Master Meters, melyek egymás alatt 6-5 pontos grafikát tar- 
talmaznak, de nincs rajtuk x, menüt lenyitó nyíl stb.). 

Az alsó részen egy szélesebb helyet foglal el az idővonal (Timeline). 





4.2.3.13. A Project panel 

A projektünk készítéséhez felhasznált, importált/benyitott hang- és 
videofájlok, valamint a szerkesztések IfE7PEGjecE AFC pr 
során készített egyéb elemek (pl. cí- 7" 
met tartalmazó állókép, szekvencia 
stb.) gyűjtőhelye a Project panel. A 
Name oszlopban az elem neve, a Label 
oszlopban az elemtípus jelöléséhez 
használt színes címkék jelennek meg. 
(Alapból a nevek abc-sorrendben je- 
lennek meg, de ez meg is fordítható a 
Name feliratra kattintva. Ekkor a fel- 
felé "mutató nyíl lefelé mutatóra 
változik.) A használt felbontástól és az 
ablak méretétől függően további 
oszlopok is láthatók az alapértelmezett 
lista (List, Ctrl 4 PageUp) nézetben. 
Ezek jobbra-balra görgethetők a panel 
jobb alsó sarkában látható nyilakkal. 
Az oszlopok szélessége is módosít- 
ható, ha megragadjuk két szomszédos 
oszlop határát. Az, hogy mely oszlo- 
pok jelenjenek meg, a panel jobb felső 
sarkában a körben látható jobbra mu- 
tató nyílra kattintva előhozott helyi menüben kiválasztható Edit Columns... 
hatására megnyíló ablakban állítható. Alapesetben a címke (Label), a 
médiatípus (Media Type), a frissítés (Frame Rate), a kezdőpont (Media Start), 
a végpont (Media End), az időtartam (Media Duration), a video-kezdőpont 
(Video In Point), a video-végpont (Video Out Point), a video-időtartam (Video 
Duration), a video-ihformáció (Video Info), a hanginformáció (Audio Info), a 
videohasználat (Video Usage), a hanghasználat (Audio Usage), a szalagnév 
(Tape Name), a leírás (Description), a megjegyzés (Comment), a naplómeg- 
jegyzés (Log Note), a beolvasási beállítások (Capture Settings), az állapot 
(Status), a helyszín (Scene), a készítő (Shot/Take) és a jó-e (Good) jelennek 
meg. Alapból nem megjelenő, de választható a hang-kezdőpont (Audio In 
Point), a hang-végpont (Audio Out Point), a hang időtartama (Audio 
Duration), a média fájlútvonala (Media File Path), az offline tulajdonságok 
(Offline Properties) és a kliens (Client). Az egyes tulajdonságok átnevezhetők 
a Rename gombbal, eltávolíthatók a Remove gombbal. Új tulajdonságot 
adhatunk meg az Add gombbal. A sorrendet a Move Up — Move Down (fel- 
felé/lefelé mozgatás) párossal módosíthatjuk. 
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A panel saját helyi menüjében elérhető továbbá az új elem-mappa (tá- 
roló) létrehozása (New Bin, Ctrl -- ü), az átnevezés (Rename, Ctrl -- H), a tör- 
lés (Delete, Backspace). A különféle tulajdonságok alapján kereshetünk 
elemeket a Find... paranccsal (Ctrl 4 F). Lista- és ikonnézet között váltha- 
tunk a View menü List (Ctrl 4 PageUp), illetve Icon (Ctrl - PageDown) paran- 
csával. (Alapértelmezett a lista-nézet.) Itt az előnézeti kisablak (Preview 
Area) ki is kapcsolatható. A nézet frissíthető a Refresh opcióval. 

Bármely elem a nevére mért egyetlen egérkattintással kijelölhető. Ekkor 
a lista fölött a kis előnézeti ablakban megjelenik az elem előnézete, mel- 
lette rövid leírás a legfontosabb adatokkal (videofelvételnél pl. a név, fel- 
bontás, időtartam, frissítés, hangfrekvencia és -formátum). (A bal oldali 
jobbra mutató háromszög alakú nyíllal bele is játszhatunk a fájlba.) A kije- 
lölt fájl nyomva tartott bal egérgombbal húzható a Source panelre, illetve 
az idővonalra. (Utóbbi esetben a Program panel előnézeti részében is 
megjelenik a video, ha elindítjuk a lejátszást vagy nincs más elem a beját- 


szás előtt.) 

A Project panel alján a bal 77 TEKSZZHEKNE TETSZEN ET OSZTAG TT] 
alsó sarokban levő gombokkal is E - sss tál kék mek ah 3 kal] 
válthatunk a lista- és ikonnézet között. A legfontosabb műveletek (keresés, 
új elem, elemtörlés) innen is elérhetők, nemcsak a panel saját menüjéből. 








4.2.3.14. A Source, Effect Controls, Audio Mixer panelegyüttes 


A munkaterület középső részén megjelenő panelhármasból alapesetben 
a Source panel látszik, A szerkesztés elkezdésekor a panel címsora a 


Source: (no clips) felirattal 7 Solrcei RUNAWAY um BET TEFFEZETGFETŐIZ DNTTAGAIÓ MIKE SZETT JT 
jelzi, , hogy / még nincs Hő 


forrásként megadott klip. 
Ha a Project  panelről 
ráhúzunk egy klipet, akkor a 
címsorban a Source: mögött 
már annak neve is 
megjelenik, — továbbá az 
előnézeti részben a video 
első képkockája. Az ez alatt 
korábban leszürkült vezérlők 
egy csapásra ,életre kel- 
nek". A bal szélen az 
aktuális — pozíció (lejátszás A 
alatt folyamatosan változik), ai 11 4 Éz 
a jobb szélen a teljes időtartam jelenik meg. Középen a méret állítható egy 
legördülőlistából 10 és 80096 között. Alapértelmezése a lehető legjobb 
kitöltés (Fit). Ez alatt van egy időskála, melynek beosztása a klip hosszához 
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igazodik. Az aktuális pozíciót egy kék , hőlégballon" alakú jelölő (WP) jelzi. 
Ez lejátszás alatt balról jobbra halad. Jobb egérgombbal rákattintva 
előhívható a jelölő helyi menüje, amelyben beállíthatunk új jelölőt (Set Clip 
Marker), elugorhatunk egy meglévő jelölőhöz (Go to Clip Marker), illetve 
törölhetjük a fölösleges jelölőt (Clear Clip Marker). A jelölő az egérrel meg is 
ragadható és a kívánt pozícióra mozdítható (lejátszás alatt is). 

A Source panel alsó része három szekcióra oszlik. Az első szerkesztési, 
a középső lejátszási, a jobb szélső egyéb funkciókat tartalmaz. 

Az első gombcsoportban állíthatunk be kezdőpontot (Set In Point, !) 
végpontot (Set Out Point, 0), számozatlan jelölőt (Set Unnumbered Marker, 
numerikus " billentyű). Az alsó három gomb a kezdőpontra ugrás (Go to In 
Point, 0), a végpontra ugrás (Go to Out Point, W), illetve a kettő közötti rész 
lejátszása (Play In to Out). 

A középső csoportból érhető el az előző jelölőre ugrás (Go to Previous 
Marker), a visszalépés (Step Back, balra nyílbillentyű), a kétállapotú leját- 
szás/leállítás (Play/Stop Toggle, szóköz billentyű), az előre lépés (Step 
Forward, jobbra nyílbillentyű), valamint a következő jelölőre ugrás (Go to 
Next Marker). Az ezen gombok alatt látható csúszkával (Shuttle) a lejátszás 
sebességét és irányát a lejátszás alatt dinamikusan változtathatjuk. A 
Premier igazi érdekessége a csúszka alatti tárcsa (Jog), melyet nyomva 
tartott bal egérgombbal megragadva az aktuális pozíciótól előre/hátra kí- 
vánt sebességgel pörgethetünk a klipben (a video és a hang is dinamikus). 

Az utolsó gombcsoport a Source panelen az ismétlés (Loop), margók 
mentése (Save Margins), kimeneti beállítások (Output), beszúrás (Insert, a , 
billentyűvel is elérhető), az átfedés (Overlay, a . billentyűvel ekvivalens) és a 
video/hangsávok közötti váltás (Toggle Take Audio and Video) lehetőségeit 
tartalmazza. Az Output gomb egy helyi menüt nyit meg, ahonnan a már 
ismert lejátszási beállításokat tartalmazó Playback Settings... ablak is elér- 
hető. A Toggle Take Audio and Video gomb háromállapotú: ii j 
video-taudio, csak video, csak audio (váltás egyszeri kattin- E He] 
tásra). Ha csak hangsávot választunk, akkor az előnézeti ablakban a hang- 
hullám jelenik meg. A kiválasztott mód egyébként látszik a gomb felületén 
is. Alapértelmezés a video-taudio. 

Az Effect Controls panel kezdetben üres, gombjai inaktívak. Ha szerkesz- 
tettünk már valamilyen effektust (pl. az idővonalon a cím után egy kis szü- 
netet állítunk be a videoklip hátrébb húzásával), akkor az megjelenik a 
panelen. Az effektusok két csoportba vannak szedve: video- (Video Effects) 
és hangeffektusokra (Audio Effects). 
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Az egyes hatások 
beállításai alapból el 
vannak rejtve, ezeket 
a bal szélen látható 
jobbra mutató 
háromszögre történő 
kattintással 
jeleníthetjük meg 
(ennek hatására a 
háromszög lefelé fog 
mutatni). A konkrét 
beállítások effektu- 
sonként változnak. 
Míg a mozgásnál 
pozíciót, forgatást stb. 
lehet állítani, addig az 
áttetszőségnél például 
egy százalékos értéket adhatunk meg. Fontos ikon az effektusok nevével 
egyvonalban a jobb széleken látható balról jobbra körbe mutató nyíl, ami 
visszaállítja az eredeti értéket (Reset). A panel alján a hangfelvétel 
pozícionálásához találunk eszközöket. A jobb szélen az idővonal egy 
kinagyított szelete látszik, de ez akár el is rejthető a felső részen látható 
jobbra mutató bekarikázott nyílpárossal (illetve át is méretezhető a bal szé- 
lének megragadásával). 





Az Audio Mixer az 
egyes hangsávok 
manipulálására ad 
lehetőséget. Beállít- 
hatjuk a bal és a jobb 
oldal arányát 
(Left/Right Balance) a 
00 értékre 
nyomvatartott és 
balra vagy jobbra 
elmozgatott egérrel (a 
beállítást a potméter 
grafikusan is mutatja). 
Ez alatt van 3 ikon: a 
némítás (Mute Track), 
a szóló (Solo Track) és 
a sáv engedélyezése 
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felvételhez (Enable track for recording). Alul a jelszint állítható a csúszka 
húzásával. Ha a hangsávok együttes hatását szeretnénk módosítani, akkor 
a jobb szélen levő Master-en kell azt végrehajtani. 


4.2.3.15. A Program panel 


Az alapértelmezett panel-elrendezésben (Editing Workspace) a Premiere 
jobb felső felében látható Program panel kísértetiesen hasonlít a már meg- 
ismert Source panelre. Szinte valamennyi funkciója hasonló, az előnézet 
(csak itt már a szerkesztett video látható), annak pozíció-mutatója, idősza- 
lagja és a kezelőgombok is. A három utolsó gomb :rzi 
viszont eltér: a Lift (é), az Extract (á) és a Trim (Ctrl - T). ai 
Az elsővel kiemelhetünk egy időtartományt, a másodikkal eltávolíthatúnik; 
a harmadikkal adott pozícióknál kivághatunk egy felvétel-részt. A többi 
funkció gyakorlatilag azonos. 





4.2.3.16. Az Info, History, Effects panelegyüttes 


A programablak bal alsó sarkában van az Info-History-Effects panelcso- 
port. 

Az Info az aktuálisan kiválasztott elem (állókép, video, hangsáv ...) ada- 
tait (típus, hossz, felbontás/mintavételezés, indulási pozíció, aktuális pozí- 
ció) jeleníti meg. 

A History — mint neve is mutatja — a legutóbb végrehajtott szerkesztési 
lépéseket képes , felidézni". Akkor hasznos, ha kisebb módosításokkal 
többször hajtunk végre hasonló műveleteket. 

Az Effects előre beállított hatásokat (Presets), hanghatásokat (Audio 
Effects) és -áttűnéseket (Audio Transitions), valamint videohatásokat (Video 
Effects) és -áttűnéseket (Video Effects) tartalmaz. A fő kategóriák: 

e  Presets: ferde szélek (Bevel Edges), homályosítások (Blurs), mo- 
zaik (Mosaics), kép a képben (PiPs), szolarizálás (Solarizes), pör- 
gések (Twirls). 

Audio Effects: 5.1, sztereó (Stereo) és monó (Mono) effektusok 
Audio Transitions: fokozatos elhalkulás (Crossfade) 

Video Effects: módosítások  (Adjust),  lágyítások/élesítések 
(Blur/Sharpen), csatorna-manipulációk (Channel), színkorrekciók 
(Color Correction), torzítások (Distort), képmanipulációk (Image 
Control), kulcskezelések (Keying), zajszűrők (Noise), zajeffektusok 
(Noise 8. Grain), perspektivikus hatások (Perspective), pixel-hatá- 
sok (Pixelate), megjelenési hatások (Render), stílusok (Stylize), 
időeffektusok (Time), átalakítások  (Transform),  áttűnések 
(Transition), video-manipuláció (Video). Ezen effektusok jó része 
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ismert az Adobe cég grafikus szoftvereiből, így például a híres 
Photoshopt-ból (csak ott állóképre vonatkoznak). 

e Video Transitions: háromdimenziós mozgások (3D Motion), 
átúsztatások (Dissolve), szivárvány-áttűnések (Iris), térképek 
(Map), lap-áttűnések (Page Peel), csúsztatások (Slide), különleges 
hatások (Special Effect), nyújtások (Stretch), letörlések (Wipe), 
nagyítások (Zoom). 


4.2.3.17. A Timeline panel 


Szerkesztéseink egyik fő színtere a Premier-ben az idővonal (Timeline 
panel). A nagyméretű időszalag bal oldalán egy pozíció-mutató van, ami 
egérrel húzható (ekkor az időszalagon grafikusan is látható a jelölő 
haladása, ha azt mozgatjuk, akkor pedig itt is látható a pozíció). 

3 ikon is van itt: az első a mágnest ábrázoló Snap (S), ami egy kétállású 
kapcsoló (ha benyomjuk, úgy marad). Hatására a jelölőkhöz ugorhatunk a 
jelölőt húzva, ha közben a Shift billentyűt nyomva tartjuk. 





A második ikon a DVD-jelölő megadása (Set DVD Marker). A kívánt po- 
zícióban megnyomva a gombot a felugró ablakban megadhatjuk a jelölő 
nevét, típusát, láthatjuk az előnézetet és mozgó menügombot állíthatunk 
be (Motion Menu Button jelölőnégyzet). Az ablak alsó részében olvasható kis 


" A Photoshop kapcsolódó szűrőiről részletesen olvashat Sikos László: Adobe 
Photoshop zsebkönyv c. könyvében 





magyarázat jól mutatja a DVD-jelölők különbségét: a jelenet-jelölő (Scene 
Marker) egy jelenet-gombot hoz létre a jelenet-menüben, a főmenü-jelölő 
(Main Menu Marker) a főmenüben hoz létre gombot, a leállító jelölő (Stop 
Marker) pedig visszatér a főmenübe. 

A program színnel is jelzi a jelölő típusát: a jelenet-jelölő kék, a főmenü- 
jelölő zöld, a leállító jelölő pedig piros. 

A 3. ikon a Set Unnumbered Marker (Numerikus " billentyű), arni számo- 
zatlan jelölőt határoz meg. 

Az időszalag alatt vannak a video- és hangsávok (alapértelmezésben 3- 
3). Mivel ezek a sávok a kész felvételen majd egyidejűleg kerülnek leját- 
szásra, az összhatás egészen más, mint az egyes sávok külön-külön. A 
végleges kimenet a Program panelen látható. Ha meg szeretnénk nézni a 
felvételt valamelyik video- vagy hangsáv nélkül, akkor az adott sáv sorának 
elején látható szem ikonra kattintva az letiltható (ugyanilyen egyszerűen 
bármikor vissza is kapcsolható). Emellett egy alapesetben üres négyzet 
van, amire kattintva egy lakat ikon jelenik meg, tehát a véletlenszerű mó- 
dosítás megelőzésére zárolhatjuk az adott sávot (mégegyszer kattintva a 
zárolás feloldható). Ezeken a helyeken más ikonok is előfordulnak. Ilyen 
például a név mellett bal oldalt látható nyílra kattintva kinyitott videosávok 
alsó sorának első ikonja, amivel a megjelenítés stílusa állítható. 4 stílus 
választható: a video eleje és vége (Show Head and Tail), csak az eleje (Show 
Head Only), frame-ek mutatása (Show Frames) és csak a név kijelzése (Show 
Name Only). Az alapértelmezett kijelzés a 2. stílus. Ugyanez a hangsávok- 
nál a hullámforma mutatása (Show Waveform), illetve csak név (Show Name 
Only). Itt az alapértelmezés az 1. SHlUS: 

Az idővonal legna- 
gyobb része az időszalag 
alatt és a video-/audio- 
sávok megnevezése mel- 
lett látható (maguk a 
sávok időbeli tartalmuk- 
kal, egymással párhuza- 
mosan ábrázolva). A be- 
állításoktól függően az 
egyes elemekből mást és 
mást látunk. A videokli- v 
peknél alapból az első képkocka miniatűr előnézete látszik, a hangsáv 
pedig hullámforma alakjában (mint ahogy arról már volt szó). A 
videotartalomnál a név után az Opacity:Opacity lenyílólista látható. Ha ezt 
lenyitjuk és a mozgás (Motion) menüből kiválasztunk egy mozgásfajtát, 
akkor az jelenik meg a kiírásban (pl. Motion: Rotation a forgatásnál). Válasz- 
tási lehetőségek (kulcsframe-ek mutatása): pozíció (Position), skálázás 








(Scale), egységes skálázás (Uniform Scale), forgatás (Rotation), rögzítőpont 
(Anchor Point), villogás-mentesítő szűrő (Anti-flicker Filter). Audiotartalomnál 
a Volume:Level lenyitásával választhatunk a mellőzés (Bypass) és a jelszint 
(Level) között (utóbbi az alapértelmezés). 


4.2.3.18. Az Audio Master Meters és a Tools panelek 


Alapesetben a Timeline panel jobb oldalán, a programablak szélén lát- 
ható az Audio Master Meters és a Tools panel (nevük nem látható kiírva, 
mert nincs címük). 

Az Audio Master Meters jelszint-mutatói alapból nem jeleznek 
semmit. Ha hangsávot tartalmazó videoklipet játszunk le, akkor 
a hangsáv jelszintjeit mutatja (dinamikusan változó tartalom). 
Tulajdonképpen az Audio Mixer ennél többet tud, hiszen az min- 
den hangsávot külön-külön és együttesen is mutat. Utóbbi a 
Master jelszint, ami megegyezik az Audio Master Meters jelszint- 
mutatójával, csak az nyilván kisebb méretű (így lehet mindig lát- 
ható). 

A Tool panel az eszköztár, mely az idővonal szerkesztéséhez szükséges 
eszközöket sorakoztatja fel: 





R  Selection Tool (V): kijelölő. Ez az alapértelmezett eszköz. 


isel Slip Tool (Yv): elcsúszás. A klip mutatóját a kezdő-/végponttól balra 
húzva az időben korábbra, jobbra mozgatva az időben későbbre 
, csúsztathatunk" . 





Track Select Tool (M): sávkijelölő 


SBS Slide Tool (U): a módosítandó klip mutatóját a megelőző klip vég- 
pontjától balra húzhatjuk és a következő klip kezdőpontját az időben 
előbbre (korábbra) mozgathatjuk, illetve az előző klip végpontját jobbra 
és a következő klip kezdőpontját időben későbbre húzhatjuk. 





B Ripple Edit Tool (B): az eszköz kiválasztása után a mutatót 
pozícionáljuk a klip kezdő- vagy végpontján túlra, amíg a Ripple-in ikon 
(4), illetve a Ripple-out ikon ($) meg nem jelenik, majd húzzuk balra 
vagy jobbra. A sáv későbbi klipjei eltolódnak a szerkesztés kom- 
penzálására, de azok időtartama nem változik. Ha a művelet alatt az Alt 
billentyűt nyomva tartjuk, akkor külön csak a videoanyagra vagy csak a 
hangra is elvégezhetjük a szerkesztést. 


ESA Pen Tool (P): toll eszköz. A rögzítő pontokat húzhatjuk vele. (Hatása 
nem ugyanaz, mintha a kijelölő eszközzel tennénk ugyanezt!) 


HI Rolling Edit Tool (N): két videoklip közé téve a mutatót azok húzha- 
tók (időkód alapján). 






ETTE 
SZ Hand Tool (H): kéz eszköz. Hasonló, mint a közismert Adobe 
Reader programban (csak nem szorul össze használata során). Az idő- 
vonal felületén lenyomott egérgomb mellett az mozgathatóvá válik. 


"! Rate Stretch Tool (X): klip sebességének megváltoztatására alkalmas 
eszköz. Használata egyszerű: a klip szélét kell megragadni, majd húzni 
az eszközzel. 








A Zoom Toal (2): nagyító. Ráközelíthetünk vele az idővonalra, így an- 
nak beosztása ritkább lesz, az adott rész jobban látszik, de a teljes 
összeállításból kevesebb látható át. A közelítéshez az idővonal felületére 
kell kattintani, a távolításhoz ugyanezt az Alt lenyomása mellett kell 
megtenni (ekkor a nagyító alakú kurzorban levő piros - jel — jelre vált). 


HEV 
EE Razor Tool (C): borotva eszköz. Használatával egy klipet két klipre 
vagy több sávra vághatunk szét. Egy klip szétdarabolása az eredeti (és 
minden kapcsolódó) klip egy új és önálló példányát hozza létre. Az így 
kapott klipek az eredetinek teljes változatai, de más a kezdő- és a vég- 
pontjuk. Ha csak a video- vagy csak a hangrészt akarjuk darabolni az 
eszközzel, annak használata során az Alt gombot is nyomva kell tartani. 
Shift-tel használva az eszköz ugyanazon a ponton az összes sávot dara- 
bolja. Az eszköz használata nélkül is lehet vágni, mégpedig a Seguence 
menü Razor at Current Time Indicator parancsával (Ctrl - K). 


4.2.3.19. Egy projekt összeállítása 


A Premier felületének megismerése után egy saját projekt ekészítése 
nem okozhat gondot. A sok lehetőség végigböngészéséhez időre van szük- 
ség, de ha tudjuk, mit hol találunk meg és tisztában vagyunk a program 
képességeivel, akkor a videoszerkesztés szinte gyerekjáték. 

Legegyszerűbb esetben a File menü Import... parancsával összeszedjük 
az összes, a projektünk készítéséhez szükséges videoklipet, hangfájlt, álló- 
képet. Ezek az elemek a Project panelről kényelmesen elérhetők. Ha va- 
lamely elemet módosítás nélkül akarjuk felhasználni, akkor azt azonnal az 
idővonalra húzhatjuk. Ha manipulációra is szükség van, akkor a Source 
ablakra húzva a módosítások elvégezhetők. Az így előkészített felvétel már 
ráhúzható az idővonalra. Az idővonalon az egyes video- és hangsávok 
egymáshoz való viszonyát is pontosan beállíthatjuk, mintegy , forgatóköny- 
vet" szerkeszthetünk a készülő összeállításnak. A mindenkori részered- 
ménvyt a Program panelen követhetjük nyomon. Az elkészített összeállítás 
(DVD készítése esetén) előnézete a Window menü DVD Layout parancsával 
tekinthető meg (Preview DVD), illetve itt adhatjuk meg, hogy automatikus 
vagy menüs lemezt készítünk (Change Template), valamint a Burn DVD 
gombbal ki is égethetjük a korongra a projektet. 
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Másik lehetőség a File menü Export... almenüje, ahol az egyes projekt- 
részek különálló exportálása mellett lehetőség van pl. DVD készítésére is, 
az Export to DVD... paranccsal. 





Az előugró ablakban beállíthatjuk, hogy lemezet (Disc), mappát (Folder) 
vagy képfájlt (ISO image) hozunk létre (alapértelmezett a lemez). Megad- 
hatjuk a lemez nevét (alapesetben az aktuális dátum és idő kombinációját 
adja meg a program, pl. 20060802 112649). Ha több írónk is van, azok 
közül választhatunk a Burner Location legördülő listájából. A példányszám a 
Copies után adható meg (alapból 1). Az exportálás tartománya az Export 
Range alapesetben a teljes szekvencia (Entire Seguence). Az ismételt leját- 
szás beállítható a Loop Playback jelölőnégyzet kipipálásával. A végleges 
beállítások összefoglalója az ablak alján, az Encoding szekcióban olvasható. 
Az írás az égetés (Burn) gombbal indítható, de csak akkor, ha egy megfe- 
lelő üres lemezt tettünk a meghajtóba. Addig az állapot-jelző sorban 
(Status) a nincs média (Media not present) üzenet látható, ami a lemez be- 
helyezésével és frissítéssel (Rescan) készre (Ready) vált. 
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4.2.4. CyberLink PowerDirector 


A CyberLink évek óta a videoszerkesztés élvonalában van termékeivel 
(sőt DVD-lejátszóprogramja is népszerű — lásd később). A PowerDirector 
5-ös verziója a TopTenREVIEWS Gold Award 
aranydíjat is elnyerte. 

Családi videofelvételeink stílusossá tétele nem 
csupán móka, de nevetségesen egyszerű is a prog- 
rammal. Tulajdonképpen úgy is fogalmazhatunk, 
hogy a leggyatrább házi videofelvételből is bárki 
izgalmas felvételt varázsolhat ezzel a rendkívül ha- 
tékony szoftverrel. 

A PowerDirector-ral beolvashatunk, szerkeszt- 
hetünk és kiírhatunk kiváló minőségű és akár szélesvásznú videofel- 
vételeket is. 

Intelligens feliratokat szúr be és előnézetet ad a DV-szalagokról a 
RichVideo fájlinformációkkal. 

A videoszerkesztő programok közül talán a PowerDirector rendelkezik 
a legtöbb szolgáltatással, szerkesztési lehetőséggel. Ez a program támo- 
gatja a legtöbb formátumot. Árkategóriájában az egyik legjobb szoftver. 

A PowerDirector főbb tulajdonságai: 

e — a lehetőségek széles köre: a Magic eszközökkel egy állókép vagy 
video adott részére helyezhetjük a fókuszt. Forgathatunk, átmé- 
retezhetünk, kivághatunk, módosíthatjuk a fényességet, a kont- 
rasztot és számos különleges effektust alkalmazhatunk. Hasz- 
nálhatunk kép a képben funkciót. DVD szerkesztésekor a fő- 
menü előtt is iktathatunk be rövid videoklipet (ún. first play). A 
program hangkeverője is komoly, mindhárom hangsávot külön- 
külön manipulálhatjuk. Forgatókönyv és idővonal-nézet közül 
választhatunk a videoszerkesztés során. A video előnézetét tet- 
szés szerint méretezhetjük. Az előnézet alatt is módosíthatjuk a 
minőséget. A felvonások keresése során segít az igen gyors 
(16x) vagy nagyon lassú lejátszás. A video frame-szinten is 
pontosan vágható. 143 átmenet közül választhatunk, melyek 
között 3D-s effektusokat is találunk. 57 különleges effektus- 
szűrő áll rendelkezésünkre. DVD fő- és almenüket szerkeszthe- 
tünk. A szerkesztés után a videofelvételt rengeteg formátumba 
menthetjük. A végső videoanyagot a program gyorsan 
rendereli. 

s egyszerű telepíthetőség és használhatóság: a PowerDirector 
komplex videoszerkesztést valósít meg. Az eredmény fantaszti- 
kus, ráadásul a szerkesztés szinte néhány egérkattintásból áll. A 
tényleges videoszerkesztés négy lépésből áll: beolvasás, szer- 
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kesztés, renderelés/fájlok előállítása, végül az archíválás/kiírás. 
Az egyes kérdések és menük akkor jelennek meg, amikor 
azokra ténylegesen szükség van. 

e jó súgó és terméktámogatás: jól használható súgókat, áttekin- 
téseket, oktatóanyagokat tartalmaz. 

A program érdekessége a Magic Motion, ami képes ráközelítéses moz- 
gást alkalmazni állóképekre, továbbá automatikusan a felvonás fontos 
elemeire helyezi a fókuszt. Másik figyelemreméltó funkciója a Magic Sound, 
ami egyéni igényeinknek megfelelő hangsávokat készít videoklipjeinkhez. 

A PowerDirector menükészítő és égető programja, az EZ Producer is 
kiválóan működik, de a főprogramtól független (nincs beleintegrálva). 

Összességében elmondható, hogy a PowerDirector egyszerű és haté- 
kony videoszerkesztést tesz lehetővé, a videoszerkesztő szoftverek koroná- 
zatlan királya. 


4.2.4.1. Beolvasás (Capture) 

A Capture gombra kattintva a program megvizsgálja a számítógéphez 
csatlakoztatott eszközöket, melyekről képes jeleket fogadni. A program az 
alábbi kategóriákat különbözteti meg: 


DV device: a manapság oly népszerű Digital Video rendszerű 
I../ kamerákkal készített felvételek beolvasása. 


HDV device: a digitális kamera-felvételek másik formája. Fon- 
tos, hogy a beolvasás indítása előtt meggyőződjünk róla, hogy 
kameránk VCR módban van. 

TV: televíziós adás felvétele. Ha szükséges, módosítsuk a beol- 
vasás paramétereit. Annak megfelelően, hogy kábeltévét hasz- 
nálunk vagy antennán keresztül fogjuk az adást, válasszuk a 
kívánt ikont. 


A csatornák között a fel-le nyilakkal válthatunk, az előző csa- 
tornára a két nyilat ábrázoló ikonnal léphetünk. 


A (vh 
es Digital TV: digitális televízió. Ha nem állítottuk még be a 





szükséges paramétereket, akkor tegyük meg. 


cél 


A csatornák között a hagyományos TV-nél látott nyilas iko- 
nokkal válthatunk. 
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£ ; . Webcam: webkamera. 


Microphone: mikrofon. Lekeveréseket is beállíthatunk. 

"9 e 

A felvétel fő hangerejét a megfelelő ikon csúszkájának mozga- 
tásával változtathatjuk, akár felvétel alatt is. 





CD: hang beolvasása CD-lemezről. A meghajtó és a kívánt 
szám kiválasztása után beolvashatjuk azt. 





A ki nem választható (rendelkezésre nem álló) eszközök leszürkülve je- 
lennek meg. 

A felvétel indítása és megállítása a különféle eszközöknél ugyanazzal a 
gombbal történik (az egyes források különböző paraméterei a választott 
eszköznek megfelelően jelennek meg). 

Az eszközök közötti váltás alatt előfordulhat, hogy néhány per- / e 
cet várnunk kell. A 

A PowerDirector beolvasási ablaka nem csupán a beolvasás / g 
lehetséges forrásait mutatja. A beolvasás időtartama alatt előnézetet — 
láthatunk. 

A beolvasás forrása alatt idő- és méretkorlátokat állíthatunk be (másod- 
perc, illetve MB pontossággal). 

Jobb oldalon a beolvasott anyag (Captured clips) látható (ha már van ilyen). 

Ez alatt az információs terület látható, ami a rögzített adatmennyiséget, 
a rendelkezésre álló és a használt lemezterületet, valamint az eldobott 
frame-eket jelzi. Láthatjuk továbbá a felvétel hosszát is. A Profile gombbal 
módosíthatjuk a (minőségi és formátum) paramétereket, a Video és az 
Audio gombok pedig a specifikus jellemzők beállítására szolgál (például 
több eszköz rendelkezésre állása esetén választhatunk, melyiket 
használjuk). 

A beolvasás menüből is állítható és indítható. A Capture menü Capture 
Source almenüjében választhatjuk ki a kívánt forrást (HDV, DV, TV, DTV, 
Webcam, Microphone, Audio CD). 

A StarVStop Recording menüponttal indítható vagy megállítható a felvétel. 

Kötegelt feldolgozásra a Start Batch Recording almenüt kell kiválasztani, 
melyen belül az automatikus (Automatic Batch Capture) és a kézi (Manual 
Batch Capture) feldolgozás lehetősége is megtalálható. 

A beolvasás paraméterei a Profile gombhoz hasonlóan a Capture menü 
Profile Setup opciójával is elérhető ablakban állíthatók be. 
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Az eszköz beállításai a Capture menü Device Setup almenüvel előhívható 
ablakban is módosíthatók. 


4.2.4.2. Szerkesztés (Edit) 

Mivel a videoszerkesztést már korábban rögzített fájlokon is elvégez- 
hetjük, egyes esetekben elmarad a beolvasás. A PowerDirector talán ép- 
pen ezért nyitja meg alapértelmezésben az Edit ablakot. 

A program ismeri az összes fontos médiafájl-típust: 

s — Audiofájlok: ".wav, ".mp3, ".wma, ".asf 
e — Videofájlok: ".mpg, ".mpeg, ".mpe, ".dat, ".avi, ".wmvw ... 
e — Képfájlok: ".bmp, ".jpg, ".jpeg, ".jpe, ".gif, ".tif, ".tiff, ".png ... 

A beolvasott fájlok is itt szerkeszthetők, de a korábban rögzített (vagy 
más forrásból származó) fájlok szerkesztésére is az Edit ablakon van lehető- 
ség. A szerkesztés több panelen történik. Ezek mindegyike a bal felső kép- 
ernyőrészen jelenik meg. Az, hogy aktuálisan melyik látszik, a kiválasztott 
, szoba" (Room) határozza meg. Hét lehetőségünk van: 


Media Room (F5): a különféle médiafájlok benyitása. 





cinkek.mpg farsang.mpg 


A fájlok megnyitása a File menü Import almenüjének Media 
Files... opciójával történik. Ugyanezt az ablakot 
kapjuk a Load Media gombra történő kattintással és ( IZ. 
az Import Media File(s) opció kiválasztásával. A 
benyitandó fájl típus szerint szűrhető listából választható ki. 
Alapértelmezésben a megnyitás ablakában az All Media Files 
(összes médiafájl) van kiválasztva, de TNas e tt 
az Audio files lehetőséggel kiszűrhet- L.L... 
jük a hangfájlokat, a Video files a 
videofájlokat, az Image files pedig a 
képfájlokat szűri. 

A megnyitott fájl könyvtárából Images 
megjelenített fájlok is külön szűrhetők "Egg Bazd; 
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a legördülő listával. A választható lehetőségek a többi szűréshez 
hasonlóak. Kivételt képez ez alól a Color Boards, ami előre 
definiált színű lapok beolvasását jelenti. 


ÉS 

524 Az emellett látható ún. Library Menu nevű menü további fi- 
nomításokat és funkciókat kínál. A Sort by almenü név (Name), 
időtartam (Duration), fájlméret (File Size), dátum (Date) és típus 
(Type) szerint képes szűrni a listát. A Display As almenüben a 
megjelenítés két módja közül választhatunk:  előnézetek 
(Thumbnails) vagy részletek (Details). A Select Al! kijelöli az összes 
fájlt, a Delete selected törli a kijelöltet, az Up One Level pedig egy 
szinttel feljebb ugrik. Alapértelmezésben a , szobák" közül ez van 
kiválasztva, hiszen a fájlmegnyitás innen történik, a többi szerkesz- 
tés pedig ezen alapszik. 


Effect Room (F6): effektusok 





Dreamy Edge 
Title Room (F7): címfeliratok 





Default General 1 General 2 


Transition Room (F8): áttűnések 


BoxlIn Box Out Broken Glass Burning 


Audio Mixing Room SNS 4 F10): hangkeverő 








il 


ian urak 
vád do 48 VAgy 


te 
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44 Voice-Over Recording Room (Shift  F9): hangrákeverés a felvételre 









Recording Volume 
- E BET) 
mo H S 
S fiz 7 7 kae 
a 11 ő koz ke REC 
EN ö 


mü! Chapter Setting Room (Shift 4 F11): fejezet-beállítások. A program 
különféle automatikus fejezet-meghatározásokat ismer, így például 
megadott időközönként szúr be egy új fejezetet vagy események 
alapján. 


Chapter 8 


Automatic Chapter Setting 
00.07:00-00 


Set a chapter at the beginning ot 
each video dip 


Chapter 9 


.00:08:00:00 Í Set chapters at fixed intervals 
SZERET 
, Leáll [TT] minutes) 


Chapter 10 LEE KB 

00-0-00-00 áj Set chapters evenly 
já! biejajisíel : B chapter(s) 

Chapter 11 7 

00-10:00-00 


Bt JA (üz 1 8 Ji 





A szerkesztés üzemmódban a képernyő alsó részén válthatunk a két 
fontos nézet, az idővonal (Timeline) és a forgatókönyv (Storyboard) között. 

u Az idővonal akkor tesz jó szolgálatot, ha hangot vagy zenét keve- 
rünk rá a videoanyagra, (idő alapján) vágni akarjuk a videofelvételt vagy 
látni akarjuk az időbeli elosztást. 


D0:00:30:00 





DO:00-00:00 O:07-00-00 DO:OT:30:00 
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del, A forgatókönyv akkor hasznos, amikor hozzáadunk egy új beját- 
szást a videofelvéteünkhöz, látni akarjuk az egyes videotémákat, azok sor- 
rendiségét, időtartamát. 














§ Ugyancsak a képernyő alján (bal oldalt) látható egy varázspálca 
va és egy violinkulcs, mellyel a Magic Music funkció érhető el. Segít- 
4 ségével videofelvételünk hosszához igazított háttérzenét hozhatunk 
gő létre (internetes kapcsolat szükséges). 

vezet Az eddig látott funkciók úgynevezett film (Movie) módban látha- 
tók. Van azonban egy másik üzemmód is, mely a szerkesztést segíti. Ez a 
klip (Clip) mód. Erre a jobb felső részen látható előnézeti ablak alatti 
vezérlőgomok mellett a Clip gombbal (vagy az F4 billentyűvel) válthatunk 
át. A Movie módra ugyanitt válthatunk vissza (vagy az F3 funkcióbillentyű- 
vel). 

Clip módban a bal alsó sarokban a varázspálca alatt (a Magic Music fe- 

lett) korábban nem látott funkciókat (a program legfejlettebb funkcióit) 
rejtő gombok jelennek meg: 


( e A Magic Clean funkcióval javíthatunk a fényességen, a színeken 
ÖSZES és csökkenthetjük a hangsáv zajait. 

ő A Magic Cut ,intelligens" módon szerkeszti a hosszabb 
A videoanyagokat rövidebb videoklipekké. 

ao A Magic Fix automatikusan korrigálja az ugráló vagy homályos 
ts videofelvételeket, valamint a vörösszem-effektust. 

Bi A Magic Style 12 előre elkészített stílust ajánl nyers felvételünk- 
B höz. 


Ugyancsak a Clip módra jellemző gombsor jelenik meg a képernyő kö- 
zepén is (a kiválasztott , szoba" alatt, az idővonal/forgatókönyv felett). Az 
itt elérhető műveletek az alábbiak: 

e Split: a kijelölt klip vágása 
Trim: csonkolás, a fölösleges részek eltávolítása 
Multi Trim: a kijelölt klip több részének eltávolítása 
Speed: a kijelölt klip sebességének megváltoztatása 
Color: a kijelölt klip színének módosítása 
Delete: a kijelölt klip törlése 
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A jobb felső sarok előnézeti 
ablakában látható tartalom navi- 
gálását segíti az alatta látható 
csúszka, valamint a gombsor. A 
gombok funkciója rendre a kö- 
vetkező: 

e lejátszás (a szóköz billen- 

tyűvel egyenértékű) 

e leállítás (Ctrl -- / billentyűk- 

kel azonos) 

e előző frame (a , gombbal 

egyenértékű) 

e következő frame (a 

billentyűvel azonos hatású) 

e gyors előretekerés (az F gombbal is elérhető) 

e — a szerkesztett video előnézete 

e hangerő 

Ezalatt látható a video aktuális pozíciója is másodperc pontossággal. 





ctip mp.) m )) A a (Jr) maj az) 


Movie 00:03:41:22 


4.2.4.3. Filmkészítés (Produce) 

A szerkesztés befejezésével a fő gombsor harmadik gombjára, a 
Produce feliratúra kell kattintani. A szerkesztett video létrehozásának több 
lépése van, melyen egy varázsló segít végig minket. 

Első lépésben meghatározhatjuk a kimeneti mappát (célmappát), ahova 
a fájlokat menteni szeretnénk. 

Három lehetőségünk van: 

1. Create a File: DV-AVI, Windows-AVI, MPEG-1 vagy MPEG-2 , 
illetve MPEG-4 videofájl létrehozása 

2. Create a Streaming File: Windows Media Video, RealVideo vagy 
OuickTime Movie létrehozása internetes továbbításokhoz 

3. Write Back to DV Tape: a szerkesztett video visszaírása DV kazet- 
tára 

A további lépések a választott videotípustól függnek, de lényegük 
ugyanaz: a renderelés előtt a videobeállítások esetleges módosítása, végle- 
gesítése. 

A lépések között az ablak alján látható nyilakkal lépkedhetünk. 

A jobbra mutató nyilat ábrázoló Next gombbal jutunk a második lépés- 
hez. 

Fájl létrehozása esetén a kívánt típust ki kell választanunk. 
Lehetőségeink: 

e AVI: NTSC vagy PAL rendszerű DV-AVI, illetve 
hosszú játékidejű, nagysebességű vagy jó minőségű Windows- 








AVI. Előbbi alapértelmezésben 720x576 (720x480) HE 
felbontású, 4:3 oldalarányú. Utóbbi 160x120-as, Gzzaúáó 
320x240, illetve 640x480 felbontású, 30 kép/s 
frissítésű, 4:3 oldalarányú. Természetesen az alapér- 
telmezések megváltoztathatók. A beállítás részleteit a Details 
gomb árulja el, a módosítások pedig a Settings gombbal lehet- 
ségesek. 

Speciális lehetőség a CyberLink VirtualSpeaker (CLVS), amivel 
a háttérzene hatását fokozhatjuk , virtuális környezetté" (Virtual 
Environment) nappalinak (Living room), színháznak (Theater) vagy 
stadionnak (Stadium). 


37 
95./ 





CLYS Setting 


BA Apply CyberLink VirtualSpeaker to enhance background music 


Virtual Environment 








MPEG1: alapértelmezésben VCD formátumú, 352x288 felbon- 
tású, 25 fps frissítésű, állandó  bitrátájúv 1150 Kbps 
videotömörítési és 224 Kbps hangtömörítési bitrátájú, 4:3 ol- 
dalarányú videofelvételt hoz létre. 

MPEG2: alapértelmezésben magyar rendszerbeállítások mellett 
az ország/a lemez formátuma (Country/Video Format of Disc) 
Hungary (PAL) értékű. A választható profilok között az alábbiak 
található meg: 

o DVD LP: DVD Long Play, azaz hosszú játékidő. Kis 
felbontás (352x288), alacsony bitráta (1,8 Mbps) jel- 
lemzi, de mintegy 180 percnyi video fér rá egyetlen 
DVD-re. 

o DVD SP: DVD Standard Play. Half-D1 (352x576) 
felbontás, átlagos bitráta (3,4 Mbps). Kb. 120 perc 
maximális játékidő. 





o DVD HO: Full-D1 (720x576) felbontás, magas bitráta (8 
Mpbs5), de csak kb. 60 perc játékidő. 

o SVCD HO: jó minőségű Super Video CD létrehozása, 
480x576 felbontással, 25 fps frissítéssel, állandó bitrá- 
tával, 2400 Kbps videotömörítési és 224 Kbps 
audiotömörítési bitrátával, 4:3 oldalaránnyal. 

o (HD) MPEG-2, 720p: High Definition (1280x720) felbon- 
tás, progresszív mód, 25 fps frissítés, változó bitráta 
(2000-20000 Kbps), 15000 Kbps videotömörítési és 
256 Kbps audiotömörítési bitráta, 4:3 oldalarány. 

o (HD) MPEG-2, 1080i: High Definition (1920x1080) 
felbontás, váltottsoros mód. 25 fps frissítés, változó 
(2000-25000 Kbps) bitráta, 20000 Kbps 
videotömörítési és 256 Kbps audiotömörítési bitráta, 
4:3 oldalarány. 

o (HDV) MPEG-2, 720p: HDVI1 specifikáció szerinti 
1280x720 felbontású, 25 fps frissítésű, állandó bitrá- 
tájúv,, 19700 Kbps videotömörítési és 384 Kbps 
audiotömörítési bitrátájú, 4:3 oldalarányú progresszív 
video. 

o  (HDV) MPEG-2, 1080i: HDV2 specifikációjú, 1440x1080 
felbontású, 25 fps frissítésű, állandó bitrátájú, 25000 
Kbps videotömörítési és 384 Kbps audiotömörítési 
bitrátájú, 4:3 oldalarányú, váltottsoros video. 

s  "MPEG4 PSP: MPEG-4 formátumú video PSPés gu 
egyéb Sony termékekhez. A Sony Memory Stick 
Video Format formátummal kompatíbilis, 4:3 vagy . MEMORY STICK 
16:9 oldalarányú video. 

s  —MPEG4 AVC: alacsony bitrátájú, de jó minőségű videofájl, 4:3 
vagy 16:9 oldalaránnyal. Az 1080i és 720p felbontásokat is tá- 
mogatja. 











A streaming fájl létrehozása esetén az alábbi lehetőségeink a § 
vannak: ar 
WMV: Windows Media Video 
e — for Color Pocket PC (150 Kpbs): tenyérszámítógépekhez 
Audio Stream: 32 Kbps, sztereó WMA, 32 kHz 
Video Stream: 110 Kbps, 8fps, 208x160 
e — for Color Pocket PC (225 Kpbs): tenyérszámítógépekhez 
Audio Stream: 32 Kbps, sztereó WMA, 32 kHz 
Video Stream: 186 Kbps, 20 fps, 208x160 
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e — for Color Pocket PC High GOuality: jó minőségű video te- 
nyérszámítógépekhez 
Audio Stream: 128 Kbps, sztereó WMA, 44.1 kHz 
Video Stream: 160 Kbps, 15 fps, 320x240 
e — for Dial-up Modems (56 Kbps): betárcsázós modemekhez 
Audio Stream: 10 Kbps, monó WMA, 16 kHz 
Video Stream: 36 Kbps, 15 fps, 160x120 
e — for Local Area Network (256 Kbps): helyi hálózatra 
Audio Stream: 40 Kbps, sztereó WMA, 32 kHz 
Video Stream: 205 Kbps, 30 fps, 320x240 
e — for Local Area Network (768 Kbps): helyi hálózatra 
Audio Stream: 64 Kbps, sztereó WMA, 44.1 kHz 
Video Stream: 694 Kbps, 30 fps, 320x240 
e — for Smart Phone: okostelefonokhoz 
Audio Stream: 128 Kbps, sztereó WMA, 44.1 kHz 
Video Stream: 78 Kbps, 15 fps, 220x176 
e — HD High Ouality: kiváló minőségű video 
Audio Stream: 128 Kbps, sztereó WMA, 44.1 kHz 
Video Stream: 6000 Kbps, 29 fps, 1920x1080 
e — HD Standard Ouality: igen jó minőségű video 
Audio Stream: 128 Kbps, sztereó WMA, 44.1 kHz 
Video Stream: 3000 Kbps, 29 fps, 1280x720 
RealVideo: különféle hálózati átvitelekre (56k modem, ISDN, 
d duál ISDN, 256, 384 vagy 512 Kbps-os DSL/kábel, kis- vagy 
nagysebességű helyi hálózat) optimatizált videofájl. 
OuickTime Movie: hálózati átvitelre optimatizált videofájl. Há- 
CG) rom változata: 
e — Low Guality: 160x120, 20-as kulcsframe-ráta 
e — Medium Ouality: 320x240, 10-es kulcsframe-ráta 
e — High Ouality: 640x480, 1-es kulcsframe-ráta 


Az utolsó lehetőséggel a gépünkhöz FireWire (IEEE1394) 
kábelen csatlakoztatott DV-eszközre írhatjuk a megszerkesztett 
videofelvételt. 





4.2.4.4. Lemez létrehozása (Create Disc) 

Az igényeinknek megfelelően megszerkesztett és lekódolt videoanya- 
gokat a PowerDirector főmenüjének negyedik gombjával, a Create Disc-kel 
írhatjuk ki lemezre. Ha nem egyetlen filmet tartalmaz az összeállításunk, 
célszerű menüt készíteni a videobejátszások közvetlen eléréséhez. A felira- 
tok segítségével a lemez lejátszása során megjelenhetnek dátumok, hely- 
színek nevei, rövid megjegyzések, miközben háttérzene szólhat. A video 
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kiírása előtt tehát bőven van mit tenni. Ebben segít a program. A bal 
oldalon megjelennek a különféle menüelemek. 

A Template különféle háttérmintákat tartalmaz. Vannak előre elkészített 
minták (ilyen pl. a Vacation, ami nyaralással kapcsolatos képeket tartal- 
maz), de a User-Defined típus kiválasztásával saját fényképeinkből is vá- 
laszthatunk hátteret a menühöz. A típus kiválasztása a legördülő menüből 
történik. 





A Buttons Per Page az oldalanként megjelenítendő elérési pontok és a 
hozzájuk tartozó vezérlőgombok számát határozza meg (1-5 között vá- 
laszthatunk). (Kisebb számot választva értelemszerűen nagyobb előnézeti 
képet látunk majd az egyes videobejátszásokból.) Alapból a 3-as érték van 
kiválasztva. Azt, hogy mennyinél döntünk, az összes videobejátszás száma 
határozza meg, továbbá az, hogy mennyit szeretnénk a háttérképből mu- 
tatni. 





Frame 8 Frame 9g 


A Button Layout az előnézetek elrendezését befolyásolja. (Alapesetben 
három előnézet van, egymás mellett.) 


Layout 6 





Style 2 





A jobb oldalon két mód közül választhatunk: szerkesztői és előnézeti. A 
kettő között a megfelelő gombbal (Author, Preview) válthatunk. Alapértel- 
mezésben az Author gomb van kiválasztva. 

A kívánt gombok, elrendezés, háttérkép kiválasztása közben ezen gom- 
bok alatt (az előnézeti ablakban) látható a változás (végül pedig a végered- 
mény). 





Ez alatt látható egy vezérlő gombsor, ahol az aktuálisan nem kiválaszt- 
ható elemek le vannak szürkülve. Például a Play gomb csak akkor aktív, ha 
előtte kattintással kiválasztottuk az egyik videobejátszást. 

Érdekes hatást érhetünk el, ha olyan menüt készítünk, ami a pozício- 
nálást nem egyszerű fényképekkel, hanem mozgó előnézettel való- 7 
sítja meg. Ennek létrehozásához válasszuk ki a kívánt bejátszást, Á 
majd kattintsunk a Motion Preview gombra. 

Az egyes előnézetek vagy a feliratok szövegének jellemzőit (font, betű- 
méret, szín stb.) a megfelelő szövegre kattintva történő kiválasztást köve- 
tően a Font gombbal lehetséges. Ez egy olyan ablakot nyit 
meg, ahol a fentieken túl áthúzást (Strikeout), aláhúzást 
(Underline), árnyékot (Shadow), igazítást (Alignment) is beállíthatunk. 
A lejátszási hangerőt a Volume gombbal előhozott csúszkával állít- 
hatjuk be. A csúcska alján levő hangszóró ikonra kattintva ; uz 
le is némíthatjuk a video hangját. 9 
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Ettől jobbra az aktuális oldal és az összes oldal száma (pl. Page 3/5, a 3. 
oldal az összes 5-ből). Az előnézeti ablakban a navigáló nyilakkal lépkedve 
a menü oldalai között itt könnyen nyomonkövethetjük, hogy aktuálisan 
hányadik menülapot szerkesztjük (illetve látjuk). 

A Background Music résznél adhatunk meg háttérzenét. Az Add 
background music gombbal előhívott ablakban kereshetjük ki a kívánt ze- 
nét. A Delete background music gombbal törölhetjük a háttérzenét. A 
Choose background music from Magic Music gombbal a program internetes 
oldaláról tölthetünk le háttérzenét, a Listen 
gombbal pedig meghallgathatjuk a kiválasztott ( 7-4 
muzsikát. (Az egyes gombok értelemszerűen csak 
akkor aktívak, ha van értelmük. Így például amíg nem adunk meg háttér- 
zenét, a törlés gomb nem választható ki.) 

A tényleges videotartalom elé a First Play Video résznél adhatunk meg 
videobejátszást. Ez a menü előtt fog lejátszódni a lemez v. 
megtekintésekor. Az Add first play video gombbal nyit- . Er 
hatjuk be a kívánt fájlt, a Delete first play video gombbal — kae 
törölhetjük, a Preview gombbal megtekinthetjük az előnézetét. 

A képernyő bal alsó sarkában látható az archíválni kívánt video mérete 
a média méretéhez viszonyítva. A [77 
grafika jobb szélén látható balra-jobb- 
ra mutató nyílpárosra kattintva meg- [m.- 
tekinthetjük a video össz. játékidejét is. 

Ha nem vagyunk megelégedve a beállításokkal (vagy ellenőrizni szeret- 
nénk azokat), akkor a villáskulcs-csavarhúzó (Preferences) ikonra kattintva 
megtekinthetjük (vagy módosíthatjuk) azokat. 

A megjelenő Create Disc Preference ablakban három lapfül van. A Disc 
Format a lemezformátum beállításait tartalmazza. A formátum VCD, DVD 
vagy SVCD lehet. DVD esetén a kapacitás is beállítható, alapértelmezett a 
4,7 GB-os lemez. Ha nem ilyenünk van, akkor választhatjuk az 1,4 GB-os 
vagy 8,5 GB-os korongot is. Megadható a video minősége és a hang 
típusa is. 

A Menu lapfülön menübeállításokat végezhetünk. Az Add thumbnail in- 
dex jelölőnégyzete engedélyezi vagy tiltja az előnézet számozását. Az 
Enable video thumbnail a video-előnézetet engedélyezi vagy tiltja. (Alapér- 
telmezésben mindkét jelölőnégyzet ki van pipálva.) A User-defined motion 
menu duration a felhasználó által másodpercben megadott ideig tartó 
mozgó menüt készít. Az alapértelmezett menü stílusa a Default menu style 
részénél módosítható. 

Az Audio lapfül a CyberLink VirtualSpeaker-e segítségével készít , virtuális 
környezetet" (korábban már volt róla szó). 
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A sok apró beállítással összeállított videoanyagunk készítésének 
utolsó fázisához érkeztünk: kiírhatjuk azt lemezre. Erre szolgál a 
jobb alsó sarokban látható Burn gomb. x 

A Burn ablakban megjelenik az aktuális meghajtó (Current Drive). 
Ugyanitt megadhatjuk a lemez címkéjét (Disc volume Label). 

A Configuration gombbal előhívott ablakban választhatunk másik 
írót (ha több van) a Recording Drive legördülő listájából, valamint itt 
adhatjuk meg az írási sebességet is (Recording Speed). A program intelli- 
gens, érzékeli a gép meghajtóit és a bennük levő lemezeket. A lemez in- 
formációt a Disc Information részben olvashatjuk. Ha gond van, akkor az 
Either the drive or the disc is not ready. felirat jelenik meg. 

Ha újraírható lemezre dolgozunk, akkor lehetőség van annak ré 
törlésére is. Erre szolgál az Erase Disc gomb. Kétféle törlési mód ké 
van: a gyors (Auick) és a teljes (Full). 

A kimenet típusa (Output Type) kétféle lehet: 

e Burn to Disc: közvetlen írás a lemezre. A Number of copies után 

megadhatjuk a kívánt példányszámot (alapértelmezésben 1). 

e Create a DVD folder: DVD mappa (image) létrehozása a merevle- 
mezen, a Folder Directory után megadott könyvtárba. A rendel- 
kezésre álló tárhely a Free Space, a szükséges hely pedig a Reguired 
Space után olvasható. 

Az Ok gomb megnyomásával elindul a lemez kiírása, a folyamat innen- 

től kezdve egy szokásos CD/DVD íráshoz hasonló. 





4 


4.2.5. CyberLink PowerProducer 


A PowerDirector ,kistestvére" a  Power- 
Producer. Komolyabb szerkesztés nélkül lehetővé 
teszi analóg vagy digitális kamera videojelének 
rögzítését és CD-re vagy DVD-re írását. 

A hasonló kategóriájú versenytársaival 
szemben nem hiányzik belőle a háttérzene hozzá- 
adásának lehetősége. Diavetítés létrehozásához 
digitális fényképezőgépünkről képes fényképek 
importálására is. A színek invertálhatók, lehe- 
tőség van a jelenetek vágására, egyesítésére, menük készítésére, háttérkép 
beállítására, címek létrehozására. 

A beolvasást, konvertálást és CD-re vagy DVD-re írást egyszerűen meg- 
valósíthatjuk a Write-to-Disc funkcióval. Ha nem akarunk szerkeszteni, egyet- 
len lépésben elvégezhető a fenti folyamat. Sokféle formátumot támogat. 

Használatának megtanulásához némi időre van szükség, mert szerkesz- 
tési folyamata teljesen egyedi. 
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Telepítése egyszerű. Súgója nem rossz, bár némileg részletesebb leírá- 
sokkal egyértelműbbé válhatna. 

A PowerProducer végső soron egy hatékony videoszerkesztő azoknak, 
akiknek nincsenek nagyon magas igényeik. Azok számára, akik csak má- 
solni szeretnének, szerkeszteni pedig nem, azoknak a legjobb választás ez 
a program, hiszen egylépéses másolási funkciója erre kiválóan alkalmas. 


4.2.6. Muvee autoProducer 


A Muvee autoProducer hatékony eszköz e 
zenés videofelvételek létrehozásához, de a más sern ri s ee 
programokban természetesnek számító 
lehetőségek egy jó része hiányzik. A testreszabás lehetősége számos 
funkciónál hiányzik, ezeknél a folyamat automatizálva van. 

Lehetőség van klipek importálására, de a beolvasott klipek utólag már 
nem vághatók. A SmartCuts funkció automatikusan végzi el ezt a feladatot. 
A vágás sorrendje megadható, a kezdő- és végpozíció azonban nem hatá- 
rozható meg. 

A program érdekes megközelítése: nem enged túl nagy szabadságot 
szerkesztéseinkben, az , unalmas", mechanikus szerkesztési lépéseket el- 
végzi helyettünk. Az eredmény néha kissé mesterkélt. Az autoProducer 
akkor jó választás, ha házi felvételeinkből gyorsan akarunk zenés videofel- 
vételt előállítani, mert erre messze a legegyszerűbb megoldás. 

Az autoProducer erőssége a zenelétrehozás. Ugyan csak egyetlen hang- 
sávot támogat, de képes automatikusan változtatni a film sebességét a 
hangsávhoz! (Lassabb zenénél a mozgás is lassabb lesz, gyorsabb ütemnél 
pedig a video is gyorsabban játszódik le.) 

Annak ellenére, hogy viszonylag kevés funkciója van, a programot nem 
annyira egyszerű kezelni, mert a többszörös lehetőségek között nehéz el- 
dönteni, hol érdemes kezdeni a beállításokat. 

Az autoProducer menüsora csupán három menüt tartalmaz: a File a 
fájlműveleteket (projekt megnyitása, mentése), a DV Tools beolvasást 
(Capture) és exportálást (DV Export), a Help a súgót és a frissítések elérését 
tartalmazza. A súgó egyetlen fájlra korlátozódik, az viszont érthetően tag- 
lalja az egyes funkciókat. 

A program grafikus menüje erősen keretes. A select (kiválasztás) szek- 
ció video/pictures gombja a program által támogatott (AVI, MPEG, DAT) 
videofájlokat, illetve állóképeket (GIF, JPG, BMP) nyit meg. Ugyanebben 
az ablakban a Capture gombbal indítható a beolvasás DV eszközről. A 
music gombbal a program által támogatott .wav, .mp3 vagy .wma hang- 
fájlokat nyithatunk meg. A style gomb különféle stílusok közötti választást 
tesz lehetővé (alapértelmezett a Pro: Medium stílus), a klasszikus szépiától 
az ötvenes évekbeli fekete-fehér televízión át a különféle diavetítésekig. A 
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video címszövegét az add captions gombbal megnyíló ablakban adhatjuk 
meg. A film elkészítését a make muvee, mentését a save muvee gombba 
kezdeményezhetjük. A gombok melletti jobbra mutató nyilak adják hozzá a 
megadott fájlokat a projektünkhöz. 
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A jobb oldali előnézeti ablakban megjelenő előnézetet az alul látható 
gombokkal és csúszkával vezérelhetjük. A programablak alján a hangerőt 
állíthatjuk be (vagy némíthatjuk a hangsávot). 


4.2.7. Nero Vision Express 


Ki ne hallott volna már a világ első számú ta 
CD/DVD-író programjáról, a Nero-ról? Ezen BAZE EXPRESS tzdtsézi 
program egyik kiegészítése a Vision Express. 
Nem annyira videoszerkesztésre, mint inkább 
konverzióra és lemez-írásra készült. Ez ter- 
mészetesen nem jelenti azt, hogy ne lenne 
alkalmas például videorögzítésre. Sőt vannak 
olyan funkciói is, melyekkel más progra- 
moknál nem nagyon találkozunk. Ilyen töb- 
bek között a DVD-VR címek importálásának 
lehetősége. 

DVD-nkhez komoly menüt készíthetünk. 
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Ebben rengeteg testreszabható minta segít minket. Megváltoztatható az 
elrendezés, a háttér, a gombok, a betűtípus, az élőfej/élőláb szövege, az 
árnyékolás, az automatizálás és a kijelölési és aktivációs színek. 

A munkánk alatt végig látható a rendelkezésre álló és az aktuálisan fel- 
használt lemezterület a készítendő médián. 
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AA projekt címeit hozhatjuk létre és rendezhetjük el. s 









Verebek Mit szeretnénk csinálni? 
Videó Cím -- Oh 00m 055 I 


Cél videó beállítások: 352 x 576 (FélD1) - 4.3 ) Jgyeső rögzítés... 
] B videó Fájok Hozzáadása. 
Könyvfesztívál 1 


Videó Cím - Oh 00m 305 I A Úi Bemutató Készítése, 
Cél videő beállítások: 352 x 576 (Fél D1) - 4-3 ! 
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A Vision Express a Nero-hoz hasonlóan magyarul is elérhető. 











4.2.8. Pinnacle Studio 


A program az összes alapvető 
videoszerkesztő funkció mellett szá- 
mos, csak a Pinnacle-re jellemző szol- 
gáltatást is tartalmaz. A Studio 10 Plus 
változata a HDTV formátumot is 
támogatja. 

A program folyamatosan mutatja a 
maradék lemezterületet, így nem for- 
dulhat elő, hogy projektünk elkészíté- 
séhez nem marad hely. 

Egy másik érdekes vonás a 
SmartAudio. Kiválaszthatunk egy Zze- 
nét és beállíthatjuk megadott idő- 
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tartamra. A SmartAudio képes nyújtani vagy rövidíteni a zene hosszát, 
hogy ne a video közepén, hanem pontosan a végén érjen véget. 

A három hangsáv és a hangfelvevő a hangrögzítést hatékonnyá és 
sokoldalúvá teszi. Szerkesztéseinket idővonal segíti. 

A Pinnacle Studio Plus lehetővé teszi saját DVD menüt-háttér, gombok 
és zene kiválasztását. 

A Studio mind analóg, mind digitális videoanyagot képes beolvasni a 
megfelelő hardverrel (a programot a kifejezetten hozzá készített 
videodigitalizálóval is megvásárolhatjuk egyetlen csomagban). 

Számos áttűnési effektus és szűrő közül választhatunk. 

A Pinnacle Studio használata viszonylag egyszerű, de a számos elérhető 
funkcióból bizony nem mindig egyértelmű a számunkra megfelelő kiválasz- 
tása. Egyes funkciók például akkor is elérhetőnek tűnnek, amikor inaktívak 
(ez a CyberLink vagy az Ulead programjánál nem jelent gondot). 

Egyes verziókhoz magyar nyelvi támogatottság is létezik. Ezt telepítve a 
menük és a feliratok magyarul jelennek meg (apró hibák vannak egyes 
helyeken, ahol az angol eredeti szó rövidebb, mint a magyar, ami így 
csonkolva jelenik meg). 

A TopTenREVIEWS 2006 bronzérmese a Pinnacle Studio 10 Plus 
verziója. A Pinnacle Studio egyik fő erénye a  háromlépéses 
videoszerkesztés, mely régebbi (8.x.x, 9.x.x) változataira is jellemző. 
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4.2.8.1. Beolvasás (Capture) 


A Beolvasás gomb kiválasztásával a program automatikusan megpró- 
bálja észlelni a külső forrásból érkező videojeleket (inicializál). Alapértelme- 
zésben az 1394-es (FireWire) porton keres DV vagy Digital8 kamerát. Ha 
probléma merül fel, ellenőrizni kell a csatlakozást mind a kamera, mind a 
számítógép oldalán, valamint meg kell győződni róla, hogy a kamera meg- 
felelő, visszajátszási módban van-e (VTR/VCR/Play). 

Analóg forrás használata esetén a Beállítások menüben a Beolvasás for- 
rása (vagy a beolvasási felület jobb alsó sarkában a Beállítások... gombra 
kattintva előhívott) ablakban módosítani kell a hardvert. A Diszkométer bal 
oldalán állíthatjuk be a videoforrást (Kompozit vagy S-Video). 

A bal felső sarokban a megfelelő beállítások után megjelenik a (Beolva- 
sásra kész) felirat egy nyitott könyv alapon. Ugyanitt jelennek meg a 
beolvasás során generált jelenetek előnézetei is. 
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Azt, hogy a jelenetek mi alapján kerülnek megjelölésre, mi döntjük el 
(ugyancsak a Beállítás forrása ablakban): 
e — jelenetdetektálás időkód alapján 
e — jelenetdetektálás képtartalom alapján 
s — új jelenet megadott másodpercenként 
e — kézi jelenetmegjelölés a szóköz billentyű lenyomásával 
A beolvasás alatt a jobb oldalon előnézeti kép jelenik meg, ha azt enge- 
délyeztük (hardverünk teljesítményétől függően érdemes mérlegelni). Az 
előnézet a már megismert Beolvasás forrása ablakban állítható be. (A prog- 
ram figyelmeztet minket, ha úgy érzékeli, hogy számítógépünk teljesítmé- 
nye gyenge az élő előnézethez videorögzítés alatt). Az előnézet alatt lát- 
ható a rögzített video hossza (Beolvasott). Ez alatt látható az Eldobott framek 
száma (jó esetben 0 marad). 
A bal alsó ablakrészben látható az aktuális eszköz. 





A jobb alsó ablakrészben látható a kiválasztott eszköz neve, alatta a cél- 
könyvtár. A mappa ikonra kattintva módosítható az alapértelmezett név és 
mappa. Ugyancsak itt látható a Szabad és a Használt lemezterület számér- 
tékekkel (MB-ban) és grafikusan (tortadiagram) is. Az aktuális beállítások 
mellett jelenleg rögzíthető video hosszát is jelzi a program. (Ne felejtsük el, 
hogy ha teljesen televesszük a merevlemezt, akkor nem marad majd hely a 
projekt kódolására!) 

A beolvasás egyéb paraméterei is a jobb alsó sarokban látható Beállítá- 
sok... gombbal előhívott ablakban módosíthatók. 

Minőségileg három választási lehetőségünk van beolvasáskor: 

e teljes minőségű DV 
s MPEG 
e előnézeti 

A három formátum közül az első kettő a gyakoribb beolvasás. A teljes 
minőségű DV a Digital Video formátumú szalagról érkező jelet rögzíti egy 
az egyben. Az MPEG beolvasás akár valós időben is tömöríti (!) a 
videoanyagot, ha gépünk képes erre. Ehhez a manőverhez minimálisan 
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kb. 2,4 GHz-es processzorra van szükség. A videotömörítés ún. DV Video 
Encoder-rel történik, 720x576 felbontásban", 25 fps-sel (3600 Kb/9). A 
hang PCM tömörítésű, 16 bites, sztereó, 48 kHz-es mintavételezéssel. 

Az MPEG formátumnál több allehetőségünk is van a minőség finom- 
hangolására: 

s — Magas minőség (DVD) 

e — Közepes minőség (SVCD) 

e — Alacsony minőség (Video CD) 
e — Egyedi 

A DVD kompatíbilis video MPEG2, 720x576, 6000 Kb/s. Hangja 
MPEG Layer 2, 16 bites, sztereó, 48 kHz-es. Az SVCD üzemmód 
MPEGZ2 videofelvételt hoz létre, 480x576-os felbontással (2400 Kb/9). 
Ekkor az audio MPEG Layer 2, 16 bites, sztereó, 44,1 kHz-es mintavéte- 
lezéssel. A Video CD-nél a hang hasonló, de a video MPEG1 kódolású, 
352x288 felbontású lesz (1150 Kb/9). 

Az ablak jobb alsó sarkában az MPEG beolvasás legördülő listánál 
adhatjuk meg, hogy a kódolás valós időben vagy a beolvasás után történ- 
jen. Ha nem adunk meg kódolási módot, a Pinnacle Studio automatikusan 
állítja az MPEG kódolást a gép processzorának és merevlemezének adatát- 
viteli teljesítménye alapján (Alapértelmezett kódolási mód). 

A Szerkesztés lapfülön állítható az átmenetek, feliratok, hangátmenetek 
alapértelmezett hossza, az automatikus mentés, a forgatókönyv diaképé- 
nek mérete, a minimális fejezethossz. 

Az utolsó lapfül (CD, voice-over and Surround) az Audio CD-s felvétel pa- 
ramétereit és a mikrofon jellemzőit tartalmazza. 

Ha minden beállítás megfelelő, akkor a Beolvasás-Start gombbal indít- 
hatjuk el a tényleges felvételt. A leállítás ugyanitt történik a közben átvál- 
tozó gombbal. 

A rögzítés végeztével mindenképpen érdemes a projektet menteni a 
Fájl menüből. (A későbbiekben a fontosabb módosítások után is tegyük 
meg ugyanezt, valamint akkor is, ha az időigényes munkát később kívánjuk 
folytatni). 


4.2.8.2. Szerkesztés (Edit) 

Mivel a kódolandó video más forrásból is származhat, mint egy kamera 
(pl. internet), ezért egyes esetekben az első lépést ki is hagyhatjuk. 

A Pinnacle Studio háromlépéses videokészítésének második fázisa a 
szerkesztés. 


" Az itt szereplő felbontások PAL TV norma esetén értendők (a Beolvasás 
forrása ablakban módosítható NTSC-re vagy SECAM-ra is). 
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Ha a programmal készítettük a beolvasást is, akkor a Szerkesztés 
gombra kattintva megjelenő felületen a nyitott könyvön továbbra is látha- 
tók a rögzítés során létrehozott jelenetek. 

Ha más forrásból származó fájlt nyitunk meg (vagy korábban rögzítettük 
az anyagot), akkor a legördülő listán kell kikeresni annak mappáját (a be- 
olvasásnál megadott alapértelmezett mappa, a Megosztott videók és a 
Videók mappa jelenik meg). Ha ez nem felel meg, akkor a mappa ikonra 
kattintva behozott ablakban tallózhatunk a video után. A felfelé mutató 
nyilat tartalmazó ikonnal az aktuális mappánál eggyel feljebbi szintre lép- 
hetünk. 

A nyitott könyv nem csupán a korábban már látott jeleneteket tartal- 
mazhatja. A bal oldalon látható hat ikonnal átválthatunk egy másik funkci- 
óra. Ezek az alábbiak: 


Videók megjelenítése 

Átmenetek megjelenítése 
Feliratok megjelenítése 

Fotók és állóképek megjelenítése 
Audio fájlok megjelenítése 

Menü megjelenítése 





Mindegyik funkció a saját alapértelmezett könyvtárát nyitja meg. (Ha a 
Studio Content DVD-jét is feltelepítettük, akkor rengeteg átmenet, hangef- 
fektus, menü mellett sok egyéb fájl is rendelezésünkre áll) Ebben 
megjelennek a típusba tartozó médiakomponensek. Ezek közül bármelyi- 
ket választjuk ki, előnézete megjelenik a jobb oldalon (a hang pedig lejátsz- 
ható). Az előnézeti keret alatt vannak a lejátszásvezérlő gombok, melyek 
önmagunkért beszélnek. Erdekesség viszont az időkijelzés, ami nem csu- 
pán az aktuálisan benyitott video megfelelő pozícióját mutatja, de a mel- 
lette levő fel-le nyilakkal frame pontossággal (!)  lépkedhetünk a 
videofelvételben előre/hátra. Ez alatt van a hangerőszabályozó, amelyen a 
csúszkával hangosíthatjuk vagy halkíthatjuk a lejátszás hangerejét. A mel- 
lette levő hangszóró ikonra kattintva a hang el is némítható. A jobb szélen 
látható jobbra felfelé mutató nyíl a teljes képernyős előnézet (ugyanez el- 
érhető az előnézeti képre mért dupla kattintással is). Az előnézetből vissza- 
térni az Esc billentyűvel (vagy dupla kattintással) lehetséges. A nyíl alatt 
látható DVD feliratú gombbal DVD előnézetet indíthatunk (megfelelő 
videoösszeállítás esetén). Ekkor kipróbálhatjuk azt is, hogy a DVD főme- 
nüje, almenüi hogyan fognak működni. 

A tényleges szerkesztés a képernyő alsó felén történik. Itt alapesetben a 
forgatókönyv jelenik meg, melyet a Nézet... menüből válthatunk át Idővo- 
nalra vagy Szerkesztési listára (illetve a forgatókönyv tetejének jobb szélén). 
A felső részen benyitott videofájl (ha más forrásból származik) jelenetdetek- 
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táláson esik át. Ha erre nincs szükségünk (mert például egy filmet jelenetek 
nélkül akarunk kiarchíválni vagy saját magunk szeretnénk megjelölni az 
egyes jeleneteket), akkor ezt le is állíthatjuk. Attól függően, hogy az adott 
videofelvételhez történt-e jelenetdetektálás vagy sem, egy video-előnézeti 
képet vagy több jelenet-előnézeti képet látunk a nyitott könyvön. Innen 
egyszerűen az egérrel  ráhúzhatjuk a  forgatókönyvre a kívánt 
videobejátszást vagy jelenetet, a számunkra megfelelő sorrendben, melyet 
később is módosíthatunk. Ha nem a Pinnacle Studio-ban rögzítettük a 
videofelvételt, hanem például egy konvertálóprogrammal hoztuk megfelelő 
formátumra, akkor előfordulhat, hogy a video és a hangsáv külön fájlban 
van (pl. .m2v és .wav páros). Ekkor a fenti húzós művelettel csupán a 
videoanyagot adtuk a projektünkhöz, a hangfájlt külön kell az Audiofájlok 
megjelenítése . gombbal  előhívott oldalon megkeresni, majd a 
videoanyaghoz hasonlóan a forgatókönyvre húzni. Az eltérés ekkor annyi, 
hogy a hangfájlt a hozzá tartozó videobejátszásra kell ráhúzni. 

Ha a kívánt  videofelvétele- 
ket/jeleneteket hozzáadtuk a pro- 
jektünkhöz, még legtöbbször nem 
vagyunk készen. Gyakran szükség 
van a felvétel elején vagy végén 
levő fölösleges részek eltávolítására. 
Ebben sokat segíthet az idővonal- 
nézet. Itt egy csúszka segítségével 
könnyen pozícionálhatunk. Egy jelent végére egyszerűen odaugorhatunk, 
ha a forgatókönyv nézetben a következő jelenetre kattintunk, majd átvál- 
tunk idővonalra, s a csúszkát kissé balra húzzuk. A kívánt pozíción 
megnyomjuk A klip kettévágása az aktuális pontban gombot az idővonal 
tetején (vagy az Insert billentyűt). Másik lehetőség, hogy a megfelelő pozí- 
ción rendkívüli pontossággal kattintunk a jobb egérgombbal, majd a helyi 
menüből kiválasztjuk a Klip vágása parancsot. Ha külön van tárolva a 
video- és audiojel, akkor ez nagyon fontos, hiszen a forgatókönyvben ki- 
adott vágás és törlés parancsok sokszor úgy működnek, mintha a video és 
a hozzá tartozó hangsáv egységet alkotna, tehát különálló fájlok esetén 
nem vágják mindkettőt, vagy az egyik helyett mindkettőt törlik. Ezért ér- 
demes idővonalra váltani, hiszen itt jól láthatók a jelek. Ha az eredeti 
hangsáv helyett egy teljesen más hangfelvételt szeretnénk rákeverni a vi- 
deofelvételünkre, akkor azt is itt tehetjük meg a legkönnyebben. (Az időtar- 
tam egyeztetése ekkor jól látható). 

Ha le szeretnénk keverni a videoanyagot, az Átmenetek megjelenítése 
gombra kell kattintani. A megjelenő áttűnések közül válasszuk ki a megfe- 
lelőt (előnézete látszik a jobb oldali előnézeti ablakban), majd húzzuk rá a 
kívánt jelenetre. Ha a video legvégére teszünk egy Felúszás/Leúszás áttű- 
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nést, akkor a film vége feketére lesz lekeverve. Ha a jelenetek között sze- 
retnénk egy lesötétítést, majd egy kivilágosodást, akkor válasszuk az Áttű- 
nés nevű átmenetet. A többi átmenet speciálisabb megjelenést biztosít (pl. 
csillag alakba megy át). 

Ha sok rövid bejátszásunk van, akkor az áttűnések használatával és egy 
menü készítésével ugyanazt az összeállítást többféleképpen is megtekint- 
hetjük. Egyszer úgy nézzük majd meg a DVD-t, hogy egy adott jelenetet 
választunk ki a menüből, és azt végignézzük teljes hosszában. Máskor az 
elejétől a végéig tekintjük meg a korongot, de ekkor az egyes bejátszások 
között áttűnések lesznek. Érdemes tehát jól átgondolni, mit is szeretnénk. 


Fájl Szerkesztés Nézet... Album Eszköztár Beállítások 








Egy valamirevaló videoarchívum, egy sok bejátszást tartalmazó DVD 
tartalmaz menüt is. A Pinnacle Studio-ban használható menük a Menü 
megjelenítése gombbal érhetők el a nyitott könyv bal szélén. Ezek között 
különböző eseményekhez tervezett menük vannak, melyeket tetszés szerint 
módosíthatunk. Az oldalanként megjelenő hivatkozások vagy előnézetek 
száma típusonként változik, de a kíválasztott menütípus módosításával egy 
eredetileg hat előnézetet tartalmazó menüt hét előnézetessé is alakítha- 
tunk, ha ragaszkodunk az adott stílushoz. A menük különféle események- 
hez illeszkedő háttérképeket tartalmaznak, egyesek háttere pedig mozgó 
elemeket (videobejátszást) foglal magába. A kiválasztott menütípust a 
videofájlokhoz és audiofájlokhoz hasonlóan húzással adhatjuk hozzá a 
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projekthez. Ekkor a program felkínál egy lehetőséget, hogy az adott me- 
nühöz automatikusan hozzáadja a projektünk videobejátszásait, jeleneteit. 
Ehhez a minimális hosszúságot kell megadnunk. Ha tehát a legrövidebb 
videofelvételünknél is kisebb időt adunk meg, akkor az összes 
video/bejátszás külön menüpontot kap a menüben. Van azonban lehető- 
ség arra is, hogy kézzel állítsuk össze a menünket. Ekkor az egyes menü- 
pontokhoz kívánt videobejátszást kell húzni az egyes menükre. (Erte- 
lemszerűen ilyen esetben a többoldalas menü készítése során lapoznunk 
kell, ha az oldalankénti előnézetek számánál több menüpontot szeretnénk.) 
A menüre a forgatókönyvön duplán kattintva hozhatjuk elő ezt a szer- 
kesztőfelületet, ahol a Menü szerkesztése gombbal nyithatjuk meg azt az 
ablakot, ahol a menü szövegét, az előnézeti kereteket, a hátteret, az 
előnézetek elrendezését stb. módosíthatjuk. Ezen munkánkban segítenek a 
program előre elkészített beállításai, mint például a különféle kontrasztú és 
színű árnyékos betűk vagy az előnézeti keretek, a navigáló gombok. 
Ugyancsak itt állíthatjuk be könnyedén az adott menüoldal lejátszási időtar- 
tamát (alapesetben 12 másodperc). (Az így készített felvételen a sokáig 
nézegetett menü után a lemez lejátszása automatikusan folytatódik.) 
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Ha minden szerkesztési művelettel végeztünk, érdemes mindenképpen 
menteni a projektet (a munkánk során lehetőleg többször is mentsünk). 
Mivel a filmkészítés utolsó fázisa, a lemez elkészítése sokszor igen hosszú 
folyamat, nem ritka, ha azt egy másik időpontban, más napon kezdjük el. 
A munkát ott folytathatjuk, ahol abbahagytuk, ha a projekthez felhasznált 
fájlok helye nem változott (és nem töröltük őket, nem neveztük át őket) a 





merevlemezünkön. A projekt benyitásával a szerkesztéseink akár folytatha- 
tók is, illetve akkor is jól jön a mentett projekt, ha több formátumba is 
szeretnénk kimenteni ugyanazt az összeállítást, esetleg némi módosítások- 
kal. A projekt elnevezése is lényeges, hiszen DVD készítésénél ez lesz a 
lemez címkéje is. (Ha a projektet módosítjuk, akkor a neve mellett egy " 
karakter jelenik meg.) 

Mielőtt nekilátnánk a végleges film kiírásá- 
nak, érdemes az előnézetet megnézni, a menü 
működését kipróbálni. DVD készítése esetén elzélelás 
használjuk a DVD-s előnézetet és navigálást 
teljes képernyőn! Ha ekkor derül ki egy hiba, 
akkor azt gyorsan korrigálhatjuk, és nem indí- 
tunk el fölöslegesen egy félnapos kódolást, valamint nem rontunk el egy 
lemezt. 


Visszateker 
Gyors csévélés tovább 





4.2.8.3. Export videó (Make Movie) 


A Pinnacle Studio háromlépéses filmkészítésének utolsó fázisa az Export 
videó. Hatféle formátumtípusba készíthetjük el a projektünket: 
e Szalag: visszaírás szalagra 
AVI: AVI fájl létrehozása 
MPEG: MPEG fájl létrehozása 
Stream: web-fájl létrehozása 
Megoszt: a projekt feltöltése és megosztása a Pinnacle video ol- 
dalán 
e — Diszk: lemezkészítés (VCD, SVCD, DVD) 

Az egyes típusoknál számos beállítási lehetőség van (videokodek, tömö- 
rítés, mintavételezési frekvencia stb.). Az AVI és MPEG fájloknál rengeteg 
kódolási forma választható (egyesek csak a termék aktiválása után hasz- 
nálhatók). 

Mivel a videoösszeállítások mérete igen nagy is lehet, rendkívül fontos a 
méret. Ezért a választásunk mellett megjelenik egy tortadiagram, a szabad 
és használt lemezterület, valamint a becsült méret. 

Nézzük meg, hogyan készül el egy saját DVD a Pinnacle Studio-val! Mi- 
vel a video hosszától függően a minőség is változhat, százalékos kijelzést 
láthatunk erre vonatkozóan. (Egy 67 perces összeállításnál 10096-ot, egy 
91 percesnél 82 96-ot, egy 120 percesnél pedig 61 96-ot jelez a program.) 

Ne felejtsük, hogy az áttűnések, a bonyolult menük stb. mind-mind nö- 
velik a projekt méretét, tehát biztosítani kell a szükséges lemezterületet! 

A folyamat elindítása előtt még mindig van lehetőség az előnézet meg- 
tekintésére. Ha minden megfelelő, akkor — de csak akkor — nyomjuk meg 
a Create Disc gombot. Ettől kezdve már nincs beleszólásunk a lemez készí- 
tésébe (legfeljebb leállíthatjuk). 


166 Videoszerkesztés házilag 


Szateg 


Kérem várjon. 




















Az előnézeti kép alatt megjelenik a Filmkészítés folyamatban... felirat, 
alatta pedig egy folyamatjelző (ami egyáltalán nem arányos, de idővel ki- 
ismerhető). Ezalatt a program elkezdi a projekt összeállítását a merevleme- 
zen, amit folyamatosan nyomon követhetünk, hiszen a szabad lemezterület 
csökken, a használt pedig nő. A forgatókönyvön az aktuálisan kódolás 
alatt álló video kijelölten jelenik meg, a kék kereten belül egy folyamatjelző 
látható. Ez azonban nem csupán egyszer kerül végigfuttatásra. A Studio 
filmkészítési lépései jól nyomonkövethetők. Az összeállítás kielemzése és 
szükséges fájlok létrehozása után kb. 15-20 percig történik kódolás, majd 
utána a Méret felirat utáni projektméret lecsökken kb. 50 MB-ig (0-ig so- 
sem), majd a létrehozott image-ből a program kiírja a DVD-t (ha nem 
módosítottunk az alapértelmezett beállításokon). Ezt a hosszú műveletsort 
nevezi a program renderelésnek, illetve lemezkészítésnek. A végleges 
video elkészítésének teljes folyamata maximálisan körülbelül négyszer 
annyi időt vesz igénybe, mint amennyi az összeállítás játékideje, de ez 
nagyban függ az alapanyagtól (egy órás DVD 4 óra alatt, másfél órás 6 
óra alatt, két órás 8 óra alatt készül el). A lemez írási folyamatából az írás 
kezdetét, a lemeztartalomiírást és a lemez lezárását jelzi a program. A mű- 
velet befejezéséről üzenetet kapunk, a zöld színű Create Disc helyett a le- 
mezkészítés során látható vörös Cancel gomb visszavált Create Disc-re. A 
filmkészítés során létrehozott fájlok a Fájl menü Külső fájlok törlése... 
parancsával, vagy manuálisan, a kimeneti könyvtár (alapból Dokumentu- 
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mokWPinnacle StudiolAuxiliary Files) tartalmának törlésével tüntethetők el a 
merevlemezről (amíg a projekt és a hozzá tartozó fájlok megvannak, ezek 
a külső fájlok újra előállíthatók a korábbihoz hasonló többórás folyamattal). 


4.2.9. PureMotion EditStudio 


A PureMotion EditStudio egy kisméretű, de jó képességű videoszerkesz- 
tő program. Főbb tulajdonságai: 
idővonal-alapú szerkesztés 
korszerű eszközök, melyek egyszerű vágást tesznek lehetővé 
automatikus áttűnések 
tökéletes képnagyítás 
, kiütés" (Knock Out) effektus a fölösleges logók és szövegek eltá- 
volításához 

e — képernyő-felosztás, kép a képben 
e video gyorsítása, lassítása és megfordítása 
e 3 pontos színkorrekció 

A program két változatban kapható. Az EditStudio Pro kulcsframe- 
szerkesztési, korlátlan kompozíciós rétegkezelési, haladó hangeffektus- 
kezelési és hasonló, fejlett képességekkel van felszerelve. A Home változat 
némileg kevesebbet tud ugyan, de jóval kedvezőbb áron érhető el. 

A program számos álló- és mozgóképé-fájltípust, valamint hangformá- 
tumot támogat: .bmp, .jpg/.jpeg, .png, .Pict, .psd, .sgi, .gif, .png, .tga, .tif, 
.avi, .dv, .mpg/.mpeg, .mp2, .vob, .mov, .wmv, .wma, .avi, .mp3, .wav. 

Indításkor a megjelenő felület két fő ablakrész-típusból építkezik. A pa- 
nelek bal szélén egy duplavonal van. Ilyen a programablak tetején a menü- 
sor, illetve az alatta levő eszköztár. Ha ezeket megragadjuk az egérrel és 
kimozdítjuk a helyükről, lebegő formában kapjuk vissza őket, azaz akár be 
is zárhatók a jobb oldali kis x-szel. A másik típus a beépülő ablak, aminek 
felületére kattintva a címsora a program címsorához hasonlóan jelenik 
meg, bár valemely kisméretű ablaknak a bal oldalán lentről felfelé van a 
címszövege, nem a tetején. Ilyen kisméretű beépülő ablak a rétegeket fel- 
sorakoztató Layers, a szerkesztett video előnézetét mutató Monitor, a mé- 
diafájlok böngészésére alkalmas Media Explorer és az elérhető tulajdonsá- 
gokat mutató Properties ablak. Ezek közül a Monitor és a Properties a felső 
részén levő kék keretes fehér nyíllal lebegővé változtatható, a többi nem 
(azok mindenképpen a programablak részei). A lebegővé változtatott abla- 
kokon a nyíl lefelé mutatóra változik és arra kattintva lehet újra beépíteni. 








4.2.9.1. A menüsor 


A File menü a szokásos fájlműveleteket tartalmazza. A program saját 
projektformátuma .eds kiterjesztésű. Ilyent hozhatunk létre a New Project 
opcióval, nyithatunk meg az Open Project... paranccsal, illetve ilyen ment- 
hető a Save Project/Save Project As lehetőséggel (ezek a fontos műveletek 
az eszköztár ikonjaival is elérhetők). Aktuális projektünk tulajdonságait a 
Project Settings... (Alt 4 Enter) paranccsal előhívott ablakban adhatjuk meg. 
Két jól használható előbeállítás érhető el, a PAL, illetve az NTSC 
rendszerekre, de lehetőség van egyéni beállítások meghatározására is 
(Advanced). A beállítás a video felbontását, a frissítés gyakoriságát, a háttér 
színét, az előnézeti oldalarányt, valamint a hang mintavételezési frekvenci- 
áját foglalja magába. Ha munkánk során a felhasznált médiafájlok neve, 
elérési útvonala megváltozik, azt az Update Project Files... opcióval előhív- 
ható ablakban aktualizálhatjuk. A feliratok beállításai (csak az előnézetre 
vagy beépül a filmbe, esetleg kikapcsoljuk, a betűtípus neve, fontméret, - 
szín, stílus, valamint a margók százalékosan) a Subtitle Settings... hatására 
megnyíló ablakban adhatók meg. Új video beolvasása a Capture Video (Alt 
4 1) paranccsal kezdeményezhető. Használhatunk DV-kamerát vagy ana- 
lóg beolvasó kártyát. A beolvasásnak saját piros keretes, fehér x-es 
bezárásgombja van a jobb felső sarokban. Ha importálni szeretnénk, akkor 
ezt az Import Files... paranccsal tehetjük meg. Az Import Media Library... 
segítségével a különféle projektekhez használandó fájlok listáját tartalmazó 
Editstudio könyvtárat (Editstudio Library) nyithatunk be (.eds libr kiterjesz- 
téssel). A szerkesztett anyag az Export Movie (Alt 4 4) paranccsal induló va- 
rázslóval egyszerűen exportálható AVI, AviSynth, DV, MPEG XS, 
OuickTime, WAV, illetve Windows Media formátumokba. Más video- 
szerkesztőkhöz hasonlóan az EditStudio-ban is van lehetőség az anyag 
egyes részeinek exportálására is (frame — Export Frame, fejezetek — Export 
Chapters, feliratok — Export Subtitles). A File menü mutatja az utolsónak 
használt fájl(oka)t is, az egyszerű megnyitás érdekében. A Sample Movies 
menü mintafilmeket tartalmaz. Az Exit-tel (Alt 4 F4) a Windows 
programokban szokásos módon léphetünk ki (vagy a programablak bezá- 
rás gombjával). 

Az Edit menü első része a szokásos vágólap-műveleteket tartalmazza. 
Annál figyelemreméltóbb a Selection almenü, melynek két lehetősége a 
Select Left (Ctrl - W), illetve a Select Right (Ctrl -- E). Előbbi az aktuális pozí- 
ciótól balra, utóbbi jobbra jelöli ki az anyagot (az idővonal pozicionálójához 
viszonyítva). A Select AII (Ctrl 4 A) az összes elemek kijelöli a szerkesztett 
anyagban. A Lock (Ctrl -- K) a kijelölt eleme(ke)t zárolja a véletlenszerű mó- 
dosítás ellen. Ezt az idővonalon a megfelelő elemnél egy lakat ikon jelzi. A 
Nudge Item Left (Shift -- kurzor balra) balra, a Nudge Item Right (Shift -- kur- 
zor jobbra) jobbra mozgatja az elemet. Ezredmásodperc pontossággal 
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mozgathatjuk bármely réteg elemeit a Move Position... (Ctrl - T) paranccsal 
megnyitott ablakkal. Ha a kezdőpontot (Start Time) módosítjuk, akkor a 
végpont (End Time) automatikusan igazodik és fordítva. Réteget a 
legördülőlistából választhatunk. Az elemeket a szerkesztés során az egy- 
szerű azonosítás érdekében átnevezhetjük a Rename... (F2) paranccsal. A 
rétegek engedélyezése és tiltása, illetve típusának meghatározása, helyze- 
tének megváltoztatása, valamint hangerejének módosítása a Layers 
almenüből lehetséges. Jelölők törölhetők, illetve tulajdonságaik megtekint- 
hetők a Markers menüből. 

Az Insert menüből beszúrhatunk fájlokat tetszőleges helyről (Insert 
Files..., Ins) vagy ha kijelöltünk rajta elemet, akkor a Media Explorer-ből 
(Insert Media Explorer, Shift -- Ins). Uj réteget szúrhatunk be az Insert Layer 
(Ctrl 4 L) paranccsal. Üresjárati időt szúrhatunk be (ezredmásodperc pon- 
tossággal) az Insert Space... (Ctrl -- I) paranccsal. Cím adható a felvételünk- 
höz az Insert Titles... (Ctrl t 1) opcióra megnyíló Edit Text ablakkal. Jelölőt 
adhatunk meg az Add Marker almenü parancsaival: egyszerű jelölőt (Single 
Marker, N billentyű), dupla jelölőt (Double Marker, M billentyű), fejezet-jelö- 
lőt (Chapter Marker, H billentyű), felirat-jelölőt (Subtitle Marker, B billentyű). 

Az elem-szintű műveleteket foglalja össze az Item menü. A Split-tel (I 
billentyű) elvághatjuk a felvételt. A klip elejét, illetve végét a Trim Start (() és 
a Trim End (]) parancsokkal csonkíthatjuk. Egy rész megtartása a Keep 
Section menüponttal (;) lehetséges. Rész kivágására szolgál a Cut Out 
Section (Shift 4 0). Kulcsfrarmne-eket adhatunk meg, illetve törölhetünk a 
Keyframes almenüből. Elem átnevezése a Change Item Volume... paranccsal 
kezdeményezhető. Hangsáv-elhalkulást a Create Audio Fade... (Ctrl 4 F) 
almenüvel készíthetünk. Érdekes lehetőség a sebesség megváltoztatására 
alkalmas Change Speed..., amellyel az alapértelmezett 10096-os sebesség- 
hez képest negyedes lassítás (2599), illetve négyszeres gyorsítás (40099) kö- 
zött százalékosan módosíthatjuk a felvétel sebességét. A program érdekes- 
sége a tükrözés lehetősége (Mirror). Hasznos szolgálatot tehet a 
váltottsoros-progresszív üzemmódok közötti technológiai különbségekből 
adódó villódzás mentesítésére alkalmas Deinterlace/Remove Flicker. A 
Change Source File... opcióval bármely, az EditStudio által támogatott 
videofájlt megnyithatunk az aktuális forrásfájl helyett. 

A szerkesztéseink hatását mutató lejátszás vezérlésére alkalmas paran- 
csokat foglalja össze a Play menü. (A legfontosabb parancsok az előnézeti 
ablak gombjaival is elérhetők.) A lejátszás a Play (L) paranccsal indítható, a 
Stop-pal (K) pedig leállítható. A hangsáv a Mute menüponttal elnémítható. 
Adott időponthöz ugorhatunk a Go To Time... (Ctrl 4 G) paranccsal. A 
frame-ek között a Next Frame (kurzor jobbra), Previous Frame (kurzor balra) 
parancsokkal ugrálhatunk előre-hátra. Az elemek között a Next Item (kur- 
zor fel) és Previous Item (kurzor le) menüpontokkal válthatunk. Kezdő 
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kulcsframe-re a Go To Start Keyframe (Ctrl 4- kurzor le), a befejező 
kulcsframe-re a Go To End Keyframe (Ctrl -- kurzor fel), a következő 
kulcsframe-re a Next Keyframe (Ctrl -- kurzor jobbra), az előzőre a Previous 
Keyframe (Ctrl -- kurzor balra) parancsokkal navigálhatunk. A jelölők között 
a Next Marker (Shift - .) — Previous Marker (Shift -- ), opciókkal lépkedhetünk. 
A projekt elejére a Go To Start Of Project (Home), végére a Go To End Of 
Project (End) parancsokkal léphetünk. 

A Media menü View almenüjében válthatunk a Media Explorer nagy iko- 
nos (Large icons) és részleteket leíró nézete (Details) között. Jelenet-detek- 
tálás lehetséges a Detect Scenes... paranccsal. Az alapértelmezett áttűnést 
a Set Default Transition-nel állíthatjuk be. A médiafájl nevét, fájlnevét, kez- 
dési és végpontját tekinthetjük meg a Media Item Properties... hatására 
megjelenő ablakban. 

Az EditStudio eszközeit vonultatja fel a Tools menü. Az alapértelmezett 
eszköz a mutató (Pointer Tool, P). A sebesség-eszköz a Speed Tool (S billen- 
tyű) kiválasztásával érhető el. Kerethez a Snap To Frame, elemhez a Snap 
To Item, időkurzorhoz a Snap To Time Cursor paranccsal igazíthatunk (ezek 
ki-be kapcsolhatók, alapból mindegyik be van kapcsolva). Az EditStudio 
jellemző vonása az automatikus áttűnés készítésének képessége (Auto 
Transitions), ami alapból ki van jelölve. Ugyanez a hangra is vonatkozik 
(Auto Audio Crossfades). A beépülő modulokat a Show Plugins... mutatja 
meg, kategorizálva. A program eszköztárai testreszabhatók a Customize 
Toolbars... hatására megnyíló ablakban. Állítható az eszköztárak megjele- 
nése, gombjai, azok mérete, valamint az elérhető parancsok (kategori- 
zálva). Az EditStudio-hoz készült, .eds pckg kiterjesztésű telepítési csoma- 
gok (EditStudio Install Packages) az Install Package... kiválasztására meg- 
nyíló ablakban telepíthetők, illetve az Uninstall Package... hatására megje- 
lenő ablakban távolíthatók el. Ha DV kamerával rendelkezünk, akkor a DV 
Copy paranccsal megnyíló varázslóval a DV AVI fájlokat visszaírhatjuk 
szalagra. A Type 1 és Type 2 DV AVI fájlok közötti konverziót a DV Type 
Converter segíti. A programkörnyezet beállításait az Options... hatására 
megnyíló ablakban változtathatjuk igény szerint, kezdve az automatikus 
mentéstől az időszalag beosztásán át az ideiglenes fájlok mappájáig. 

Az idővonalra történő ráközelítés mértékét, az előnézeti ablak méretét 
és minőségét, az elemek és területek láthatóságát állíthatjuk a View menü- 
ben. A Zoom Out (F6) távolodik az időszalagtól, a Zoom In (F7) ráközelít. Az 
előnézet nagyítható a Monitor Zoom In, kicsinyíthető a Monitor Zoom Out 
parancsokkal. Az ablak méretéhez a Monitor Zoom To Fit hatására méretez- 
hető (alapértelmezésben is így jelenik meg az ablakban az előnézet). Ha kis 
méretben nézzük az előnézetet, akkor a rendszer kisebb terhelése érdeké- 
ben használhatjuk a vázlat-minőséget (Draft Monitor Ouality, 360x288 
pixeles megjelenítés, ez az alapértelmezés). Ha nagyobb méretben nézzük 


4. Videoszerkesztés 171 





vissza a szerkesztett anyagot, akkor válthatunk a teljes minőségre (Full 
Monitor Guality). A program alapesetben minden frame-et mutat (Show All 
Item Frames), de megnézhetjük külön csak a kezdő és végframe-eket (Show 
Start And End Item Frames), illetve kizárólag az elemek szövegét (Show Item 
Text Only) is. 

Az EditStudio súgója, weblapjának megnyitása, illetve verzió-informá- 
ciói a Help menüből érhetők el. 


4.2.9.2. Az eszköztár 


Az eszköztár alapértelmezésben a legfontosabb szerkesztési funkciókat 
kínálja: 
New: új projekt létrehozása 
Open: projekt megnyitása 
Save: projekt mentése 
Cut: kivágás 
Copy: másolás 
Paste: beillesztés 
Delete: törlés 
Undo: visszavonás 
Redo: ismételt végrehajtás 
Pointer Tool: mutató eszköz (alapértelmezés) 
Speed Tool: sebesség-eszköz 
Zoom In: nagyítás 
Zoom Out: kicsinyítés 
Insert Titles: szöveg beszúrása 
Split Item: elem vágása 
Enable Keyframe Editing: kulcsframe-es szerkesztés engedélyezése 
Auto Transíitions: automatikus áttűnések 
Auto Audio Crossfades: automatikus hangátkeverések 


kino tr DRE 725 xBP:-OPHO 


Az eszköztár testreszabásával a használható eszközök sora természete- 
sen megváltoztatható. Emellett a fenti funkciók a menükből, illetve egyes 
esetekben a helyi menüből is elérhetők. 


4.2.9.3. Layers 

A szerkesztések során használt rétegeket a Layers ablakban láthatjuk. 
Alapból 7 rétegünk van: 

e — Text/Effect (vörös színkód): szöveg, effektus 

Transitions (lila színkód): áttűnések 
Video A (kék színkód): 1. videosáv 
Video B (kék színkód): 2. videosáv 
Audio A (sárga színkód): 1. hangsáv 
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e Audio B (sárga színkód): 2. hangsáv 
e — Music (sárga színkód): zene Hz 
A rétegek egyesével letilthatók/engedélyezhetők a nevük utáni ! 5 ikon- 
nal (alapesetben az összes engedélyezve van, ezt jelzi a ,benyomott" álla- 
pot). További, saját rétegeket a program Pro verziójában adhatunk a pro- 
jekthez. 


4.2.9.4. Timeline 


Az EditStudio idővonala hasonlít más videoszerkesztők idővonalához. A 
program-iinterfész alapból tartalmaz egy kis sávot a Timeline fölött, ami a 
jeleneteket mutatja (ha vannak ilyenek). Az idővonal felső része egy idő- 
szalag, aminek beosztása attól függ, mennyire közelítünk rá. Az aktuálisan 
lejátszott, illetve szerkesztett pillanatot jól mutatja a kék színű pozicionáló a 
narancssárga színű sávon. A végrehajtandó műveletek sorát az aktuális 
kijelölés határozza meg (egyes műveleteket pl. csak videoanyagon lehet 
végrehajtani, hangsávon nem). 

Az idővonal a szerkesztések egyik fő színtere, hiszen itt határozzuk 
meg, melyik elem mikor kezdődjön, mikor fejeződjön be, legyen-e áttűnés, 
melyik részeken legyenek feliratok stb. Az ablak tartalma vízszintesen és 
függőlegesen egyaránt görgethető. A jó áttekinthetőség érdekében alapér- 
telmezésben a Timeline a program legnagyobb felületű része. 


4.2.9.5. Monitor 


A szerkesztett anyag, illetve a munkánk során felhasznált médiafájlok 
előnézetét a Monitor ablak mutatja. 


[a d (2 1. Move Placement 
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Alapértelmezésben az ablak méretének megfelelően a lehető legna- 
gyobb méretű az előnézet. Felette beállító, alatta navigációs gombok van- 
nak. Ezek az előnézet felett rendre a nagyítás (Zoom In), kicsinyítés (Zoom 
Out), legjobb kitöltés (Zoom To Fit), vázlat-minőség (Draft Ouality), teljes mi- 
nőség (Full Ouality), invertálás (Invert Region), téglalap alakú effektus 
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(Rectangle Effect Region), ellipszis alakú effektus (Ellipse Effect Region), ki- 
jelölő objektum szerkesztése (Move Placement). Az előnézet alatt megtalál- 
ható az összes fontos navigáló: lejátszás (Play), leállítás (Stop), elejére (Go 
To Start), visszapörgetés (Rewind), gyors előre (Fast Forward), végére (Go To 
End), valamint a némítás (Mute Audio). 

Magára a mozgó előképre kattintva lejátszás alatt pillanatállj üzem- 
módra válthatunk, egy újabb kattinttással a lejátszás folytatható. 


4.2.9.6. Media Explorer 

A projekt készítéséhez használandó médiafájlokat (video, audio, álló- 
kép...) a Media Explorer segítségével kényelmesen kezelhetjük. 

Az ablak felső részén 7 fontos funkció ikonja látható (nemn mindegyik 
aktív, csak amelyik az adott kijelölések mellett értelmezhető): 


[Di Import Media Files... : új médiafájlok importálása 

$4 Create New Media Folder: új médiamappa létrehozása. Alap- 
esetben 6 ilyen mappa van: Captured (beolvasott), Batch Capture 
(Kötegelt beolvasás), My Media (saját média), Sample music 
(mintazene), Sample pictures (mintaképek) és Sample video 
(mintavideo). Mindig az aktuálisan kiválasztott mappa tartalmát 
látjuk. 

Properties: a kiválasztott elem jellemzőit ismertető ablakot dob fel 
Create Preset: előbeállítás létrehozása 

Copy To Project: projektbe másolás 

View As lcons: a különböző fájltípus és -jellemzők ikonszerű 
megjelenítése. A típustól függően a fájl előnézeti képén kis ikon 
jelzi, hogy képről, videofelvételről stb. van szó. A kiválasztott 
elem a Monitor ablakban megtekinthető. Ekkor a szerkesztett 
videoanyagtól eltérően a képen további információk (aktuális 
pozíció) jelennek meg a lejátszás alatt, a Previewing Media Explorer 
Item: elemnév at x s (y96) formában: 


829 Bp 





sZ View As Details: részletek szerinti megjelenítés. Elsősorban 
videoanyagnál hasznos, mert mutatja a jelölőket is. 
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A médiafájlokat a tallózó az alábbi csoportokra osztja: média (Media), 
videoeffektusok (Video Effects), áttűnések (Transitions), szöveg (Text), hang- 
effektusok (Audio Effects). Ezek a csoportok az ablak alján lapfülekként 
válthatók. Az alapértelmezésben is megjelenő, általános médiafájlokat mu- 
tató lapfül (Media) mellett vannak speciális, videoszerkesztéshez használ- 
ható médiafájlok is. 

A videoeffektusok 14 csoportba gyűjtött hatásokat tartalmaznak. Ezek 
megismeréséhez nem kell mást tenni, mint kiválasztani egy csoportot, 
azon belül egy konkrét hatást, amit a Monitor előnézeti ablaka megmutat (a 
más szerkesztőprogramokban is szokásos nagy A betűn). Ezek között az 
elsötétedéstől kezdve a kép a képben funkciótól a régi filmek kopottságát 
utánozó hatásokig rengeteg effektus megtalálható. Ugyanez igaz az áttű- 
nésekre (Transitions lapfül) is. 

A program a szövegeket (Text lapfül) két csoportba sorolja: különleges 
hatások (Special Effects) és címek (Titles). Előbbivel nem probléma egy 
mozgó szöveg elkészítése, az utóbbival pedig egy dátumozás is könnyen 
megoldható. Ilyen szöveghatások sokszor még a komolyabb programokból 
is hiányoznak. 

A hanghatásokat az Audio Effects lapfül hozza elő. Ezek között megta- 
lálható a némítás, a hangsáv-csere, a basszus-levágás, a visszhang-effektus 
és különféle szűrők is. 


4.2.9.7. Properties 


Az aktuálisan kijelölt elem tulajdonságait mutatja a Properties panel. Ha 
nem érhető el tulajdonság-leírás, akkor a No properties available szöveg 
jelenik meg. Ha elérhető, akkor megtekinthető, illetve állítható a sebesség 
és irány (Speed and Direction), elforgathatunk (Flip) vagy tükrözhetünk 
(Mirror), illetve a váltottsoros/progresszív video különségéből adódó vil- 
lódzást kiküszöbölhetjük a Flicker Removal szekció Deinterlace/Remove 
flicker jelölőnégyzetének kipipálásával. 


4.2.10. Roxio VideoWave 


A Roxio cég VideoWave programja tartalmazza a 
leginkább professzionális megjelenéseket és design-t. f VIDEOWAYE 7 
Számos videoszerkesztő különféle alprogramokat hív SFESHONAK 
meg egy-egy funkció megvalósításához, a VideoWave- 
nek erre nincs szüksége: a teljes szerkesztés ebben az 
egy programban kivitelezhető (kivételt képez a hang- 
rögzítő — lásd később). 

Bár a VideoWave szolgáltatásainál kényelmesebbeket 
is találunk más programokban, a fogd és vidd típusú 
eszközök miatt ez is egy felhasználóbarát program. 
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A menükészítésben rendkívül rugalmas. Tetszés szerint akármennyi 
menüt  elhelyezhetünk a képernyőn, méretüket és  elrendezésüket 
módosíthatjuk. Utóbbiban segít a rácsra történő igazítással elérhető 
vonalba rendezés. A menük kinézetének testreszabásában segítenek a 
különféle minták, template-ek. 

A VideoWave 7-es verziója akár hat audiosávot is képes kezelni. Ez kü- 
lönlegességnek számít, hiszen rengeteg program csak két csatornát enge- 
délyez. Hiányzik viszont az integrált felvevő, így narrátor-hang hozzáadása 
csak más programokkal készített felvételekből lehetséges. 

A szoftver érdekessége a diavetítési lehetőség, mellyel állóképeinket 
mutathatjuk be. A fényképeket akár a videobejátszások közé is elhelyez- 
hetjük (megadott ideig történő megjelenéssel), de túl sok kép használata 
esetén unalmassá válhat a felvétel. 

A VideoWave használhatósága nem annyira kézenfekvő, mint például a 
PowerDirector esetén. A képernyő felépítése komplex és némi idő szüksé- 
ges a megértéséhez. Előnyére legyen mondva viszont, hogy a vezérlőele- 
mek intelligensek, azaz az adott időpillanatban nem kiválaszthatók leszür- 
külnek. 

A súgófájlok sokat segítenek a program megértésében, mellyel fokoza- 
tosan egyszerűbbé válik a használat. Emellett flash-es oktatóanyagok is 
elérhetők a programhoz. (Kérdéseinkre keresett válaszaink ennek ellenére 
nem mindig találhatók meg könnyen.) 


4.2.10.1. Menü 


A VideoWave kétféle menüvel rendelkezik: egy menüsorral és egy gra- 
fikus menüvel. A menüsor funkciói: 
e File: fájlműveletek 
e — Edit: vágólap-műveletek 
e — Library: médiakönyvtár létrehozása, megnyitása, mentése, rend- 
szerezése, fájlok hozzáadása 
e — Tools: opciók beállítása. A megnyíló Options ablak 3 lapfület tar- 
talmaz. A General lapfülön beállítható az automatikus program- 
frissítés (Automatically check for updates), a használt videoszab- 
vány (NTSC vagy PAL/SECAM), az állókép alapértelmezett já- 
tékideje (alapból 5 másodperc), a felnyíló ablakok animálása 
vagy kép megnyitása (Animate splash screen). A File Control lap- 
fülön törölhetjük az éppen nyitott, létrehozott fájlok listáját, a 
nyitott könyvtárak listáját, az előnézeti fájlokat tallózhatjuk 
(Preview files) és kereshetünk importált hangfájlokat CD-ről 
(Imported CD audio files). Az utolsó lapfül a DVD/CD Settings, 
melyen a felvételi sebességet (Recording speed), a lemez formá- 
tumát (Disc format), a lemez létrehozásához felhasznált ideigle- 
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nes fájlok mappáját (Disc image files), valamint a használni kí- 
vánt lemez méretét adhatjuk meg. 
e Help: súgó, index, frissítés, regisztráció, programinformációk 
A grafikus főmenü bal oldalán három menü van, a kiválasztott menütől 
függően változik a programablak többi része (rövid leírásokkal, súgókkal). 
Az ablak alsó részén indítható a VideoWave (angolul tudók számára) barát- 
ságos tananyaga a Run Tutorial hivatkozással. Az anyag hanggal is el van 
látva, sőt animált elemekkel mutatja be a program működését az alapoktól 
kezdve: 


tarott 


I Working with VideoWave 
Movie Creator: 


ÍT The best way to show you how / 

II ro use VideoWave Movie 
Creator, is to make a movie Írom! 
start ro finish. ] 


-back pauwe replay next 5 








Ha kinézegettük magunkat, a jobb felső sarok közelében levő X-re kat- 
tintva juthatunk vissza a VideoWave főablakához. Az itteni három óriási 
méretű gornb a szerkesztést már a kezdet kezdetén lépésekre bontja. 


4.2.10.2. Easy Capture 


Az Easy Capture (egyszerű beolvasás) funkció főbb képességei: 
o video beolvasása Mini DV vagy Digital8 
digitális kamerából 
o video továbbítása analóg kamerából, TV- 
ből vagy videorekorderből 
o video beolvasása USB-s webkamerából 
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A beolvasást háromlépéses varázsló könnyíti: 
1. Forrás kiválasztása (Select a source) 
2. Beállítások (Settings) 
3. Beolvasás (Capture video) 


4.2.10.3. Edit Video 


A tényleges szerkesztéseink színtere a VideoWave- 
ben az Edit Video kiválasztásával indul. Céljainktól füg- 
gően három almenü közül választhatunk. A program a 
filmlétrehozáshoz 3 különböző üzemmódot biztosít, me- 
lyek mindegyike más és más kényelmi és vezérlési funk- 
ciókat kínál: 

o  CineMagic: videoklip automatikus vágása háttérzenéhez (rövid 
háttérzenés videofelvételek készítéséhez jobb, mint a beszé 

vagy narrátor-szöveg). A funkció 6 lépéses [7 

varázslóval használható: ! 

1. Névmeghatározás (Name Production): o" 
VideoWave Production fájl (.cmp) létre- 
hozása adott néven (alapértelmezett a 
CineMagic 1 név) 

2. Videofájl kiválasztása (Select Video): a médiakönyvtárhoz (a 
jobb oldali Library panelhez) hozzáadott AVI vagy MPEG 
fájl ráhúzása a Current Video Duration (aktuális video-idő- 
tartam) feletti szerkesztődobozra (a fel-le nyilakkal több 
videofájl esetén a sorrendet módosíthatjuk, az x ikonnal 
pedig törölhetünk elemet a listáról) 

3. Hangfájl kiválasztása (Select Audio): a videoanyagra rákeve- 
rendő zene, ami .wav, .wma, .mp3 vagy .cda lehet. A szer- 
kesztősávra húzott hangfájl alatt összehasonlítható a 
hangsáv és a video hossza (Current Audio Duration, Current 
Video Duration). A videofájlnak legalább kétszer hosszabb- 
nak kell lennie, mint az audiofájlnak (amíg ez nem teljesül, 
nem léphetünk tovább). 

4. Stílus meghatározása (Select a Style): négy stílusból vá- 
laszthatunk. 

e Action 1: a zenéhez erősen illeszkedő gyors vágási mód 

e Nostalgia: klasszikus (régi) stílusú felvétel, a jelenetek kö- 
zötti lassabb áttűnéssel. Az anyag részei az eredeti 
videofelvételből állnak össze, megtartva az eredeti sor- 
rendet. 

e Old film: régi kinézetű felvétel készítése 
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e Personal: elsősorban a közeli arcfelvételek hangsúlyo- 
zására alkalmas stílus 
5. Feldolgozás (Processing) 
6. Befejezés (Finish) 
A varázsló lépései között a c Back és Next : gombokkal 
előre-hátra lépkedhetünk. 

o StoryBuilder: egy teljes  videoanyag ír 
összeállítása áttűnésekkel, címekkel, ze- 
nével percek alatt, mindebben lépésről 
lépésre segít a program, 9 lépéses va- 
rázslóval: 





Névkiválasztás (Name Production) 

Minta kiválasztása (Select Template) 
Bevezetés meghatározása (Select Introduction) 
Bevezető cím létrehozása (Create Intro Title) 
Videoklippek meghatározása (Add Video Clips) 
Zene kiválasztása (Select Music) 

Befejezés kiválasztása (Select Ending) 
Befejező cím létrehozása (Create End Title) 
Befejezés (Finish) 

o StoryLine Editor: meglévő anyag szerkesztése 

vagy új létrehozása. Ebben a módban az 
összes szerkesztőeszköz a rendelkezésünkre 
áll (speciális effektusok, animált átfedések 
stb.) 
Indításkor új anyagunknak meg kell adni egy 
nevet (alapértelmezett a Production 1). Ezután 
megjelenik a StoryLine Editor felülete. A felső részen egy film- 
szalag látszik, ami majd a szerkesztett video jeleneteit mutatja. 
Ez alatt három fő rész különböztethető meg. A bal oldalon vá- 
laszthatjuk ki, mit is szeretnénk szerkeszteni. A Capture gomb- 
bal külső eszközről történő beolvasást indíthatunk. A Make 
Movie az elkészült videoanyagot exportálja fájlba, megadott 
helyre. Ez alatt hat gomb van egymás alatt. Ezek a különféle 
műveleteket/elemeket csoportosítják. A Trim a vágó üzemmó- 
dot indítja. A Transitions a választható áttűnéseket jeleníti meg 
a jobb oldalon. Vissza a Done gombbal juthatunk. Az elérhető 
szöveg-effektusokat a Text gombbal hívhatjuk elő. Az Effects az 
effektusokat, az Overlay az áttűnéseket, az Audio a hangfájlokat 
jeleníti meg. A nyitóoldalra a Home gombbal juthatunk. 

A középső részen egy lejátszó és annak vezérlőgombjai láthatók. A 

lejátszó legnagyobb része egy előnézeti ablak, alatta egy pozícionáló 


FO. GOSATON ONES GATT ES 
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csúszkával. A zöld 
háromszög a lejátszás 
gomb, ami a felvétel indí- 
tása után pillanatállj 
gombra változik. Alul a 
négy gomb rendre a felvé- 
tel elejére ugrás (Go to 
start), . visszaléptetés egy 
képkockával (Go to 
previous frame), ugrás a 
következő képkockára (Go 
to next frame) és végül a 
video végére ugrás (Go to 
end). Az előnézeti ablak 
jobb oldalán 4 ikon 
látható. Az első a világosság módosítására (Adjust brightness), az alatta 
levő a színmódosításra (Adjust color), a következő a kontraszt (Adjust 
contrast), a legalsó a sebesség manipulálására alkalmas (Adjust speed). 

Jobb oldalon a már többször emlegetett médiakönyvtár (Library) 
látható, ami a Library menü Add files... menüjével kitallózott fájlokat 
mutatja. Ugyanez a funkció elérhető a Library panel öt gombból álló 
gombsorának első gombjával is. A többi gomb rendre a nézet-váltó 
(Change view style), a kijelölt elemek törlése (Delete selected items), a 
kijelölés előnézete (Preview selection), valamint a jelenet-detektálás 
(Scene detection selected item). A panel legnagyobb része magukat a 
fájlokat mutatja (vagy a típusra is utaló ikonokat vagy előnézetet). A 
panel alján három lapfül van. Ezek közül az első az alapértelmezésben 
nyitott, a My videos (saját videofájlok). A másik két lapfül a saját álló- 
képek (My Images) és a galéria (Gallery). 





4.2.10.4. VideoCD/DVD Maker 


A VideoWave lemezkészítője a VideoCD/DVD Maker, ami Alkalmas 

o professzionális kinézetű Video CD vagy f ji 
DVD létrehozása menü-mintákból 

o filmbejátszás kiírása CD-re, szabványos 
Video CD formátumba vagy DVD-re 

A lemezkészítő hatlépéses varázslóval rendelkezik: 

1. Projekt kiválasztása (Select Project): új 
projekt létrehozása vagy meglévő megnyitása 

2. Formátum kiválasztása (Choose Format): DVD, DVD CD-n 
(DVD on CD) vagy VCD 

3. Menü-minta választása (Menu template) 
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4. Video hozzáadása/előnézet (Add Video/Preview): cím meg- 
írása (Title), videofájlok megadása 

5. Beállítások (Settings): ha több írónk van, akkor itt 
választhatjuk ki, melyiket használjuk (Recordable drive) 

6. Lemez létrehozása (Create Disc): az opciók módosítására 
szolgáló Options... gomb a már ismert Options ablakot 
nyitja meg (felül a DVD/CD Settings lapfüllel). A Create Disc 
gomb megnyomásával indítható a lemez létrehozása. 


4.2.11. Sonic MyYDVD 


A Sonic MyDVD nevű programja egy alaptudású videobeolvasó és 
-előállító szoftver. Bár hiányoznak belőle a professzioná- meg 
lis szerkesztők funkciói, van néhány egyedi lehetőség sra 
benne. Mivel az előállító cég számos professzionális és j 
kereskedelmi videoszerkesztőt is készít, a MyDVD-t gyak- 
ran más programokkal kombinálva vásárolhatjuk meg. 

A MyDVD méltányolható képessége a mozgó menü 
készítésének lehetősége. Ezzel a sok programban meg- 
szokott menü-háttérkép helyett egy videobejátszást he- 
lyezhetünk el a menü mögé. 

A programmal beolvashatunk videoanyagot, rendezhetjük a videoklipe- 
ket a forgatókönyvön, kivághatjuk a fölösleges részeket, végül publikálhat- 
juk összeállításunkat. A funkciók egyszerűek, ugyanakkor korlátozottak is. 
A kezelhetőség ebből kifolyólag egyszerű, de más videoszerkesztőkhöz 
hasonlóan idő szükséges a program elsajátításához. 

A MyDVD csak a Windows XP operációs rendszert támogatja, és vi- 
szonylag kevés fájltípusból választhatunk. 

A korlátozott képességek ellenére a MYDVD hatékony program, a vele 
készített video jó minőségű. Más, nagyobb tudású programokkal jól kiegé- 
szíthető. 





4.2.12. Ulead DVD MovieFactory 


A DVD MovieFactory szintén Ulead termék. 
Elsősorban azoknak ajánlható, akik megelégednek 
az alapvető funkciókkal: a beolvasással, a meg- 
vágással, majd az eredmény SVCD-re vagy DVD-re 
írásával. 

Ezeket a szolgáltatásokat azonban egyéb szer- 
kesztőeszközök nélkül lehet elérni a programban. 
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"DVD MovieFactory" 3 


£ Create Video Disc Ládd  DirectTo Disc 
vö 4) 
use Create Siideshow Disc EB Edit Disc 
A s 
JóZ Create Music Disc em  CopyDisc 
ko cd 
say  Create Data Disc Eg DVD Player 





Welcome to Ulead DVD MovieFactory! Please click a task to start. 


A MovieFactory videobeolvasási képességei megegyeznek a cég másik 
termékének, a Studio-nak a képességeivel. Széleskörű beolvasást tesz lehe- 
tővé, az analógtól a digitális kamerákig. 

A MovieFactory diavetítő funkcióval is rendelkezik, amivel a kiválasztott 
digitális fényképeinket vetítéssé szervezhetjük. A várakozási idő állítható 
(alapértelmezésben 3 másodperc). 

A program csak egyetlen hangsávot támogat, mégpedig azt, amelyiket 
a videoanyaggal együtt beolvastuk. A DVD menükhöz azonban háttérzene 
adható. Háttérképnek pedig beállíthatjuk kedvenc digitális fényképünket is. 
A kereteket és ikonokat különféle elrendezésekkel testreszabhatjuk. 

A DVD MovieFactory egyszerűen telepíthető, súgója, dokumentációja 
jól használható. Mivel komolyabb videoszerkesztésre a program nem al- 
kalmas, ezen funkciók hiánya miatt kezelése egyszerű. A video beolvasása, 
szerkesztése és a kimenet előállítása következetesen zajlik. A program el- 
sősorban tehát azok számára ideális választás, akik VHS felvételeket 
szeretnének DVD-re írni minimális szerkesztés után. 

A program saját DVD-lejátszóval is rendelkezik: 
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4.2.13. Ulead VideoStudio 


A TopTenREVIEWS ezüstérmese a VideoStudio, ami egy kiváló szemé- 
lyi videoszerkesztő program. A fejlesztő Ulead cég komoly szeletet hasított 
a videoszerkesztők piacából kiváló minőségű videoszerkesztő termékeivel. 
Ezek erőssége a lehetőségek igen széles listája, vala- 
mint az egyszerű kezelhetőség. A VideoStudio 9-es 
verziója egyike azon — manapság még ritkaságnak 
számító — videoszerkesztőknek, ami a HDTV formá- 
tumot is támogatja. 

A VideoStudio egyik legerősebb oldala a videobe- 
olvasás (Capturing Video). Számos eszköz segíti elő az 
időmegtakarítást ebben a folyamatban. 

A teljes beolvasási idő alatt a program automatikusan érzékeli a változá- 
sokat, így a legtöbb programban szükséges jelenetdetektálási lépés elhagy- 
ható. 

Ha magunk szeretnénk kijelölni jeleneteket, akkor a VideoStudio esetén 
a fentiek miatt elhagyható a különböző videorészletek ismétlődő beolva- 
sása. 

A VideoStudio más videoszerkesztőkkel ellentétben lehetővé teszi bár- 
mely jelenet megjelölését, beolvasását kötegelt módban is. Így a teljes 
videoanyagnak megnézhetjük az előnézetét a jelölő mozgatásával (ami 
meghatározza az egyes jelenetek elejét és végét). Ha először kételkednénk 
is, érdemes meggyőződni róla, hogy ez a feldolgozási mód kényelmesebb 
is lehet, mint egy jelenet beolvasása és azonnali visszanézése. 

A program különböző kameratípusokból képes beolvasni a videojeleket 
(megfelelő kártyával analóg kamerából is). 

A VideoStudio a leggyakoribb formátumok mellett néhány kevébé elter- 
jedtet is támogat. 

Az, hogy a program erőssége a beolvasás, nem jelenti azt, hogy a szer- 
kesztési funkciói gyengék lennének. Néhány jellemző: 

e — 117 áttűnés (használatuk akár automatizálható is) 
38 szűrő 
7 személyre szabható cím- és szövegminta 
a szerkesztés befejezésével munkánk az összes fontos formá- 
tumba lementhető 
bő forgatókönyvi nézet (nem kell sokat gördíteni) 
DVD fő- és almenüszerkesztési lehetőség 
filmünk hosszához igazodó instrumentális zene hozható létre 
két audiosáv szerkesztése, melyek lehetővé teszik narrátori hang 
vagy háttérzene rákeverését 
e óriási méretű jelenet-előnézeti ablak 





0... 
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A programot felhasználóbarát funkciók jellemzik, bár a PowerDirector 
egyszerűségével még így is nehezen versenyezhet. 

A VideoStudio súgója egy hosszú, de jól átlátható PDE dokumentum 
formájában érhető el. 


4.2.14. WinDVD Creator 


A szokásos alapvető videoszerkesztő funkciókon túl a csak a legkomo- 
lyabb programokra jellemző lehetőségeket is kínálja a WinDVD Creator. 
Összetett szerkesztési lépései (és rövid súgója) miatt azonban ez a program 
nehezebben kezelhető, mint társai. Ez jelentősen csökkenti versenyképes- 
ségét is (akik tájékozódnak, ritkábban vásárolják meg). 

A program 2-es verziója számos felirat, áttűnés és effektus 
szerkesztését segíti elő a beolvasás és a sokféle formátumba 
történő publikálás mellett. Felülete forgatókönyv-alapú. Idő- 
vonalon történő szerkesztést vagy kép a képben funkciókat 
nem támogat. Egyszerűnek tűnő forgatókönyv-felülete elle- 
nére a WinDVD Creator meglehetősen összetett. 





4.3. Egy speciális videofeldolgozó: 
a Macromedia Flash 8 Video Encoder 


A Flash videokódolója a Macromedia Flash 8 fejlesztőkörnyezethez" ha- 
sonlóan indul (külön program), az aktiválás és a kipróbálás közti választási 
lehetőséget felkínálva. 




















KITETTE TET] BEEE 2] 
Welcome to Macromedia Flash 8 Video 
Encoder 
€ Ihave a serial number and want to activate 
Macromedia Flash 8 Video Encoder. 
Press Continus to get started, 
Or, Lszé edge en POL ez Az me s ss zzz 
-ontne and get a serial mumber , 
About Activation 
Activation, which ís completely By 
me ez ak "I want to try Macromedia Flash 8 Video 
for any personal information. Encoder. 
(27 days remaining) 
If you dont want ta activate Az the end of your trial period, you must activate Macromedia Flash §. 
Macromedia Flash 8 Vides Video Encoder to continue usng k. 
Encoder now, tunik in trial 
mode. ou can ödtivate 
anytime during the trial period, 
he links below for help 
the Macromedia 
privacy pokcy 
"? Activation Helg 





" A Flash-ről részletesebben olvashat a Szerző Macromedia FLASH MX 2004 
és 8 verziók c. könyvében 
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A Video Encoder egy olyan önálló kódoló program, mellyel video- 
fájljainkat Macromedia Flash Video (FLV) formátumba konvertálhatjuk. Így 
videofelvételeinket könnyedén feltehetjük akár a webre is, hiszen a Video 
Encoder-rel készített videobejátszások a Flash Player-rel lejátszhatók. 

A program rengeteg videoformátumot támogat, többek között az aláb- 
biakat: Active Streaming Format (.asf), AVI Video (.avi), DV Stream (.dv), 
OuickTime Movie (.mov), MPEG-4 Movie (.mp4), MPEG Movie (.mpg, 
.mpeg), Windows Media Video File (.wmv). 





Té Flash 8 Video Encoder ERKEZETT EGEEZ -IHj3J 
Ele Edit Help 
To start encoding, drag video files into the gueue or ckek Add. 





C:Wirtualjmozítsajat 20044 einkek. WMY Flash 8 - Medium Guality (400kbps). 


Output fe: C:(virtualymozíjsajat Z004teinkek. fv 
Video codec: On2 VP6 Audio codec: MPEG Layer III (MP3) 
Video data rate: 400 kbps Audio data rate: 96 kbps (stereo) 


Elapsed tíme:  00:00:06 
Time left: 00:05:05 


b. Source file: C:(virtualymozítsajat[2004jeinkek. WMv 
! 
i 
I 
! 





HEZÉEEET — 00-00-08 


Egyidejűleg több fájlt megadva felépíthetünk egy feldolgozási sort, hi- 
szen a videokódolás időigényes folyamat. 

A videofájlok a File menü Add... opciójával vagy a képernyő jobb szélén 
látható Add... feliratú gombbal adhatók a feldolgozási sorhoz. 
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Please select a Flash video encoding profile: 


Flash 8 - Medium Ouality (400kbps) gs 
Video encoded for playback with Flash Player 8 £.7E ss 
Video codec: On2 vP6 
Video data rate: 


: 400kbos. 
Audio codec: MPEG Layer III (MP3). 
fegs data rate: 96kbps (stereo) 
li 


Output filename: 


Encoding ] ue points ) Crop and Trim ] 





-F7 Encode video LES E SOLA ZEST Lt 
Video codec:  [On2 vP6 s Ouakty: [medum 2 
TT Encode alpha channel haz detá rate: [000 iobíté per second 


Frame rate: . [ Same as source z] fps TT Resize video. 





Key frame placement: 











Ha valamely okbál kifolyólag az alapértelmezett beállítások nekünk nem 
felelnének meg, a kódolás indítása előtt a Settings... (beállítások) feliratú 
gombra kattintva előugró ablakban tehetjük meg a szükséges módosításo- 
kat. Itt a videominőségen kívül a hang mintavételét is beállíthatjuk, sőt 
akár csonkolhatjuk is videobejátszásunkat. A video átméretezhető, frissí- 
tése állítható. A hang minősége bitráta függvényében állítható. Akár a 
video, akár az audio külön is letiltható, illetve kódolható. A video, illetve 
audio kódolásához használható kodek is kiválasztható. 

A Video Encoder kódolási profiljai (előre meghatározott videominőségi 
beállításai meghatározott 7-es vagy 8-as lejátszóhoz): 

e — Flash 7 - Modem Guality (40 kbps) — (Modem minőség) 

Flash 7 - Low Cuality (150 kbps) — (Gyenge minőség) 
Flash 7 — Medium Cuality (400 kbps) - (Közepes minőség) 
Flash 7 — High Ouality (700 kbps) — (Jó minőség) 

Flash 8 — Low Cuality (150 kbps) — (Gyenge minőség) 
Flash 8 — Medium Cuality (400 kbps) — (Közepes minőség) 
Flash 8 — High Cuality (700 kbps) -— (Jó minőség) 
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Az esetleges módosítások elfogadása után visszatérünk az eredeti ab- 
lakhoz. A kódolás folyamata a Start Oueue gombbal indítható. Ekkor a 
hátralevő idő és az aktuális videorész előnézete látszik. 

A Flash Video Encoder programmal készített .fliv fájl benyitható a 
Macromedia Flash fejlesztőkörnyezetbe. Alapvetően négyféle Flash Video- 
megosztási lehetőség közül választhatunk: 

e Progresszív letöltés egy webszerverről: HTTP streaming. Az így 
készített Flash Video fájlt a webszerverre nekünk kell manuáli- 
san feltöltenünk. Ez az opció egy Video komponenst helyez a 
tárgyasztalra. 

e — Adatfolyam a Flash Video Streaming Service-tól: a szolgáltatás 
segítségével a video feltölthető a szolgáltató Flash kommuniká- 
ciós szerverére 

s — Adatfolyam a Flash kommunikációs szervertől: a Flash 
kommunikációs szerver lehetővé teszi a video feltöltését saját 
üzemeltetésű Flash kommunikációs szerverünkre 

. Video beágyazása SWF fájlba: lejátszás az idővonalon. Óriási 
előnye, hogy bármely más Flash animációhoz hasonlóan lejátsz- 
ható egy egyszerű Flash Player-rel (nyilván az ilyen fájlok mérete 
viszont jóval nagyobb egy egyszerű animációénál). Hátránya, 
hogy audio-szinkronizációs hibák léphetnek fel (elcsúszhat a kép 
és a hang), így csak rövidebb és kisebb felbontású (lehetőleg 
hang nélküli) videofelvételekhez használható 

További, a fentiektől teljesen eltérő lehetőség a Flash-ben a hivatkozott 
OuickTime video létrehozásának lehetősége. Ekkor a OuickTime video 
nem része a Flash fájlnak, az csupán karbantartja a mutatót a forrásfájlra 
(így SWF fájlként nem publikálható). 


4.4. Feliratszerkesztők 


Sok esetben egy-egy filmet már akkor megnézhetnénk (pl. internetről 
letöltve, amikor az még sem a kölcsönzőkben, sem a boltoknak nem jelent 
meg. Ezen filmekhez lelkes rajongók szoktak készíteni felirat-fájlokat, így 
az angol nyelvű (legtöbb esetben) film magyar felirattal is megtekinthető. 

A feliratok általában egyszerű szöveges fájlok. Az idők során többféle 
formátumot is kitaláltak, ezek közül néhányan jobban, mások kevésbé ter- 
jedtek el. A leggyakoribb feliratok .srt vagy .sub kiterjesztésűek. Előbbi 
SubRip fájl, utóbbi a MicroDVD Player formátuma. 

A különbözőségek ellenére a felirat-fájlokban sok a közös vonás, hiszen 
ugyanazt a célt szolgálják, csak más kivitelben. Az egyes új felirat-oldalt 
tartalmazó jelenetek sorszámozva vannak. Ezen belül jelölve van az idő- 
kóddal vagy frame-számmal azonosított tartomány, amely alatt a feliratnak 
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meg kell jelennie. Ezután következik a felirat szövege, amit egyes fájlokban 
új sortöréssel, másoknál a I jellel tagolhatunk két sorra (ha szükséges). 

A felirat-fájlok kis méretűek (kb. 30-60 KB), hosszuk 1500-3000 sor 
körüli. Tartalmazhatnak rövid HTML kódokat is. A felirat-fájl általában a 
filmfájllok) mappájában van. Ekkor a kompatíbilis programok megjelenítik 
azt a film lejátszása közben. (Ha egy filmhez van felirat-fájlunk, de anélkül 
szeretnénk megtekinteni, akkor a felirat-fájlt ideiglenesen helyezzük át egy 
másik mappába. Persze csak ha nem CD-n/DVD-n van a film...) 


Nézzük meg egy .srt formátumú fájl részletét: 


301 

00:42:38,901 --2 00:42:42,858 
Szállj be! Szállj be! 

Gyorsan! Gyerünk! 


302 
00:42:46,542 --: 00:42:48,014 
Igen! 


303 
00:42:57,858 --: 00:42:59,307 
On the road again 


Egy Xvid formátumú film .sub feliratfájlja kissé más jelölésű: 


(73506473551)Állj, állj le haver! 
(73551473646)A célegyenesben vagyunk!]jMár csak 48 óra maradt! 
(73646X73696)Nem. Ez más, mint a többi. 


4.4.1. DirectVobSub 


A DirectVobSub telepítését követően filmekhez tartozó feliratokat jele- 
níthetünk meg bármelyik lejátszóprogramban. A program telepítési map- 
pájában több kis alkalmazás is található, így a feliratok egyesítéséhez hasz- 
nálható VobSub Joiner vagy a darabolásra alkalmas VobSub Cutter. A 
program konfigurálásához külön alkalmazás készült, a DirectVobSub 
Configure. A programcsomag része továbbá a Subresync és a SubMux. 

" Előbbi az .idx, .srt, .sub, .smi, .psb, .ssa, .ass és a .vsocr fájlokat támogatja, 
utóbbi ablakára az .avi, .ogm, .wav, .wma, .ogg, .ssa és .srt fájlok húzhatók. 
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4.4.2. DivXLand Media Subtitler 


A DivXLand Media Subtitler magyarul is elérhető, freeware program, 
ami képes SubRip felirat-fájlok létrehozására egyszerű szöveg- 
fájlból. A program alkalmas továbbá a felirat videóhoz történő S ű 
újraszinkronizálására is. A program főbb vonásai: 
a feliratozott anyag megtekintése mentés előtt 
egymást követő feliratok automatikus egybefűzése 
ezredmásodperc alapú időzítés 
keresés a feliratok szövegében 
kettőnél több soros feliratok támogatása 

e — komolyabb időzítési hibák javításának lehetősége 

A DivXLand Media Subtitler négy lépésben hoz létre felirat-fájlt: létre- 

hozás, szinkronizálás, megtekintés (opcionális), mentés. 








(FETT YTTTTTSTET] 57. 
Fáj Szerkesztés  Badíítások Súgó 


Fáfból betöltött szóveg cividsoljapanese szorv.szt 
Fáfból betokött videó d.Viémekta japán szeretőbapanese story.ami 


TESSOTESZszjsűl jegdoeká a] 


15390183(54020- 


5 est mani 
kettest 
Hines erre 
JEZSTÉKER hajdáznlkásat Ji 








ÍZATA77JATZIBBS At gondol a hőségröbízavorja ört a meleg? 
(gzsogyjázzzoszbén nem nagyon kedvelem. 
ÁZ27247147: 





ÍZ45431 448618) tegnap és a majkedvencei 

7SZIOLH7E4O24) Tachibána-san. 

804571) 4807064)- Igen, nem úzletleg vagyok ét. [- Hála isten. 

(807064) 4B09959jtiagyon sok érdekes [dolgot tudunk mutatri örnek. 

jfgtozsé HoLsoséjáz összes vizet ug hasznosítjuk. Ne pocsékolirk el sem 
1056) 








116877894549719510,000 tornát tudunk fektákervlegy óra att 
B4971918S1 999) Majdnem 70 mábó tonnátibányászunk hi egy évben. 
851999) (8SSI 37)És kb. 900 mátótaz emút 30 évben. 

656464) 4859475)az ön cége 8 százaléban tulajdonosa az egész vállakozás 
159475)061 Lé4jgard. Nem, még nemi 

1861164)1864513)- És mindennek. a fele a kírátőből - később hívlak. 
1054513)068790)- Nemigaz, Tom? - Igen. Viszlát. kotisj ák ígetezzza 

1980500) 49421 25) egyszerre 20 hajót tudunk elátri. sz] AZt FRNYEgazti 478 ERT EYENÉ 


Ne ön 7 ILNNÁSÜNÉS 


7 Ganbnyomás és nyomva tartás (iavasok) 
C sajátkezű mód 


TT Csakbetetintés 37 Windows 
öz ELS TE ás Es sás get vágtéstásiká krt Vt HZ Sát 147 Media Player 
s 157154 szi —a [/ éedítozás engedélyezve, az fekábírája a gombnyomást: ná 








Jelerlegi helyzet 





A program megfelelően előkészített egyszerű szöveges .txt fájlt vagy 
kész SubRip fájlt (.srt) tud megnyitni (Fájl menü Szöveg- vagy feliratfájl 
megnyitása... menüpont). Video- vagy konténerfájlt a Fájl menü Videófájl 
megnyitása... parancsával nyithatunk meg. Ez lehet .mpeg/.mpe/.mpg, 
.miv, .m2v, .mpeg2, .mp2, .wmv, .wm, .asf, .avi, .divx, .mkv és .ogm. A 
program lejátszója a Windows Media Player-én alapul. 
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A program 3 feliratozó üzemmódban működhet: 
1. Gombnyomás és nyomvatartás (alapértelmezett) 
2. Sajátkezű mód 
3. Csak betekintés 


4.4.3. Forta 


A magyar nyelvű Forta egy sokoldalú feliratozó. Főbb képességei: 
változtatható karakterek számának precíz kijelzése 
agresszív sortörés kezelése 
másodlagos felirat szerkesztésének támogatása 
sor beszúrása vagy törlése más feliratból 
visszavonás lehetősége 
felező gomb (lehetőleg nem csonkol szavakat) 
keresés a feliratokban 
előző sor kezdő- és végpontjának figyelembevétele (1-2, 2-2, 2- 
1 gombok) 
2 CD-s feliratból 1 CD-s felirat készítése 
a népszerű .srt és .sub fájlok támogatása 
beépített hibaellenőrző 
átfedés vizsgálata 
e implementált Media Player 

A program indtásakor három lehető- 
ségünk van: megnyitás, új felirat készí- 
tése és fordítás. 

A megnyitás a támogatott .srt vagy 
.sub fájlokat nyitja meg, amelyeket meg- 
tekinthetünk, illetve módosíthatunk. 

Az Új felirat készítése gomb meg- 
nyomására megjelenő ablak kérdése, 
hogy másodperc alapú (.srt) vagy kép- 
kocka alapú (.sub) fájlt szeretnénk-e 
szerkeszteni. (A szerkesztőablak a vá- 
lasztásnak megfelelő lesz.) 

A fordítás üzemmódban két felirat- 
fájlt (az eredetit és a fordítottat) egyszerre láthatjuk, azokat külön-külön 
vagy egyszerre menthetjük. Az egyidejűség alapértelmezett, de felül is bí- 
rálható. Használhatunk projekt-fájlt is. A program más részeiben elérhető 
fontos funkciók (pl. keresés) itt is használható. 


fájrorta v6. 
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200£ 07 08-1115-45. 


Beállítások 
Beosztás: 


Irma] 





FPS: 
15 2]  Ámáttás 


FPS érték AV-ból 





Tevékenységek— 


Módosítás: [7 -] 
(050000500 ma 


Fiészletesz;5 





09-00-00.009 / 00-00-00 000 


Keresés:  T Ugásaszóra 
000357.053. 000400.476 Ő. anyalHány óra van? 
000400.806 000403.595 Nem. fenn vagyok Isak. még nem tam kávét. 
Réstletesn;i 0004-12.772 "000415.627 Emlékszel May Coutene? 
000416.172. 000418.798  Ű vol a nagynéntelennek a vicces kus sánta fiinak. 
0004 18.396 000421.238 Veled ment busszalaz iskolóba 
O004214OI 000423.774 - Nemi De emékszel 167 
000422.326  000425.216 Nem 
000425.380 .000427.753. Helyes gyászelertést tett közzé. 
000428.263. 000431.371 "Szevasz tavasz Szeretettel Fuck. " 
000431.529 000435.160  - Biztosan ezt mondogatták egymásnak; Ez nem mond nekem túl sokat. 
000435.325. 0004.26.605 





ii" Sor módosítása és felvitele 


Sor: — Kezdés: — Különbség: Befejezés: 
T 


[doczssaag 7 főő00oTaaa ! fő002558a 


7 Teás gets T Helogyen kérdés a tödésnéi 








4.4.4. SubAdjust 


A SubaAdjust feliratszerkesztő és -konvertáló program Szöveges fájlokat 
kezel (.txt, .sub). Igazi erőssége — mint neve is mutatja — az igazítás. 















Subadjust V1.51 F k 20124 


f Source File ] Frame Rates— — 8 


] 
] ME Sóúta: fee 000 Eltéj b Te 7 Jesited last ref, time ! 
Target [50 
ks TEA ln Detected last ref. time : 


(AT EZT CI 
Options ———— — 
s Go ] G djust 1Sv2] 


f 
I 
[Split File JEE zAGKRLINOVDIA 


Hi 


Target Fiels EPZLE 


A 


1. Delay Expander 3 add: [15 sec. 
IZ BE KE TSE EST SZÉ ESÉS 1.C Subtitle file fitering 

].€ Change Frame Flate 
IC Conversionto [5065 





Í Reference Time e 5 
Sign Hour: Min: Sec: 17100 


at ön at Ab 8 E 





Főbb tulajdonságai: 
s — SubViewer 2.0 és MicroDVD Player fájlok idejének igazítása 
e — SubViewer 2.0 fájlok két részre darabolása (a 2. fájl idő-igazításával) 
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e AVI fájlok frissítésének automatikus észlelése 
e — Hibadetektáló 

e Szűrő (pl. üres sorok eltávolítása) 

e Speciális darabolás két fájlra (CUT) vagy átfedéssel (CUTB/CUTE) 


4.4.5. Submagic 


Egy viszonylag fiatal shareware program a magyar nyelvű Submagic, 
ami .srt, .sub és .txt fájlokat egyaránt kezel. Videolejátszója az AVI és 
MPEG állományok mellett a Video CD-k .dat fájljait is megnyitja. 

A program érdekessége az időeltolás, ami ezredmásodperc pontosság- 
gal szerkeszthető (csak .srt fájlok esetén). 


4.4.6. SUB-Manager 


A SUB-Manager egy egyszerűen kezelhető feliratszerkesztő, ami felirat- 
fájlokat képes megnyitni, illetve menteni. Használata nem nagy ördön- 
gősség. A programablak legnagyobb részében látható a szerkesztésünk 
(illetve a bal oldali Open gombbal megnyitott fájl). 
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00-43:14:640. The íte ! love ís makinNmusic with my riends 
00-43:17.000 Frieeends 

00:43:21:480. and! just cant waiNto get on the road again 
ikke 00-43:32-480 Meg akartalak olni... 

€ Adjust 00-43:34:200 mikor beragadtunk. 
00:43:36:720. A puszta kezemmel. 

00-43:39-440 Mi az a "har"? e 
00:43:41:920. Igen, "hai. "NNÚgy értem, mit jelent? e [4 
00-43-46:000 - Azt jelenti, "igen. "AN. "Igen"? j 
00:43:50:120 De nem úgy "igen", ahogy angolul E 1 
00.43.53.440 Azt jelenti, "Figyelek. ] 


00-43:10520 ! just cant waiXNto get on the road again je J 
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00-44:00-480. A hai azt jelenti, "mi." 


E EE EElz 


; 
IZ Edes 
zak .00-44.04:000. A har azt jelenti, "Nem tudom. " 


77 Findtext[/ ]  00-44.07.600 EI sem tudom képzelni NÉs néha. 
h 00-44.11.560 . azt jelenti, "nem. "MNDe senki nem mond nemet. 
TB 00-44:15:360. Csak hart, ami azt jelenti "igen. " 
Há 1] 00-4417 400 Még akkor s, ha nemet gondolnak? 
sg spelling 00-44.35:120. A srvatagban. 


00-44:37-560. . nem vol igazam. 
00-44 44.880 Nem jó ennyiszeANhibázni 
00-44.52-080 Ezt magamnak kellett helyre hozni 
00-44.57:000. Sajnálom. 
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A különféle formátumú fájlok (.srt, .sub) eltérő jelöléseivel nem kell fog- 
lalkoznunk, hiszen a program felülete egységesen jeleníti meg azokat. Az 
egyes felirat-részek időtartamát és szövegét az időkóddal meghatározott 
kezdőpont (Start), hossz (Length), végpont (End), szöveg (Text), illetve a 








frame-sorszámmal megadott kezdőpont (Start (Frame)), hossz (Len (Frame)) 
és végpont (End (Frame), írja le. 

A program a frissítést automatikusan érzékeli (Source FPS az ablak felső 
részén). Hasznos 
szolgáltatás a szö- 
vegbeli keresés lehe- 
tősége (Find text 
gornb a bal oldalon). 


Videofájlt . meg- 
nyitni a jobb felső 
sarokban látható 
Open video gombbal 
tudunk. Ekkor meg- 
nyílik a program 
saját lejátszója. Az 
előnézeti kép alatt a 
videolejátszók — szo- 
kásos gombjai ta- 
lálhatók. Annál ér- 
dekesebb a sebes- iZsstisas 
ség-állítás lehetősége " Curent Frame: 070 
(Speed) és a pozí- 
cionálás (Go to... 
gombbal a kívánt 
részre  ugorhatunk). 
A kezdőpont (Start), 
végpont (End) és 
hossz (Length) 
időkóddal (Time) és 
frame szerint (Frame) is nyomonkövethető. 

Az Insert gombbal beszúrni, a Delete-tel törölni, a Split-tel vágni lehet. 
Mivel ez az ablak a programablaktól független, külön teljes méretűvé te- 
hetjük (Alt 4 Enter). 
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4.4.7. Subtitles Translator 


Filmfeliratok szerkesztésére, fordítására alkalmas program a Subtitles 
Translator. Az igen kis méretű alkalmazás MicroDVD Player formátumba 
(.sub) tud menteni. Ha meglévő felirat-fájlt fordítunk, akkor erre kiválóan 
alkalmas a Subtitles Translator, mivel figyelmen kívül hagyhatjuk a Yy jele- 
ket, ráadásul egyidejűleg láthatjuk az eredeti és a fordítás alatti szövegeket. 
A free program magyarul is elérhető (magyar nyelv menükkel és súgóval). 
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A szerkesztés projekt-alapú. A .sub fájlok mellett a program .txt szövegfáj- 
lokat is meg tud nyitni. 
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Szóval, ki jön fel velem? 
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00.27.54.510 --3 00:27:57.770 

- Nehezebb, mint hiszi 

- Minden nehezebb, mint ahogy azt hiszik. 
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4.5. Videokonvertálás PDA-ra 


Amennyiben kéziszámítógépre vagy mobiltelefonra szeretnénk filmet 
készíteni, célszerű azt az eszköz képernyőfelbontásának megfelelő 
méretőre konvertálni, valamint minél kisebb fájlméretet elérni. Emellett 
fontos a kimeneti formátum kódolása is, hiszen ezeken az eszközökön 
nem telepíthetünk tetszés szerinti kodekeket. 








Egy igen prak- fersmzzmsarmsmgag essem] 
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5. SZERKESZTETT VIDEO 
ARCHÍVÁLÁSA 


5.1. Lemez készítése képfájlból 


Ha a videoszerkesztés során nem komplex programot használtunk, ami 
képes CD-re, DVD-re írnyi az anyagot, külön programra van szükség. 
Egyes szoftverek képesek a különféle képfájlok (image) beolvasására, így 
szabványos formátumba archíválhatjuk azokat. 

Nyilvánvaló, hogy egy TMPGEnc programmal DVD formátumra előké- 
szített .m2v videostream-ünk és egy hozzá való .wav fájl áll rendelkezé- 
sünkre, akkor azt hiába írnánk ki egy írható DVD-re, attól az még nem 
lenne DVD-Video formátumú. 

Ha olyan programot használunk a szerkesztés során, ami képes image 
létrehozására (nemcsak közvetlen lemezre írásra), akkor egy megfelelő 
programmal (pl. Daemon Tools) egy lemez esetleges elrontása nélkül is 
leellenőrizhetjük, hogy milyen lenne a munkánk eredménye. Ha kiderül 
valami hiba, akkor azt könnyen javíthatjuk, ha elképzeléseinknek megfe- 
lelő az anyag, akkor pedig egy arra alkalmas íróprogrammal kiírhatjuk azt. 
A merevlemezre mentett DVD-képfájl alkalmas programmal külön meghaj- 
tóba helyezett kész lemezként is kezelhető, így akár utólag is karcsúsítha- 
tunk egy kétrétegű lemezt DVD Shrink-kel. 

A Nero DVD-Video fájlok írása funkciója alkalmas a külön kimentett 
.bup, .vob és .ifo fájlok VIDEO. TS mappába rendezésére és kiírására is. 


5.2. Nem szabványos lemezre archíválás 

A csak számítógépen megtekinthető videofájlokat tetszés szerint (név, 
dátum stb.) rendszerezhetjük és adatlemezként írhatjuk ki. Sokan a DivX-es 
videofelvételeket írják DVD-re, így egyetlen lemezen egészen jó minőség- 
ben is mintegy 6 film fér el. 
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5.3. Átlagos írási/olvasási idők 


Egyrétegű DVD-k (4,7 GB) átlagos írási ideje 


1x (CLV) kb. 58 perc 
2x (CLV) kb. 29 perc 
2.4x (CLV) kb. 24 perc 
4x (CLV) kb. 14,5 perc 


6x (CLV/ZCLV) kb. 10-12 perc 
8x (PCAV/ZCLV) kb. 8-10 perc 
12x (PCAV/ZCLV) kb. 6,5-7,5 perc 
16x (CAV/ZCLV) kb. 6-7 perc 


Kétrétegű DVD-k (8,5 GB) átlagos írási ideje 


Ix ELV kb. 105 perc 
24xXxCLV kb. 44 perc 
4x CLV kb. 27 perc 


Egyrétegű DVD-k (4,7 GB) átlagos olvasási ideje 


1x (1.321 MB/s) kb. 56 perc 
6x CAV (átlag: kb. 4x) — max. 7.93 MB/s kb. 14 perc 
8x CAV (átlag: kb. 6x) — max. 10.57 MB/s kb. 10 perc 
12x CAV (átlag: kb. 8x) — max. 15.85 MB/s kb. 7 perc 
16x CAV (átlag: kb. 12x) — max. 21.13 MB/s kb. 5 perc 


A DVD-k olvasási és írási idejének különbsége abból adódik, hogy az 
írás néhány további lépést kíván meg. A 6x-nál nagyobb írási sebességet 
választva a legtöbbször a DVD egyes részein ennél kisebb sebességgel 
történik az írás. A 4x DVD sebesség körülbelül a 36x CD sebességnek 
felel meg. 
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6. VIDEOLEJÁTSZÓK 


6.1. Hardveres lejátszók 


Az elkészített videofelvételt időről időre vissza is szeretnénk nézni. Erre 
a célra különféle készülékeket használhatunk. Egy DVD-Video lemezt pél- 
dául megnézhetünk egy TV-n asztali DVD-lejátszónk segítségével, de szá- 
mítógépen is valamely alkalmas lejátszóprogrammal. 

A hardveres lejátszók nagy előnye, hogy rendkívül stabil dekódolást va- 
lósítanak meg. A filmnézés alatt nem kell vacakolnunk az operációs rend- 
szerrel, s nem kell egy számítógépet járatni (külön a monitor és a meghajtó 
nem használható). Egyes karcosabb lemezeket is visszajátszhat a DVD-le- 
játszó, amire a számítógépes lejátszóprogram esetleg lefagyna (bár valami- 
kor meg a számítógépes meghajtó oldassa jobban ugyanazt a lemezt). Az 
is előfordulhat, hogy egy film egy megfelelő teljesítményű számítógépen is 
kissé akadozva jelenik meg, míg az asztali lejátszó tökéletesen lejátssza. 

A nappaliban a televíziónkon nyugodtan nézhetjük a filmet, különöseb- 
ben nem kell értenünk a beállításokhoz, hiszen a lejátszók néhány funkci- 
ója viszonylag könnyen megtanulható (főleg, ha tudunk valamicskét ango- 
lul, bár egyes gépekhez már magyar leírást is adnak, sőt már terjednek a 
magyar menüs lejátszók is). Talán egyetlen igazi kivétel a több hangsávot 
tartalmazó DVD korong, ahol a lejátszó a legtöbbször az angol (vagy az 1.) 
hangsávot hozza be, míg a szoftveres lejátszók magyar környezetben ké- 
pesek automatikusan a magyar hangsávot játszani (ha van ilyen). 

A hardveres lejátszók hátránya, hogy már a készülék megvásárlásakor 
eldől, milyen típusú és formátumú lemezt tudunk majd megnézni. Ha ké- 
sőbb olyan filmekhez jutunk, amit nem tudunk megnézni a nem támoga- 
tott formátum vagy típus miatt, akkor csak a teljes lejátszó kicserélésével 
oldhatjuk meg a problémát. 


6.1.1. Asztali DVD-lejátszó 


A leggyakoribb hardveres lejátszó az asztali DVD Player. Az elsősorban 
gyári DVD-Video lemezek lejátszására alkalmas készülékek több médiatí- 
pust és formátumot is támogatnak. A gyári lemezeken túl a legtöbb képes 
a különféle írható és újraírható lemezek (CD-R, CD-RW, DVD--/- R/RW) 
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olvasására is (a legáltalánosabb kivétel a DVD-RAM). Általában a normál 
(120 mm) lemezek mellett a kisméretű (80 mm) korongokat is használ- 
hatjuk. 

Ma már egyre kevésbé jelentkezik különbség az asztali lejátszók képes- 
ségeiben, de még mindig nem egyformán támogatják az összes DVD- 
Video szolgáltatást. A legtöbb leját- 
szó az alábbi szolgáltatásokat képes : - . 4 TENNNNN 
használni: Bé éa . 

s — Nyelvválasztás TAN? SZAT 

e — Különleges hatású visszajátszás (léptetés, lassítás, gyorsítás. . .) 

e Szülői felügyelet-zár (a lemeznek is támogatnia kell -— a 
legbiztonságosabb, ha mi magunk gondoskodunk róla, hogy a 
gyerekek ne férhessenek hozzá a nem nekik szóló filmjeinkhez) 

e — Programozhatóság (kijelölt részek meghatározott sorrendű leját- 

szása) 

Véletlenszerű lejátszás 

Ismétlés 

Digitális hangkimenet (PCM sztereó, Dolby Digital) 
DTS Digital Surround hangsáv felismerése és lejátszása 
Audio CD-k lejátszása 


0... .. 


További gyakori szolgáltatások (típustól függően változó támogatottsággal): 

e — Komponens videokimenet (YUV, RGB) 

s — Progresszív letapogatású komponens kimenet (YUV, RGB) a le- 
hető legjobb minőségű analóg képhez 

s Digitális videokimenet (SDI, 1394, DVI/HDMI) a tökéletes 
digitális képhez 

e  Hatcsatornás analóg kimenet a beépített audiodekóderből 
(Dolby Digital, DTS, MLP) 


e — VideoCD lejátszása 

e — Super VideoCD lejátszása 

e — MP3 hangfájlokat tartalmazó CD-k (DVD-k) visszajátszása 

s egyéb videoformátumú (DivX, MPEG-4) filmek lejátszása (az 
újabb készülékeken egyre gyakoribb plusz szolgáltatás) 

e — Picture CD, illetve Photo CD képeinek megjelenítése 

s —JPEG tömörítésű állóképeket tartalmazó CD (DVD) tartalmának 
megjelenítése 

e — Lézerlemez és CDV lejátszása 

e Egyszerű keretléptetés visszafelé 

e — Normál sebességű visszafelé játszás 

e — Rádiófrekvenciás kimenet (olyan régi televíziókhoz, melyeknek 


nincs közvetlen videobemenete) 





e — Többnyelvű, képernyőn megjelenő menü 
e Digitális zoom (a filmre vagy az állóképre ráközelíthetünk, egy 
részét nagyíthatjuk) 

A legtöbb napjainkban kapható modern DVD-lejátszó képes az MP3 
formátumú zenefájlok lejátszására, valamint a JPEG tömörítésű digitális 
képek megjelenítésére is. Újabb változataik már DivX vagy XVid 
videofelvételek lejátszására is alkalmasak. (Egyre inkább nem számít extra 
szolgáltatásnak.) 

Csatolófelületeik közül Magyarországon a Scart az egyik legnépszerűbb, 
de más interfészekkel is rendelkezhetnek, egyidejűleg többel is (pl. 
kompozit, S-Video). 


6.1.2. Asztali DVD-író mint lejátszó 


Lejátszási képességei hasonlók az asztali DVD-lejátszókéhoz, de ezek a 
készülékek képesek bizonyos lemeztípusok írására is. (A vásárláskor érde- 
mes megnézni, hogy milyen leme- 6 emmemmmmmemmmemmesmtemmeeeEE SETA. 
zeket kezel a készülék.) s T A 

A lejátszókhoz képest az írók € 
többletszolgáltatásokkal is rendel- [0 - 
kezhetnek. Ilyen például a 
progresszív  letapogatás vagy a beépített TV-tuner (a képességek 
készülékenként változnak). Általában többféle video/audio be- és kime- 
netük is van. 





6.2. Szoftveres lejátszók 


A szoftveres lejátszók előnye a hardveres lejátszókkal szemben a na- 
gyobb rugalmasság. A legkülönfélébb kodekekkel kódolt filmeket is meg 
tudjuk nézni. Ha nem áll rendelkezésre a megfelelő kodek, azt beszerezhet- 
jük pl. az internetről. 

A lejátszóprogramok rengeteg plusz szolgáltatást nyújtanak pl. az asztali 
DVD-lejátszókkal szemben. A ma használatos grafikus felületeken futtatott 
programban több irányban lehet navigálni, a bonyolultabb menük is egy- 
szerűen kezelhetők. A fejezetek közötti lépkedés és a pozícionálás is job- 
ban áttekinthető szoftveres környezetben. 

A lemezeken levő esetleges extrákat (pl. programok) csak a számítógé- 
pen lehet kihasználni. 

A lejátszóprogramokban sok olyan szolgáltatás van, mely csak számító- 
gépen értelmezhető. Ilyen például a film valamely kockájáról állókép készí- 
tése, majd a vágólapon keresztül más programba történő beillesztése. 
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Mivel a számítógépes kijelzők, monitorok többségét többféle felbontás- 
ban (és más jellemzőkkel) is használhatjuk, lehetőség van ezek átváltására 
is, amivel a video másképpen fog megjelenni. 

Esetleges bővítéskor a számítógépbe helyezett új meghajtó más, koráb- 
ban nem olvasható/írható lemezt is képes kezelni. A nem támogatott for- 
mátumú filmek más formátumokba konvertálhatók, image-fájlba írhatók 
stb., így olyan gépen is meg tudjuk nézni a filmet, ahol az eredetileg nem 
lett volna megtekinthető. 

Ma már egyre inkább elterjednek a lejátszóprogramok magyar nyelvű 
változatai is, így a kezelés még egyszerűbb, mint egy angol menüvel ren- 
delkező asztali DVD-lejátszónál. 

A szoftveres lejátszókat folyamatosan fejlesztik. Az újabb változatok idő- 
ről időre történő beszerzésével hozzájutunk a javított vagy többletszolgálta- 
tásokat tartalmazó programhoz. 

Egyes esetekben internetes támogatottság is létezhet valamely lemez- 
hez. A megfelelő számítógépes lejátszóprogramból ez is elérhető. 

A DivX és más formátumú filmekből több is kiírható egyetlen lemezre. 

A számítógépen a legtöbbször a túlírt lemezek is jól olvashatók. 

Ma már egyre többen nem egyszerű olvasót, hanem írót vásárolnak 
számítógépükhöz. Ezzel — típustól függően — szinte bármilyen típusú filmet 
át lehet másolni. (Már nem ritkák a kétrétegű és a DVD-RAM írók sem.) 


6.2.1. Windows Media Player 


A Windows operációs rendszer beépített lejátszó- ő 
programja a Windows Media Player. Hp j4 

Zenék, videofelvételek, CD-k és DVD-k, internetes rá- Windows 
dióműsorok lejátszására alkalmas program. A lejátszáson túl . Media Player 
rögzíthetünk vele Audio CD-t, vagy rendszerezhetjük irdat- 
lan méretű médiafájl-gyűjteményünket is. 

A DVD-k lejátszása során a megszokott funkciók itt is elérhetők (pl. fe- 
jezet-léptetés, pozícionálás, felirat-változtatás, hangsáv-váltás, hangerő- 
szabályozás, menühasználat stb.). 

Különféle (akár speciális) kódolású filmek lejátszására is alkalmas, ha a 
megfelelő kodeket feltelepítjük a számítógépre. 


6.2.2. PowerDVD 

A számítógépes DVD-lejátszás egyik népszerű programja a CyberLink 
cég PowerDVD nevű terméke. 

A program két ablakot nyit meg. Az egyik maga a lejátszó, ami hasonlít 
egy asztali lejátszóra. A másik a video megjelenítésére szolgáló ablak. 





A nevéből következően DVD-lejátszásra alkalmas szoftver képes Video 
CD és Super Video CD lejátszására, sőt merevlemezen tárolt médiafájlok 
(pl. MPEG filmfájl) lejátszására is. 

A rendkívül egyszerűen kezelhető menürendszer mellett speciális lehe- 
tőségek szolgálják további kényelmünket. Ilyen többek között a könyvjelző- 
vel történő megjelölés lehetősége, vagy a billentyűzetről is vezérelhető 
felület. Utóbbi nagyon jó szolgálatot tesz, ha például a film kellős közepén 
egy pillanatra szüneteltetni akarjuk a vetítést. Mivel a leggyakrabban teljes 
képernyős módban nézzük a filmeket, a lejátszó nem látszik. Ha csak ezen 
lehetne pillanatállj üzemmódba lépni vagy hangerőt állítani, akkor a filmre 
kattintva megjelenő lejátszó megfelelő gombjára kellene kattintani, majd le 
kellene ikonizálni a lejátszót. Ehelyett a billentyűzethez lépve a szóköz 
megnyomásával szüneteltethetjük a lejátszást, a t- gombbal növelhetjük, a 
— gombbal csökkenthetjük a hangerőt. (A többi vezérlőfunkciónak is meg- 
van a maga billentyűje.) 











A programnak elérhető a magyarítása is, így nem kell bajlódni az angol 
felülettel (ha valakit az zavarna). 





7. A JÖVŐ 


7.1. A jövő médiái 


Már a DVD hivatalos megjelenése előtt dolgoztak a következő generá- 
ciós DVD-n (Next-gereration DVD, NG DVD). 2003 körül jelent meg né- 
hány változata. Egyes kiváló minőségű DVD-k az eredeti DVD fizikai for- 
mátumát használják, csupán új videokódolási technológiákat 
(H.264, VC-1) alkalmaznak. Más típusok a lézer hullám- 
hosszát is megváltoztatták, és a szokásos vörös helyett a kék 
tartományba eső lézert használnak, így kisebb piteket lehet 
leolvasni a korongról, tehát a kapacitás nagymértékben 
megnő (rétegenként 15-30 GB-ra). 

Ezek az új formátumok kiváló minőségű MPEG-2 videofelvételt használ- 
nak (az ATSC-vel és DVB HD-vel való kompatibilitás megőrzése érdeké- 
ben), továbbá támogatják a 720p és 1080p videoanyagokat is. 2005 
közepére öt versenytárs tűnt fel a következő generációs DVD 
formátumokbáól: 
































(EDE EVD FVD HD DVD] WMV HD 
Blu-Ray eWorld AOSRA / 
Fejlesztő Disc (Gov. of ITRI DVD Forum Microsoft 
Associa-tion China) (Tajvan) 
Adatmélység 01 mm 0,6 mm 0,6 mm 0,6 mm 0,6 mm 
Lézer kék vörös vörös kék vörös 
(405 nm) (650 nm) (650 nm) (405 nm) (650 nm) 
ű MPEG-2 HD, / HD-MPEG-2 WMV9 MPEG-2 SD/HD, 
VIdéó H.264, VC-1 ] (később AVS) ! 1280x720 ]  H.264, VC-1 MNB 
PCM, Dolby TTTUEHONLMLE 
Audio Digital -t, EXAC WMAg o eortak 1 WMA9 
DTS HD olby Digital 
4, DTS HD 
Kapacitás a 4.7 / 8.5 
(1/2 réteg) 27/50 (KON 6/11 507 20 tírtátói (normál 
GB-ban DVD) 
, 25.05 
Ráta 36 Mbps 22 Mbps Mbps 36 Mbps 22 Mbps 




















A VC-1 a Microsoft Windows Media Series 9-en alapuló SMPTE szabvány. 
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A következő generációs lemezek a mai lejátszókon nem lesznek hasz- 
nálhatók. Ez még a vörös lézeres médiákra is igaz, mert bár a mai lejátszók 
fizikailag tudnák olvasni a lemezt, de más áramkörökre van szükség a 
nagyfelbontású videofelvételek dekódolására és megjelenítésére. Ez alól 
kivételt képeznek a számítógépes meghajtók, melyek megfelelő szoftverrel 
(pl. Microsoft HD-WMV) tudják olvasni a jövőbeli lemezeket. A kék 
lemezekhez teljesen újfajta optikai rendszer kell. A meglévő lemezeinket 
azonban tudjuk majd használni a jövő lejátszóin is. 

Mostanáig filmeket nem nagyon adtak ki új generációs formátumokon. 
7.1.1. Blu-ray Disc (BD) 

A Blu-Ray (kék sugár, az e betű elhagyva) egy EZ 
teljesen új fizikai formátum, rétegenként 23-30 GB dézzY 
kapacitással. Kék-ultraibolya lézert használ, adat- met s. 
mélysége 0,1 mm. A 405 nm-es lézer 0,32 um-es 
mélyedéseket tapogat le, a pitek hossza 0,138 um. A lemez fizikai méretei 
hasonlóak a ma használatos DVD-kéhez (120 mm átmérő, 1,2 mm vas- 
tagság). 

Adatátvitele 36 Mbps. Egy rétegére mintegy 2 órányi HD-video (28 
Mbps) vagy 10 órányi normál video (4,5 Mbps) fér. A cartridge mérete 
129 x 131 x 7 mm. Tervezik kétrétegű változat kifejlesztését is (kb. 50 GB 
kapacitással), de erre még néhány évet várnunk kell. 

Kezdetben házi és professzionális felvételek készítéséhez és adattáro- 
lásra tervezték. A gyári filmek ötlete csak később született, neve BD-ROM. 
Ehhez kidolgozták a video és audio tárolását, az interaktivitást és a máso- 
lásvédelmet is. 

Kifejlesztőjének, a Blu-Ray Disc Association-nak tagja a Dell, a Hitachi, 
a HP, az LG, a Panasonic, a Philips, a Pioneer, a Mitsubishi, a Samsung, 
a Sharp, a Sony és a Thomson. Az első BD-felvevőt a Sony mutatta be 
Japánban 2003 áprilisában. 


KÖVaz-Tzozy EDászaz 


7.1.2. EVD 


A kínai kormány által támogatott vállalatok konzorciuma, az eWorld ki- 
fejlesztette a DVD , hazai" változatát, az EVD-t. A rövidítés az Enhanced 
Versatile Disc kifejezést takarja. A fejlesztési program a Kínában fejlesztett 
technológiák szabványosítására irányult. A kivitelezhetőség biztosítására 
kezdetben meglévő technológiákat vettek alapul. Az EVD lejátszókat 2003 
decemberében mutatták be. Ezek a szokásos vörös lézert alkalmazták, a 
video pedig MPEG HD formátumú volt. Annál érdekesebb volt viszont a 
hang, amit Kína saját audioformátumában (ExAC) rögzítettek. A terv egy 
kínai videoformátumra (AVS) történő áttérés volt (2004-ben). A jövőbeli 
változatok többszintű vörös lézert és többszintű kék lézert használnak majd 





a rögzítés során, a pit mélység pedig változó lesz a nagyobb adatsűrűség 
elérése érdekében. 

Az EVD látszólag a nem kínai termékektől való függőség és a költségek 
csökkentésére készült, de a dolog iróniája, hogy minden EVD lejátszó bol- 
dogul a DVD-vel is. 


7.1.3. FVD 


A tajvani Ipari Technológiai Kutatóintézet (Industrial Technology 
Research Institute, ITRI) által létrehozott Advanced Optical Storage 
Research Alliance (AOSRA) kifejlesztett egy saját vörös lézeres formátu- 
mot Forward Versatile Disc (FVD) néven. A sávtávolságot 0,74 um-ről 
0,64 um-re csökkentették, hogy a kapacitás 5,4 GB-ra növekedjen (két 
réteg esetén akár 11 GB-ra). A video és audio kódolására a Microsoft 
WM9-et használták. A tajvani vállalatok egyébként a BD-re jobban felfi- 
gyeltek, mint az FVD-re. Az AOSRA elkészítette saját 0,6 mm-es és 0,1 
mm-es kék lézeres formátumait is, melyek a jövőbeli FVD változatoknál 
kerülhetnek felhasználásra. 


7.1.4. HD-DVD (AOD) 


A DVD Forum következő generációs formátuma, 
az Advanced Optical Disc (AOD), későbbi nevén HD HD DVD 
DVD. Ez a létező DVD fizikai formátum módosítása "ES B 
kék-ultraibolya lézerrel történő olvasással, rétegenként 15 GB kapacitás 
elérése érdekében. Az adatmélység ugyanaz, mint az elődöknél (1,6 mm). 
Elsődleges fejlesztői a Toshiba és a NEC. 

Kidolgozták a HD DVD-9-et is, ami a szokásos kétrétegű DVD-9 
lemezeken tárol nagyfelbontású videofelvételt. Ezt kombinálták a HD 
DVD-vel. Egy kétórás videoanyagot 6-7 Mbps-mal lehet rögzíteni ezeken a 
lemezeken. A továbbfejlesztett videokódolási technológiának köszönhe- 
tően ezen adatátviteli sebesség mellett legalább 720p24 (720 soros prog- 
resszív video 24 fps-sel) minőségű video rögzíthető (rövidebb filmek akár 
1080p24 formátumban is). 


7.1.5. WMV HD 

A WMV HD valójában nem egy új formátum. Kiváló minőségű video 
tárolására fejlesztette ki a Microsoft. A ma is használatos kétrétegű DVD-t 
használja adattárolásra és megfelelő teljesítményű (2,4-3 GHz) Windows- 
os számítógépeken játszható le. 2005 közepére már mintegy 40 film volt 
elérhető WMV HD formátumban (a csomagban általában egy normál DVD 
és egy WMV HD DVD volt). 
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A WMV HD egy köztes formátum, mely a HD DVD és a BD 
elterjedésével valószínűleg el fog tűnni, de ma még ez a legjobb formátum 
óriási felbontású video DVD-n tárolására. 





7.1.6. Holographic Versatile Disc (HVD) 


A korábbi médiák sorából kilóg az Optware Corporation 2004-ben 
bemutatott kollineáris holografikus adattárolója, a Holographic Versatile 
Disc (HVD). A szokásos optikai lemezek felépítésé- 
hez hasonló, visszaverő réteggel rendelkező, előre 
formázott holografikus korongról van szó. A ho- 
logramot rögzítő és fényvisszaverő rétegek között a 
lemez egy ún. dikroikus tükörréteget tartalmaz, ami 
megakadályozza a pitek által okozott fényszóródá- 
sokat. A HVD az optikai tárolás és a holografikus 
adatrögzítés egyedülálló egyesítése. 

Az adatrögzítés a lézerfény interferencia-csíkjai- 
nak formájában történik. Így a CD-vel és a DVD-vel azonos méretű (120 
mm átmérőjű) lemezre 1 terabájt adat tárolható (kb. 200 DVD). Az adatát- 
viteli sebesség is kiváló, 1 GB/s (!) (kb. a 40-szerese a DVD-jének). 





költési vörös fény 
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A. Videoformátumok összehasonlítása 
























































HDDVD 
Formátum vcD SvcD DVD HDTV 
WMVHD, 
Felbontás 352x240 480x480 720x480" 1920x1080"t 
(NTSC/PAL) 352x288 480x576 720x576"t 1280x720t 
j MPEG2 
MPEG4) 
Video bitráta 1150kbps ] -2000kbps ] 5000 kbps et 
(58 Mbps) 
É MP1, MP2 
Audio vi hó MP1, MP2, AC3 
tömörítés HEZ ME BEAR DTS, PCM 
Audio bitráta 224 kbps "224 kbps "448 kbps "448 kbps 
10 10-20 30-70 "5150 MB/perc 
Méret/Bere MB/perc MB/perc MB/perc (60 MB/perc) 
Perc/74min § 9 "v4 perc 
CD 74 perc 35-60 perc 10-20 perc (10 perc) 
1-2 óra "530 perc 
Óra/DVD N/A N/A (2-5 óra) (dkóra 
Óra/ N/A N/A 2-4 óra "555 perc 
kétrétegű DVD (5-9 órat"r) (2 óra) 
Kompatibilitás 
asztali DVD nagyon jó jó kitűnő - 
lejátszókkal 
Processzor- 
használat 
számítógépes alacsony magas nagyon magas extra magas 
lejátszásnál 
Minőség jó nagyon jótrr kitűnőttr szupertrr 
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vs körülbelüli bitráta, lehet magasabb és alacsonyabb is 
£ körülbelüli felbontás, magasabb és alacsonyabb is lehet 


kr gyengébb (a VCD-hez és az SVCD-hez hasonló) minőségű DVD 


XviD MOV RM AVI 

Formátum WMV uick-Time Real-Media DV 

Felbontás 640x480"t 640x480"t 320x240" 720x480 
(NTSC/PAL) 720x576 

Video MPEG4 Sorenson, RM DV 
tömörítése Cinepak, 

MPEGA ... 
Video bitráta "1000 kbps "1000 kbps 350 kbps 25 Mbps 
Audio MP3, WMA, ODesign RM DV 
tömörítés OGG, AAC, Music, MP3 ... 
AC3 
Audio bitráta "128 kbps "128 kbps "64 kbps "1500 kbps 
Méret/ perc 4-10 4-20 2-5 
MB/perc MB/ perc MB/ perc 216MB/ perc 

Perc/74min 60-180 perc 30-180 120-300 3 perc 
cD perc perc 
Óra/DVD 7-18 óra 3-18 óra 14-35 óra 20 perc 
Óra/ 
kétrétegű DVD 13-30 óra 6-30 óra 25-65 óra 37 perc 
Kompatibilitás 
asztali DVD egyes 
lejátszókkal esetekben Ez 
Processzor- 
használat 
számítógépes nagyon 
lejátszásnál alacsony magas 
Minőség tűrhetőttr kitűnő 


kkk a video minősége a bitrátáról és a felbontástól nagyban függ (a magasabb 
értékek általában jobb képminőséget, de ugyanakkor nagyobb fájlméretet jelen- 








tenek) 
B. Jellemző audio- és videofájl-kiterjesztések 
Kiterjesztés ] Leírás 
A Dolby Digital vagy AC-3 a Dolby 3. generációs 
audiokódolási algoritmusa. Viszonylag alacsony adatátvi- 
tel mellett próbálja a hangminőség romlását a minimá- 
.ac3 lisra szorítani. A DVD-ken előszeretettel alkalmazott 





érzeti kódolás. A számítógépen való lejátszáshoz ún. 
szűrőre (ACSFilter) van szükség. 


Ez a DivX és Xvid fájlok AC3 hangját is képes 


lejátszani. 


Mitet 
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a AIFF (Audio Interchange File Format) audio fájl. Az 
raif Apple Computer Inc. fejlesztése. Nagyon jó minőségű 
.aifc elet tk BELE £ A 
aiff hangtárolást valósít meg. ILejátszásához használható 
j például a Foobar 2000 lejátszóprogram. 
Monkey s Audio veszteségmentes hangtömörítés. Kb. 
4096-os tömörítés érhető el vele. Számos lejátszó ismeri 
.ape a formátumot. Az egyik legjobb a Foobar 2000. A Nero 
megfelelő beépülő modulját telepítve az .ape fájlokból 
Audio CD-t is készíthetünk. 








Advanced Streaming Format (fejlett adatfolyam-formá- 
tum). A Microsoft audio/videoformátuma. Nem a hang- 
.asf és video kódolását, hanem az adatfolyam szerkezetét írja 
le. Így az .asf a legkülönfélébb audio/videokodekekkel 
kódolható amellett, hogy a formátum ASF marad. 
Advanced Stream Redirector. Egy ilyen fájl futtatása az 
adatfolyam-tartalom . irányítását végzi, leggyakrabban 
webszervereken. Egyszerű szöveges fájl, ami szerver- és 
médiainformációkat tartalmaz. 


.asx 





Audio Video Interleave. Videokonténer-formátum. Az 
audio- és videoadatok tárolásának szerkezetét írja le. 
Nem határozza meg a kódolást (hasonlóan az ASF-hez). 
.avi A leggyakrabban használt videokodekek AVI-hoz a 
Motion JPEG és a DivX ;-) Az AVI úgynevezett FourCC 
kódot tartalmaz, ami tárolja a kódoláshoz használt kodek 
nevét. 





Viszonylag ritkán találkozunk vele. Az AviSynth-hez 
készített/használt script fájl. Az AviSynth egy olyan 
program, ami egy scriptnyelven keresztül teszi lehetővé 
videofájlok manipulálását. 


.avs 





Rengeteg program használ és készít ilyen kiterjesztésű 
fájlokat, de ezek típusukban jelentősen eltérhetnek. 
.bin Egyik fő felhasználási területe a CD-képfájlok létreho- 
zása és kiírása. Ebben az esetben a kísérő információkat 
egy .cue fájl tartalmazza. 





A DVD-Video lemez azonos nevű .-ifo fájljának biztonsági 
.bup másolata (backup). Akkor van szükség rá, ha az eredeti 
.ifo fájl megsérül. 





CloneCD Control File. A CloneCD program image-e 
.ced három fájlból áll: .ccd, .img, .sub. A .ccd egyszerű szöve- 
ges fájl, ami az íráshoz szükséges adatokat tartalmazza. 











.cda CD Audio hangsáv. 














CD képfájlok mellett gyakran előfordul a .cue fájl. Az író 
programok közül sok meg tudja nyitni. Megfelelő prog- 





1358 rammal (pl. Daemon Tools) virtuális meghajtóként is 
kezelhető. 
d2v A DVDZ2AVI program ,átvivő" fájlja. Azt határozza 


meg, hogy más fájlokat is fel kell-e dolgozni és hogyan. 
.dal A MediaChance" s DVD-Lab program DVD projekt fájlja. 
Video CD vagy Super Video CD adatfájlja (data). A 
VCD .dat fájlját szinte minden lejátszóprogram kezeli, az 
SVCD .dat fájljához viszont MPEG-2 kodek vagy 
SVCD-t támogató MPEG-2 dekódoló szükséges. 

DivX kodekkel kódolt fájl. Egy MPEG-4 formátum, jó 
.divx minőségű video alacsony bitrátával. (A DivX kódolású 
filmek viszont manapság gyakran .avi kiterjesztésűek.) 

A Cinema Craft Encoder-rel készített projekt. Kimeneti 
.ecl és bementi fájlok beállításait tartalmazza. (A CCE az 
egyik legkiválóbb minőségű MPEG-2 kódoló.) 

A Macromedia Flash fejlesztői fájlja (a szerkesztéseket 








.dat 



































08 — ] tartalmazó, publikálás előtti fájl). 
fá Free Lossless Audio Codec (ingyenes veszteségmentes 
3 audio kodek). 
.ifo DVD-Video lemez egy információs fájlja. 
Számos fájltípust jelezhet. Az egyik a CloneCD Image 
.img File, tehát képfájl. Gyakori tartozéka egy .ccd és egy 
.sub fájl. 
Gyakori kiterjesztése CD vagy DVD képfájlnak. Neve a 
.iso CD/DVD-ROM egyik fájlrendszeréből, az ISO 9660-ból 
ered. 
Ávf Intel Indeo Video Technology fájl. 
MPEG-2 videofájl, ami csak és kizárólag videoanyagot 
.m2v tartalmaz, hangsávot vagy feliratokat nem. Általában egy 
különálló hangfájl (pl. .wav) kíséri. 
.m4a, .m4b MPEG-4 konténer formátum audiofájlokhoz. 
sé Az .mds olyan a DVDR .iso image-nek, mint a .cue a .bin 





Matroska video/audio multimédiás fájl. 
.mnu ] Menü fájl DVD-Lab és hasonló programokhoz. 
Ouicktime Movie. Az Apple Computer Inc. által 
kifejlesztett video-audio konténer formátum. 

.mp2 MPEG-1 Audio Layer II audio/zenefájl. 
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MPEG-1 Audio Layer III. érzeti kódolást alkalmazó 


























.mp3 veszteséges  audiotömörítés kiváló  hangminőséggel. 
Messze a legelterjedtebb hangfájlformátum. 
mp MPEG-4 kódolású audio vagy video (MPEG-4. konténer- 
3 formátum). 
Musepack zenefájl, ami az MP3-nál jobb hangminőséget 
.mpc nyújt. Az MPEG-1 Audio Layer 2 (MP2) szabványon 
alapul. 
.mpg, .mpeg MPEG-1 vagy MPEG-2 kódolású videofájjl. 
.nfo Release információk ASCII formában (azonosító fájjl). 
.nrg Nero CD-Image File. 
.0g9g Ogg Vorbis audiofájl. 
PbB Sony Playstation Portable konzol fájlja szoftver futtatásá- 
É hoz. 
A ratDVD program által használt fájl, ami egy teljes 
.ratbvD DVD filmet tartalmaz menükkel, extrákkal, hangsávok- 


kal stb. 





.rm Real Media streaming fájl. 





A SupRip program által előállított szabványos filmfelirat- 





















































i8tt formátum. 
.ssa A Sub Station Alpha által előállított feliratfájl. 

A CloneCD Image File három fájljának egyike (az .img 
.sub E 

és a .ccd mellett). 
táp A koreai Topfield vállalat által készített futtatható alkal- 
j mazások kiterjesztése digitális TV-khez. 

.tmp1 TSUNAMI MPEG Media Editor Project File. 
ts MPEG-2 Transport Stream fájl. 

Video Information File.  Találkozhatunk vele a 
var DVDZSVCD kimeneti könyvtárában, ha Cinema Craft 
: Encoder-t (CCE) használunk MPEG-2 video kódolására 

változó bitrátával. 
váb DVD-Video Object. A DVD-Video lemezen az aktuális 
ű film adatait tartalmazó fájlok kiterjesztése. 

.vpd PhotoDVD Project File. 

.wax Windows Media Audio Redirector fájl. 
.wm Windows Media A/V fájl. 

.wma Windows Media Audio. 

.wmd Windows Media Download. 

.wmv Windows Media Video. 

.XtoDVD ConvertXtoDVD projektfájl. 
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C. Médiaméretek és kapacitások 


A DVD lemezeknek számos típusa létezik. Fizikailag kétféle méret van: 
a 12 cm (4,7 inch) és a 8 cm (3,1 inch) átmérőjű. Mindkét fajta 1,2 mm 
vastag, mely két 1,6 mm-es szubsztrát összeragasztásával készül. (Ezen a 


méretek hasonlóak a CD-knél is.) 


A DVD lemez egyoldalas és kétoldalas is lehet. Oldalanként egy vagy 
két réteget tartalmazhat. A kétrétegű lemezek kapacitása közel a kétsze- 


rese a hasonló egyrétegűnek. 


Az egyes lemezeken rögzíthető video hosszát a video/audio tömörítés 
mértéke és a hangsávok száma és formátuma is meghatározza. 














Média Névleges Valós 
kapacitás kapacitás 
DVD-5 (12 cm, SS/SL) 4,70 GB 4.37 GB! 
DVD-9 (12 cm, SS/DL) 8,54 GB 7,95 GB? 
DVD-10 (12 cm, DS/SL) 940 GB 8,74 GB 





DVD-14 (12 cm, DS/ML) 


13,24 GB 12.32 GB? 



































DVD-18 (12 cm, DS/DL) 17,08 GB 15.90 GB" ] 
DVD-1 (8 cm, SS/SL) 1,46 GB 1.36 GB" ] 
DVD-2 (8 cm, SS/DL) 2,66 GB 2.47 GB7 
DVD-3 (8 cm, DS/SL) 292 GB 2,72 GB] 
DVD-4 (8 cm, DS/DL) 5,32 GB 495 GB 
[DVD-R 1.0 (12 cm, SS/S1) 3,95 GB 3,68 GB 
DVD-R 2.0 (12 cm, SS/SL) 4,70 GB 4.37 GB 
DVD-R 2.0 (12 cm, DS/SL) 9,40 GB 8,75 GB 
DVD-RW 2.0 (12 cm, SS/SL) 4,70 GB 4.37 GB 
DVD-RW 2.0 (12 cm, DS/SL) 9,40 GB 8,75 GB 
DVD--R 2.0 (12 cm, SS/SL) 4,70 GB 4.37 GB 
DVD-ER 2.0 (12 cm, DS/SL) 9,40 GB 8,75 GB 





DVD-RW 2.0 (12 cm, SS/SL) 















4,70 GB 


437 GB 









































DVD--RW 2.0 (12 cm, DS/SL) 8,75 GB 
DVD-RAM 1.0 (12 cm, SS/SL) 2,40 GB 
DVD-RAM 1.0 (12 cm, DS/SL) 5,16 GB 4,80 GB 
DVD-RAM 2.0 (12 cm, SS/SL) 4.70 GB 437 GB" 
DVD-RAM 2.0 (12 cm, DS/SL) 940 GB 8,75 GB" 
DVD-RAM 2.0 (8 cm, SS/SL) 1,46 GB 1,36 GB" 
DVD-RAM 2.0 (8 cm, DS/SL) 2,65 GB 247 GB" 
CD-ROM (12 cm, SS/SL, 74 perces) 0,682 GB 0,635 GB 
CD-ROM (12 cm, SS/SL, 80 perces) 0,737 GB 0,687 GB 
CD-ROM (8 cm, SS/SL) 0,194 GB 0,180 GB 
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DDCD-ROM (12 cm, SS/SL) 1,364 GB 1,270 GB 
DDCD-ROM (8 cm, SS/SL) 0,387 GB 0,360 GB 














SS: single sided (egyoldalas) 

DS: double sided (kétoldalas) 

SL: single layer (egyrétegű) 

DL: dual layer (kétrétegű) 

ML: mixed layer (kevert rétegű: egyik oldalán egyrétegű, a másikon kétré- 
tegű) 


! Kb. 2 óra video § Kb. fél óra video 

2 Kb. 4 óra video 7 Kb. 1,3 óra video 
3 Kb. 4,5 óra video § Kb. 1,4 óra video 
4 Kb. 6,5 óra video 9 Kb. 2,5 óra video 


5 Több, mint 8 óra video 
(A  videohossz-adatok értelemszerűen a legnagyobb  DVD-felbontásra 
vonatkoznak. Adattárolásnál a valós kapacitás értéke a mérvadó.) 
" A formázott DVD-RAM lemezek valamivel kisebb kapacitásúak, mint a 
nyers média. Egy DVD-R tartalmát ezért nem tudjuk átmásolni egy ha- 
sonló kapacitásúnak feltüntetett DVD-RAM-ra (ha a DVD-R tele van írva). 


Megjegyzendő, hogy az UDF, FAT32 vagy NTES helyett FAT16-ot 
használó régebbi Windows verzióknak a DVD beolvasásakor problémái 
lehetnek a 4 GB-os határral. A FAT16 fájlméret-korlátozása ugyanis 2 
GB, a FAT32-é 4 GB. Az NTFS-nél nincs gond, hiszen ott 2 TB. 


D. DVD-lejátszók kimenetei 


D-1. Videokimenetek 
A DVD-lejátszók általában két vagy három videokimenettel (kompozit, 
S-Video, komponens) és három-négy audiokimenettel (analóg sztereó, 
digitális PCM sztereó, Dolby Digital, DTS) rendelkeznek. 
A legtöbb DVD-lejátszó az alábbi videokimenetekkel rendelkezik NTSC, 
PAL vagy SECAM jelek továbbítására: 
s — S-Video (Y/O): világosság jelet (Y) és két kombinált színjelet (C) 
továbbít 
e — Kompozit (CVBS): szabványos sárga RCA videocsatlakozó. A 
három videojelet kombinálja eggyé. 
s  SCART (Peritel, Euro Connector): 21 lábas szögletes csatlakozó 
a fenti és további jelek továbbítására. 
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Egyes lejátszók további videocsatlakozókat is kínálnak: 
e  váltottsoros analóg video (EIA 770.1): mindhárom videojelet kü- 
lön továbbítja 
o YPbPr formátum": 3 RCA vagy BNC csatlakozó 
o  RGB, RGBS vagy RGBHV formátum: SCART vagy 3, 
4, illetve 5 RCA vagy BNC csatlakozó 
e progresszív analóg video: mindhárom videojelet külön továbbítja 
o YPbPr formátum: 3 RCA csatlakozó 
o  RGB, RGBS vagy RGBHV formátum: SCART vagy 3, 
4, illetve 5 RCA vagy BNC csatlakozó 
e — Rádiófrekvenciás video: TV antenna bemenethez történő csatla- 
koztatáshoz (általában a 3-as vagy 4-es csatornán). 75 2-os, F- 
típusú csavaros csatlakozó (300 2-os, kétcsavaros TV-antenna 
csatlakozókhoz adapterre lehet szükség). 
e DVI: digitális videokimenet. HDCP-t használ másolásvédett 
tartalomhoz. 
e  HDMI: digitális video DVI formátumban (HDPC-vel) és digitális 
hanggal. 

A legtöbb DVD-lejátszó komponens videokimenetei YUV (Y"PbPr) 
rendszert használnak, ami nem kompítibilis az RGB készülékekkel. Az 
európai lejátszók kimenetei között általában megtalálható az RGBS (vörös, 
zöld, kék, szinkronjel) formájú jelátvitel SCART csatlakozóval. 

A progresszív letapogatáshoz egy olyan konverterre van szükség, ami 
kezelni tudja a 31,5 kHz-es jeleket. 

S-Video-hoz is vásárolható konverter. 


D-2. Audiokimenetek 


A DVD-lejátszók leggyakoribb audiokimenetei: 

e analóg sztereó audio (lemeztől függően Dolby Surround is le- 

het): 
o két RCA csatlakozó (vörös/fehér) 
o SCART csatlakozó (európai lejátszókon) 

s digitális audio 1-től 5.1 csatornásig: a nyers digitális hang PCM, 
MLP, Dolby Digital (AC3), DTS vagy MPEG-2 formátumban le- 
het. Beépített dekóderrel rendelkező erősítőt igényel (vagy egy 
külső dekódert). 

o  S/PDIF koax: RCA csatlakozó (IEC-958 Type II) 
o  Toslink: szögletes optikai csatlakozó (EIAJ CP-340 és 
EIAJ CP-1201) 


" A YUV terminológia az YPbPr" analóg jelátvitellel egyezik. Párja az YCbCr, 
ami szintén külön szállítja az egyes színjeleket, de digitális formában. 





Egyes lejátszókon további audiocsatlakozók is előfordulhatnak: 
s többcsatornás analóg hang: 6 bemenetes többcsatornás vagy 
, Dolby Digital ready" típusú erősítőt igényel 
o 6 RCA vagy 1 DB-25 csatlakozó 
e AC3REF audio: csak kombinált LD/DVD lejátszókon fordul elő. 
o  1RCAcsatlkozó 
e — nagyfelbontású digitális hang 
o IEEE1394 (FireWire) négyszögletes csatlakozó. 1394-es 
audiobemenetű és DTCP kombatíbilis készüléket igé- 
nyel. 
s — HDMI: HDMI bemenetes készüléket igényel 

Egyes lejátszók csak S/PDIF vagy csak Toslink csatlakozóval vannak el- 
látva. Ezekhez beszerezhetők különféle konverterek. 

Egyes lejátszók csak 96/24 PCM audiokimenettel rendelkeznek, és az 
IEC-958 egy nem szabványos változatát használják 6,144 bps-mal (a nor- 
mál korlát helyett). 

A CSS védelem nem engedélyezi a digitális PCM kimenetet a CSS-vé- 
dett anyagon 96 kHz-nél. Ekkor a lejátszónak alul kell mintavételeznie a 
hangot 48 kHz-re. 


E. Audio- és videorendszerek 
csatlakoztatása DVD-lejátszóhoz 


A különféle rendszerek összecsatolása audio/videorendszerünktől és a 
DVD-lejátszónktól függ. A legtöbb lejátszónak 2-3-féle video- és 3 
audiointerfésze van. Azt a kimeneti formátumot érdemes választani, ami a 
legjobb minőséget adja vissza. Sok televíziókészüléket a kiegészítő beme- 
netre (vonalbemenet) kell kapcsolni (a 0-s csatornára hangolni). 

Ha több eszközt akarunk , felfűzni" (DVD-lejátszó, videorekorder, 
műholdas beltéri egység, WebTV stb.) és egyetlen TV-n nézni, akkor több- 
féle lehetőség közül választhatunk: 

s többmenetes TV használata 

e — kézi audio/video csatornaváltó 

e A/V vevőkészülék (távszabályzós) — érdemes megnézi, kezeli-e a 
számunkra szükséges videoformátumot (komponens/S-Video) 
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E-1. Videointerfész-lehetőségeink 


(9) 
8: 

(9) 
e 





" ECÖMPONENTIN 1 


s —S-Video és SCART (jó minőség): szinte minden DVD-lejátszó 
rendelkezik ilyen kimenetekkel. A kerek 4 lábú S-Video csatla- 
kozó előfordul Y/C vagy S-VHS jelöléssel is. 

e — Kompozit video (elfogadható minőség): minden DVD-lejátszó 
rendelkezik szabványos RCA videocsatlakozóval vagy egy 
SCART csatlakozóval a kompozit jelszállításhoz. Az RCA 
videocsatlakozók általában sárga színűek, video, CVBS, 
composite vagy baseband felirattal. 

e Komponens video (jobb minőség): egyes amerikai és japán leját- 
szók váltottsoros komponens YUV (Y"Pr"Pr") videokimenettel 
rendelkeznek. Jelölésük lehet YUV, color difference, YPrPr 
vagy Y/B-Y/R-Y, színe zöld/kék/vörös. (Egyes készülékeken a 
címke helytelenül YCbCr.) Más lejátszók RGB komponens 
videokimenettel rendelkeznek, melynek jeleit egy SCART vagy 
három RCA vagy BNC csatlakozón továbbítják (R/G/B jelölés- 
sel). Ekkor a három videokimenetet csatlakoztatjuk a lejátszó 
három videobemenetéhez (vagy SCART kábelt használunk). 
Sajnos a kimeneti interfész formátuma (feszültség, paraméterek) 
nem szabványosított. A lejátszók az SMPTE 253M-et (286 mV 
szinkron 700 mV csúccsal, --/-300 mV színtorzulással), a 
Betacam-et (286 mV szinkron 714 mV csúccsal, --/-350 mV 
színtorzulással), az M-II-t (300 mV szinkron 700 mV csúccsal, 
4/-324,5 mV színtorzulással) vagy valamilyen nem szabványos 
változatot használnak. 

Az RGB bemenetes készülékeknél szükség lehet YUV konver- 
terre. 
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Progresszív video (még jobb minőség): néhány lejátszó 
progresszív letapogatású YUV (Y"PbPr) vagy RGB (csak 
Európában) komponens videokimenetet is kiad. A lejátszó há- 
rom videokimenete egy progresszív erősítőhöz vagy progresszív 
TV-hez csatlakoztatható. SCART kábellel is megoldhatjuk a dol- 
got, ha megfelelő progresszív letapogatású TV-nk és csatlako- 
zóink vannak. A progresszív video megtartja a legtöbb film 
progresszív jellegét, így villogásmentes, nagyobb függőleges fel- 
bontású és egyenletesebb videoképet láthatunk. A DVD-meg- 
hajtók is alkalmasak progresszív video előállítására a DVD-le- 
mezről. Ekkor használhatjuk például a 15 lábú VGA csatlakozót. 
A számítógép VGA kimenetét monitorra vagy projektorra 
csatlakoztathatjuk. Ha a kijelző csak RGB vagy YPPbPr beme- 
netekkel rendelkezik, szükségünk lesz egy konverterre is (pl. 
Audio Authority 9A60). 

Digitális video (legjobb minőség): néhány lejátszónak van 
HDMI/DVI vagy IEEE1394 (FireWire) kimenete is. Ezzel 
továbbítható az igazi digitális jel a DVD-lemezről. Csak megfe- 
lelő bemenetű digitális televízióval vagy más digitális A/V rend- 
szerrel használható. A digitális hangot egyazon kábel szállítja. 
Rádiófrekvenciás video (legrosszabb minőség): csak akkor hasz- 
náljuk, ha régi TV-készülékünk van, melyen kizárólag antenna- 
bemenet van. Mivel a DVD-lejátszókon nem szokott RF-kimenet 
lenni, ilyen esetekben szükség van egy RF-modulátorra is. Erre 
a célra használható akár a videorekorder is, ekkor viszont való- 
színűleg csak monó hangot tudunk továbbítani (beépített RF-ki- 
menet esetén). A koaxkábelt a lejátszó sárga videokimenete és a 
modulátor bemenete közé kötjük. Ha nem használunk különálló 
erősítőt, a lejátszó bal audiokimenetéről kössük a koaxkábelt a 
modulátor audiobemenetére. (Sztereó modulátor esetén a másik 
kábelt a jobb oldali audiocsatornához csatlakoztassuk.) A mo- 
dulátort és a TV-t kössük össze egy koax antenna-kábellel. 
Szükségünk lehet egy 300 £ és 75 2 
között  átváltó adapterre is. Ha 
videorekordert is fel akarunk fűzni a 
rendszerre, akkor csatlakoztassuk an- / é 
nak kimenetét a modulátor antenna- (0. 
bemenetére. 





Ha DVD-lejátszónkat egy videorekorderhez, majd egy TV-hez (vagy 
egy TV/videorekorder együtteshez) csatlakoztatjuk, problémáink le- 
hetnek a Macrovision-t engedélyező lemezekkel. 
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E-2. Audiointerfész-lehetőségeink 


Minden DVD-lejátszó rendelkezik beépített kétcsatornás Dolby Digital 
(AC3) dekóderrel. Egyesek képesek MPEG hang vagy DTS hang 
dekódolására is. A dekóder a többcsatornás hangot kétcsatornás PCM 
hanggá változtatja. Ez jut a digitális kimenetre, illetve ez lesz átkonvertálva 
a szabványos analóg kimeneten. Vannak olyan lejátszók is, melyek több- 
csatornás Dolby Digital dekóderrel rendelkeznek, de ez csak akkor hasz- 
nos, ha audiorendszerünk többcsatornás analóg bemenettel rendelkezik. 

Audiointerfész-variánsok: 

e Analóg hang, kétcsatornás sztereó/térhatású (jó minőség): min- 
den DVD-lejátszó rendelkezik két RCA csatlakozóval (sztereó ki- 
menet). Az összes többcsatornás hangot tartalmazó lemez 
automatikusan kétcsatornás Dolby Surround kimenetté kódoló- 
dik, így hagyományos  HIFI-berendezéshez vagy Dolby 
Surround/Pro. Logic rendszerrel  visszahallgatható. Két 
audiokábellel összekapcsolhatjuk a lejátszót, erősítőt, illetve a 
televíziót. A két kábel az általában fehér színű bal (left) és a 
többnyire piros jobb (right). Ha DVD-lejátszónkon többcsatornás 
analóg kimenet (bal/közép/jobb/bal hátsó/jobb hátsó) van, ak- 
kor ne csatlakoztassuk azt kétcsatornás hangrendszerhez, kü- 
lönben elveszítjük a közép- és hátsó hangsávokat. Ekkor hasz- 
náljuk a kétcsatornás bal/jobb kimeneteket. 

e Digitális hang (legjobb minőség): szinte valamennyi DVD-leját- 
szót felszerelik digitális audiokimenetekkel. Ugyanaz a kimenet 
szállíthat Dolby Digital (AC3), PCM (CD-s PCM is), DTS, 
MPEG-2 (PAL/SECAM rendszereken) vagy MLP (DVD-Audio 
lemezről) audiojeleket is. A különféle hangokhoz megfelelő, azt 
támogató hangberendezés szükséges. A Dolby Digital hangsávot 
például csak akkor tudjuk hallgatni, ha berendezésünk támogatja 
ezt a formátumot. A DTS hangsávhoz , DTS Digital Out" jelzésű 
lejátszó, valamint megfelelő hangfelszerelés szükséges. 

e Komponens analóg hang (kiváló minőség): egyes lejátszókon 
van 6-csatornás analóg kimenet a belső Dolby Digital vagy DTS 
dekódertől. (Nagyon kevés készülék 7 csatornát kínál 6.1-es 
hangsávok lejátszásához.) Ehhez értelemszerűen egy 6/7-csa- 
tornás erősítőre is szükség van (,Dolby Digital ready", , AC3 
ready" stb. felirattal. Sajnos sok esetben nem állíthatjuk az 
egyes csatornák hangerejét külön-külön, valamint sokszor a 
basszust sem. Alapesetben a lejátszónk és a többcsatornás erősí- 
tőnk az RCA csatlakozókon keresztül összeköthetők, de néha 
szükség lehet egy DB-25 csatlakozós adapterkábelre is. 
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e  RF digitális hang: az LD/DVD kombinált lejátszók AC3 RF 
digitális hangkimenetet is kínálnak. A DVD-k digitális hangki- 
menete nem az RF kimeneten, hanem az optikai/koax kimene- 

ten jelenik meg. 





F. A DVD-k várható élettartama 


Mivel a DVD-ket lézersugár tapogatja le, a lemezek felületéhez semmi- 
nek sem kell mechanikusan hozzáérnie. A gyári sajtolt lemezek élettartama 
előreláthatólag 50-300 év. Biztosat senki sem mondhat, hiszen a techno- 
lógia olyan új, hogy valós adatok nem állnak rendelkezésre. A DVD-R és 
DVD-R lemezek kb. 20-250 év (hasonlóan a CD-R korongokhoz). Egyes 
változatok (ptalocianin, azo) sokkal stabilabbak és 100 évig vagy még 
tovább tartanak. Az újraírható formátumok (DVD-RW, DVD--RW, DVD- 
RAM) 25-100 évig használhatók. 

Ezek az adatok azonban csak elvi jelentőségűek. A gyenge minőségű 
korongok sokkal rövidebb idő alatt is olvashatatlanná válhatnak, az írás 
során hibák keletkezhetnek rajtuk vagy deformálódhatnak, esetleg rétegeik 
is szétválhatnak. Egy nagyon olcsón megvásárolt írható DVD lemezről a 
film akár egy év alatt olvashatatlanná válhat, , eltűnhet"! Szerencsére nem 
ez a jellemző, de mindenképpen érdemes átgondolni a vásárlást, ha arány- 
talanul olcsó lemezt látunk. 

Összehasonlításképpen a mágneses szalagok és lemezek 10-30 évig 
,tartanak", a magas minőségű savközömbös papír minimum 100 évig, az 
archíválásra használt mikrofilm legalább 300 évig használható. 

Megjegyzendő, hogy a számítógépes tárolómédiák gyakran technikailag 
elavulnak, még mielőtt azok tönkremennének. Ez egyrészt azt jelenti, hogy 
már nem is nagyon lesz alkalmas meghajtó, mikor a média még használ- 
ható (ki használ ma már 54"-os floppy-meghajtót?). Másrészt viszont az 
újabb . és — modernebb tárolók megjelenésével korábbi  filmjeink 
átarchíválhatók, sokszor igen könnyen. Ma használt korongjainkból többet 
is felírhatunk egyetlen jövőbeli médiára, így ugyanaz az adatmennyiség 
kisebb helyen (mostani viszonylatban CD-k átírása DVD-re) és biztonságo- 
sabban tárolható, gyorsabban elérhető stb. 

Valamikor azonban nem az élettartam hosszúsága, hanem éppen ellen- 
kezőleg, annak lerövidítése a cél. A DVD-kölcsönzők számára kifejlesztet- 
tek olyan lemezeket is, melyek legfelső rétege oxigén hatására néhány óra 
alatt elbomlik. Az önmegsemmisítést a gyártás során állítják be 8 vagy 24 
órára. Ez a francia DVD-D, melyet 2004-ben mutattak be. Ennél valamivel 
drágábban állítható elő az amerikai Flexplay cég egy évvel korábban EZ-D 
néven bemutatott önpusztító lemeze. Nem túl elterjedt formátumok, de 
előnyük, hogy a kölcsönzőnek nem kell aggódnia, hogy épségben 
visszakapja-e a filmeket. 
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SZÓSZEDET 


1080i: a SHDTV által használt felbontások egyike (1920x1080 pixel). Az i az 
Jinterlaced-re utal. 


3DNow!: az AMD K6-2 processzor utasításkészletének kibővítése 21 új 
utasítással. A CPU így közvetlenül tud végrehajtani 3D-s részszámításokat. 
Sok program (DirectX-et használó játékok, grafikai alkalmazások) futását 
gyorsítja. 

8 bites színmélység: 256 színárnyalat egyidejű megjelenítése. A multimédia 
alkalmazásokhoz minimum. Lásd még: színmélység 


AAC: Advanced Audio Coding (fejlett hangkódolás). 5MPEG-4 videofájloknál és 
3G mobilhálózatoknál használt hangkódolás. Az 5MP3-nál jobb hangmi- 
nőséget nyújt alacsonyabb adatsebesség mellett. Veszteséges hangkódolási 
forma. 


AC-3 VS: AC-3 Virtual Surround. A kétcsatornás hangból a fül működési 
sajátosságait kihasználva térhatású érzetet keltő hangrendszer. Egy DVD 
5.1-es hangja így -—-á alakítva a bitrátát 192 Kbit/s-ra csökkenti, a minőségi 
hangzás és a térhatás megtartása mellett. 


AC3: lásd Dolby Digital 
AC-3: lásd Dolby Digital 


access time: elérési idő. Az az időtartam, ami alatt egy CD-ROM, DVD-ROM, 
merevlemez író/olvasó feje elkezdi a megfelelő műveletet az adott médián. 


ActiveMovie: a Microsoft cég interfésze Windows alatt futó multimédia eszközök 
számára 


A/D-átalakító: Analog/Digital átalakító. Segítségével az analóg bemeneti jelek 
diszkrét értékekké (számjegyekké) alakíthatók a digitalizálás során. Az - 
felbontása határozza meg a digitalizálási folyamat fokozatainak számát. 
Audiojelek esetén szokásos érték a 8, illetve 16 bit. 


ADPCM: Adaptive Delta Pulse Code Modulation. Eljárás digitális hangrögzítésre 
és kódolásra (CD-I és CD-ROM egységek használják). 


aliasing: élsimítás a kép élethűbbé tétele érdekében 





analóg: a görög analogos szóból származik, jelentése hasonló. Egy jel vagy 
információ eltérően magas feszültségszintként kerül közvetítésre. Az így 
továbbított érték bármely érték lehet adott tartományon belül. 


anamorfikus film: 4:3 arányú film szélesvásznúvá tétele. Egy anamorfikus 
lencsével torzítva a felvételt rögzítése során a visszajátszáskor a hasonló 
technikával a megfelelő oldalarányt kapjuk. Hasonló technikával tárolják a 
16:9 oldalarányú filmeket 4:3 aránnyal. Az anamorfikus 16:9 videofelvételek 
a HöDVD-ken gyakran előfordulnak. Ha ezeket a filmeket (1,78:1) 
anamorfikus szélesvásznú formátumba konvertálják, —letterbox-ban kell 
lenniük, hogy elkerülhessük a csonkolást. 


aspect ratio: egy állókép vagy video szélességének és magasságának aránya. A 
hagyományos TV-felvételek - értéke 4:3, a szélesvásznú filmeké általában 
16:9. 


Audio CD: lásd CD-A 


AVI: Audio/Video Interleave. A Video for Windows videoklipek formátuma. A 
hangjelek tömörítés nélküli, 11,025, 22,05 vagy 44,1 kHz mintavételezési 
frekvenciával, 8 vagy 16 bit kvantálási hosszal készített WAV állományok. A 
képjelek vagy tömörítés nélküliek vagy tömörítettek. A tömörítés nélküliek 
DIB (Device Independent Bitmap) formátumúak. A tömörítés Videol, RLE 
(Run Length Encoding), Indeo vagy CinePak algoritmusú lehet. A 
megváltozottnak minősített képkockarészek figyelésével képkockák közötti 
tömörítés is van. 15 képkockánként egy referencia-képkocka van. 


Batch capture: olyan folyamat, melynek során több anyagrész folyamatosan és 
automatizáltan kerül rögzítésre. Csak vezérelhető eszközökkel működik (pl. a 
Pinnacle Studio-val a DV kamera). 


blacking: érdemi információt nem tartalmazó ,fekete"  felvételrész, ami 
időkódjával a folyatosságot biztosítja a felvételben. 


Blue Book: kék könyv. Szabványosított adathordozó leírása 1995-ből. A 
Microsoft, a Philips és a Sony dolgozta ki. 120 mm-es optikai adathordozót 
definiál. 

Bridge Disc: a SYellow Book-ban és a oGreen Book-ban definiált 5CD- 
ROM/XA formátumú lemez, mely audio/video adatokat tartalmaz és több 
meghajtón is lejátszható. - a Photo CD vagy a S Video CD. 


brightness: a video világosság-jellemzője 
broadcast guality: PAL rendszerben 720"576 pixeles felbontás, 50 frame/s 


camcorder: Camera 34. Recorder. Videofelvétel készítésére alkalmas készülék, 
videokamera. 


CAV: Constans Angular Velosity, azaz állandó szögsebesség. Az optikai 
lemezeken tárolt adatok kezelésének jellemzője. A lemezen minden sáv 
nyomán ugyanaz az információhalmaz van a lemez külső és belső részén is. 
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Az állandó forgási sebesség miatt a letapogatást végző berendezés és a lemez 
felülete közötti szögsebesség nem változik. Mivel a külső sávok nyomainak 
nagyobb a sugara, több információt tudnak tárolni. Speciális funkciójú 
lemezek, állókép, képkeresés és egyéb effektusok elérését is támogatják. 
Ennek ára viszont a rövidebb játékidő. A - lemezek mellett a másik 
lemezkezelési mód a CLV. 


CCD: Couple Charge Device. Töltéscsatolt áramkör. Digitális fényképező- 
gépekben,  videokamerákban, lapolvasókban használják.  Fényérzékeny 
cellákból áll, melyek a beeső fény erősségének megfelelő elektromos töltést 
tárolnak. A töltésértékek digitalizálásával állítható össze a kép. 


CD-A: Audio CD. Hang rögzítésére használt, 120 mm átmérőjű kompaktlemez. 
Max. 79 perc zene, max. 99 szám. Mintavételezési frekvenciája 44,1 kHz 
(PCM). 


CD-DA: Compact Disc Digital Audio. A CD-ket eredetileg nem adatok 
tárolására, hanem kifejezetten hangokhoz fejlesztették ki. Később ez lett a -. 
A legtöbb mai ,hanglemez" ilyen formátumú. Felülete hangsávokra (track) 
oszlik, közöttük 2 másodperc szünet szokott lenni. A  hangsávok 
hangkódolása a Windows rendszereken használatos WAV fájlokéval egyezik. 


CDDB: CD Database. A Weben is elérhető SHAudio CD adatbázis, mely az 
album címét, az egyes zeneszámok címét, szerzőjét, előadóját, valamint 
időtartamát tartalmazza. 


CD-Extra: fizikai és egyben logikai formátum is. Adatot és hangsávot egyaránt 
tartamaz (hasonlóan a ÖMixed Mode CD-hez). Többmenetes (multisession) 
formátum. A - orvosolja a Mixed Mode CD-k problémáját, miszerint az 
asztali lejátszók legtöbbször csak egy session-t tudnak kezelni, márpedig a - a 
hangsávokat itt tárolja. A formátumot ismerő lejátszók elsőként a lemezen az 
(ISO 9660 vagy Joliet fájlrendszerben rögzített) adatokat olvassák el. 


CDFS: a CD-k fájlrendszere. 


CD-I: a Philips fejlesztése. Az I az interaktív kompaktlemezt jelöli, kép és hang 
digitális tárolását valósítja meg. Az első technológia, mellyel CD-re filmeket 
rögzítettek. Ez volt az első olyan technológia, amelynek segítségével CD 
méretű korongra másoltak mozifilmeket. A rossz minőségű kép (352x288 
PAL, 352x240 NTSC) és hang nem keltette fel a gyártók érdeklődését, így 
nem terjedt el annyira, mint a DVD. 


CD-Plus: a 5CD-Extra lemez Microsoft-os elnevezése. 


CD-R: CD-Recordable. Egyszer írható CD lemez, 80 vagy 120 mm átmérőjű, 
210 vagy 650/700 MB tárolókapacitással. 


CD-ROM/XA: hasonló a -CD-ROM-hoz, de hangot, grafikus animációt, 
mozgóképet is tartalmazhat. 
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CD-ROM: Compact Disk Read Only Memory. Számítógépes programok 
tárolóeszköze. 80 vagy 120 mm átmérőjű, 210 vagy 700 MB körüli maximá- 
lis tárolókapacitással. Ugyanígy nevezik az optikai lemezt olvasó meghajtót is. 


CD-S: Hasonlít a 2 CD-A-hoz, de 80 mm átmérőjű és 21 perces. 


CD-Text: különleges 2CD-DA formátum, amelynél a lemezhez és minden egyes 
hangsávhoz külön szöveges információ tartozhat. Ezt a szöveget az arra 
alkalmas lejátszók képesek  kijelezni. Ez a lemezszöveg (disc text) 
tartalmazhatja a használt nyelvet, a zene stílusát, a sávszöveg (track text) pedig 
az adott hangsáv címét, előadóját és további adatokat. 


CDTV: Compact Dynamic Total Vision. Kép- és hanginformációk digitális 
tárolásának és kezelésének rendszere (ISO 9660). 


CD-V: VHS minőségű video tárolására alkalmas kompaktlemez, 120 mm, 6 perc 
PAL video és 20 perc hang. 


channel: csatorna. A többitől elkülönített adatfolyam (pl. külön kábelen szállított 
színinformációk vagy hangsávok). 


CIRC: Cross Interleaving Reed-Solomon Coding. A CD-k adatstruktúrájában 
megtalálható hibafelismerő és -javító kódolás. 


CLV: Constant Linear Velocity, állandó kerületi sebesség. Ezen technológiánál a 
lemez forulatszámát folyamatosan változtatni kell (kb. 200-500 fordulat/perc 
között). 

codec: szoftveres vagy hardveres be- és kitömörítés, kódolás eljárása, illetve az 
ezt megvalósító komponens (pl. külön telepíthető fájlok formájában) 

composite: lásd kompozit 

CRC: Cyclic Redundancy Check. Hibaellenőrző eljárás (ciklikus hibajavító kód). 

crop (cropping): a video vágása. Egy televíziós műsorból például így 
tüntethetjük el a reklámokat (előtte és utána elvágjuk a videofelvételt, majd 


töröljük a nem kívánatos részt). Jelentheti a kép egyfajta átméretezését is (a 
TV-felvétel nem látható széle, ami része a videofelvételnek). 


csatonakódolás: minden átviteli csatorna valamennyire befolyásolja az átvinni 
kívánt jelet. Hogy ez minél kevésbé történhessen meg, a csatornákat úgy 
kódolják, hogy annak tulajdonságaihoz alkalmazkodjon az így létrejött jel. 

D/A-átalakító: digitális-analóg átalakító. 

DCT: diszkrét koszinusz-transzformáció. A JPEG tömörítés része. Fényességet és 
színinformációt mint frekvencia-együtthatót tárolja. 


Digital8: a Sony egyik videorendszere. HI8 kazettán digiális formában tárol 
videofelvételt. 


digitális jel: olyan jel, melynek értelmezési tartománya és értékkészletük diszkrét 
értékeket vehet csak fel. Analóg jelből mintavételezéssel nyerhető. 
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DirectX: a Microsoft rutin- és protokollgyűjteménye Windows operációs 
rendszerekre. Segítségével a programozók a hardverhez anélkül is hozzá- 
férhetnek, hogy pontosan ismernék a telepített típust. Része a DirectDraw 
(megjelenítést gyorsítja), a Direct3D (háromdimenziós modellezéshez), a 
Directlnput (adatbeviteli eszközök kezeléséhez), a DirectMusic (zenelejátszás), 
a DirectSound (hanghatások kezelése), a DirectPlay (játékkezelés) és a 
DirectSetup (telepítési feladatok könnyítése). 


Disc: optikai tárolólemez. Gyári és írható, újraírható CD, öDVD. 
Disk: mágneses tárolólemez. Merevlemez, hajlékonylemez. 


Disk-At-Once: ,lemez egyszerre". Olyan CD-írási módszer, melynél egy vagy 
több sáv egyetlen művelettel íródik a lemezre. A lemez az írólézer 
kikapcsolása nélkül záródik le, ezért nincsenek futási blokkok és kattanások a 
hangsávok között. 


dissolve: az egyik jelenet áttűnése a másik jelenetbe (egyfajta átmenet) 
dithering: egy alkalmazás színeinek csökkentése egy sablon alapján 


DMA: Direct Memory Access. Közvetlen memória-hozzáférés. A perifériák, 
meghajtók kezelésére kidolgozott eljárás, ami gyorsítja az adatátvitelt és 
tehermentesíti a processzort. 


DMA: Direct Memory Access. Olyan adatátviteli mód, amivel az adatok 
közvetlenül cserélhetők az operatív memória és a periféria között a központi 
vezérlőegység beavatkozása nélkül. Ellentéte a PIO. 


Dolby Digital: a ÖOoDolby ProLogic továbbfejlesztett változata. Öt teljes 
sávszélességű, független, digitális csatornát tartalmaz (két első, két hátsó és 
egy középső -- egy mélynyomó (subwoofer). Másik neve AC3 (AC-3). 


Dolby ProLogic: a Dolby Surround jelforrásával megegyező igényű, de aktív 
visszalakítású rendszer. A két első csatorna jeléből az elektronika ráadásként 
egy középső csatornát is készít. Mélynyomó is van a rendszerben. 


Dolby Surround: a térhatás fokozására a sztereó jelbe kevert többletinformáció, 
amelyet megfelelő berendezéssel lehet hallhatóvá tenni. A sztereó hangzást 
hátsó "effektuscsatornával" egészíti ki (nem teljes sávszélességű csatorna). 


driver: meghajtó. A kifejezés jelenti a hardveres meghajtóeszközöket, illetve a 
különféle hardvereszközök működtetéséhez szükséges szoftvert is. 


D-SUB: tűs csatlakozótípus-család (9, 15, 25 vagy 37 pólussal). 


DTS: Digital Theatre System. 5.1-es digitális hangrendszer. A Dolby Digital- 
hoz képest több információt hordoz, így még jobb hangminőséget 
eredményez. 


DTS: egy audioformátumokat fejlesztő magánvállalat. A 5DVD-Video lemezeken 
elterjedt digitális térhatású technológia. 


230 Videoszerkesztés házilag 
task ebe ELLE E EEE LL E ELÉ LELET ELEG E ET EE Et ELESETT EL ELET EE LEL LELT EL ETELE LELED EL 





DV: Digital Video, digitális video. 1/4"-os metál bevonatú szalagot használó 
videokazetta-formátum. A kis méretű változat 60 perces, a nagyobb akár 270 
perc játékidejű is lehet. 

DVB: (Digital Video Broadcasting): Digitális televíziózás, amely a mostani analóg 
sugárzást hivatott felváltani. A DVB rendszerben a hang és a kép 
tömörítésére egyaránt az MPEG-2 tömörítési algoritmust használják. Sokkal 
kisebb antennával is fogható, kevésbé zajérzékeny, és támodgatja a HDTV 
felbontást is. A DVB Project a különböző alkalmazásokhoz más-más aján- 
lásokat dolgozott ki. Többféle DVB rendszer is létezik különböző médiumok- 
hoz: DVB-T: digitális földfelszíni műsorszórás, DVB-S: digitális műsorszórás 
műholdon keresztül, DVB-C: digitális műsorelosztás kábelhálózaton, DVB-H 
kisfelbontású adás mobiltelefonok részére, stb. Vételéhez DVB tuneres 
készülékre van szükség. 


DVD: (Digital Versatile Disc / Digital Video Disc): 120, ritkábban 80 mm 
átmérőjű optikai lemez, egy vagy két réteggel és egy vagy két oldallal. A 
többrétegű változat adatai egymás fölött helyezkednek el, melyeket két 
különböző hullámhosszúságú lézersugárral lehet visszaolvasni. A - kapacitása 
a rétegek és az oldalak számának, valamint az átmérőnek a függvényében 
igen változó. A leggyakoribb típus az egyrétegű, egyoldalas korong, ami kb. 
4,5 GB adat tárolását teszi lehetővé. A kétrétegű verzió már hosszabb, bő 
kétórás videofilmek archíválására is alkalmas. A - kifejezés nem csupán az 
adathordozót jelenti, hanem a rajta rögzített szabványos filmet is (ha nem 
adatlemezről van szó). A - tehát alapesetben a oDVD-Video formátum 
rövidített neve. 


DVD Chapter: a 5DVD-Video formátumú filmek általában fejezetekre vannak 
osztva, hogy könnyebben és gyorsabban hozzáférhessünk a film különböző 
részeihez, jeleneteihez. 


DVD Chapters Review: asztali DVD-lejátszók olyan szolgáltatása, mely a már 
megtekintett fejezetekből egy-egy három másodperces bejátszást mutat. 
Akkor lehet hasznos, ha nem tudjuk egyszerre végignézni az egész filmet. 


DVD Easter Eggs: szó szerint , húsvéti tojások". A S5DVD-Video lemez azon 
, meglepetései", melyekre nem hívják fel a figyelmünket a borítón vagy a 
lemezhez mellékelt könyvecskében, tehát azokat nekünk kell megtalálnunk. 
Lehet többletszolgáltatás, animáció vagy hangeffektus. (A számítógépes 
programoknál is vannak hasonló , meglepetések" .) 


DVD-Video: a legnépszerűbb DVD-lemeztípus, kifejezetten egész estés 
játékfilmek tárolására. Sikerének kulcsa kiváló kép- és hangminősége. Rö- 
vidítik egyszerűen DVD-nek is, de ilyenkor mindig tudni kell, hogy ez több, 
mint egy lemeztípus, hiszen egy szabvány is. A formátum támogatja egyéb 
információk ítöbbféle felirat és hangsáv, interatív menük, extrák stb.) tárolását 
is. Hazánkban a leggyakoribb a PAL szabványú, MPEG-2 tömörítésű, 
720x576 pixel felbontású -. A hosszabb filmek kétrétegű lemezre kerülnek. 
A - lejátszására alkalmas asztali lejátszók elterjedtsége miatt is érdemes saját 
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felvételeinket ilyen formátumban archíválni. Mivel a - többféle felbontást, 
hangot stb. támogat, ezért a minőséggel nem lehetnek problémák, hiszen 
akár videokazettát, akár TV-műsort szeretnénk --ba írni, azok minősége 
elmarad a - minőségétől. 


DVI: digitalis video-csatlakozófelület (az RGB csatolót kezdi felváltani). 


ECC: Error Correction Code, azaz hibajavítási kód. A Red Book az olvasási és 
más hibák könnyebb felismerése és javítása érdekében kétszintű EDC-vel és 
ECC-vel egészíti ki a szektorokat. Az EDC/ECC szintenként 392 byte 
hosszúságú. 


EDC: lásd ECC 


EDL lista: az időkód, a feliratok, átmenetek, effektusok szabványos leírása. 
Kompatíbilis eszközre a lista átvihető, a munka ott is folytatható. 


Fade to black, Fade from black: olyan hatás, melynek során a videojelenet 
feketébe sötétedik vagy feketéből világosodik. 


FBAS:  Farb-Bild-Austast-Synchron-Signal. Szín-kép-letapogatási-szinkron-jel. 
Angol megfelelője a Composite Signal. Olyan videojel, amelyen minden képi 
információ egyetlen kábelen továbbítódik. A  képjel tartalmazza a 
színinformációkat (krominancia), a képtartalmat (fekete-fehér vagy szürkeár- 
nyalatos kép, luminancia), egy letapogató jelet (a képcső elektronsugarának 
vezérléséhez) és egy szinkronjelet. 


félkép: a hagyományos televíziós rendszereknél (PAL, Secam, NTSC) a frissítési 
frekvencia növelésére egy trükköt alkalmaznak. A másodpercenkénti 25 kép 
helyett 1/25 másodpercenként két eltolt félképet ábrázol a rendszer. A 
páratlan (1, 3, 5, 7...) sorok után a páros (2, 4, 6, 8 ...) sorok jelennek meg 
a képernyőn. Bár valójában a képfrissítés nem jobb, mégis becsapja a 
szemünket, így másodpercenként 50 képváltást érzékelünk. 


field: o félkép. Két - alkotja a videózás alapegységét, a Oframe-et. 


filter: szűrő. A videokép adott célú megváltoztatása (pl. valamilyen hatás elérése 
érdekében). 


fps: frames per second, Ooframe/másodperc 
frame grabber: videodigitalizáló, -rögzítő készülék, digitalizáló kártya 


frame rate: a másodpercenkénti képek száma. Mértékegysége a frames/second 
(fps). Minél nagyobb az érték, annál folyamatosabb a hatás. 25-30 fps már jó 
minőségű videofelvételekhez is elegendő. SPAL rendszerben 25, SNTSC- 
ben 29,97. 


frame: filmkocka. A videofelvétel egyetlen képe. A konvertálás és szerkesztés, 
renderelés során a programok többnyire --pontossággal határozzák meg a 
hosszt és a pozíciókat. 
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GOP: Group of Pictures (képek csoportja). Az MPEG-2 kódolású fájl felépítése. A 
háromféle kódolású frame (I-frame, P-frame, B-frame) csoportosításával jön 
létre a - szerkezet. 


GPU: Graphical Processing Unit, grafikus feldolgozó egység. A 3D-s kártyák 
processzora, mely tehermentesíti a számítógép központi egységét. 


Green Book: 1987-es szabványosított adathordozó leírása. A Philips és a Sony 
dolgozta ki. Optikai adathordozót definiál, -CD-Interactive (CD-I) néven. 


groove: az írható CD felületén az írási folyamat után ottmaradó mélyedés, ami az 
információt hordozza. 


HAVi: Home Audio Video Interoperability.  Szórakoztatóelektronikai  be- 
rendezések (digitális TV, műholdvevő, HiFi) hálózatba kötésének szabványa. 
Protokollja az SlIEEE1394. 


HDTV: High Definition Television. A jövőbeli TV-rendszerek a mai 625 képsor 
helyett kétszer ennyit, vagyis 1250-et jelenítenek meg. Ennek eredménye a 
kiváló élesség, így a kijelző lényegesen nagyobb méretű lehet. Már ma is 
kaphatók ilyen készülékek, de elterjedésükre még várni kell. A - hátulján 
szinte minden elterjedtebb csatlakozó-szabvány aljzata megtalálható. 


Hi-8: a —-Video-8 technikai továbbfejlesztése. Jobb minőségű szalag, más 
felvételi frekvencia stb. jellemzi. 


hibajavítás: az átvitel során keletkezett esetleges hibák kijavítása érdekében a 
bitfolyamot kiegészítik olyan bitekkel, melyek ellenőrzésével megállapítható, 
hogy nem sérült-e az adat. 


hibrid disc: optikai adathordozó felépítésének definiálása (az Orange Book- 
ban a CD-R-rel együtt definiálták). A CD területének felosztása: Lead in, 
felhasználói terület, Lead out, Lead in, felhasználói terület, Lead out. 


HI-Color: lásd High Color 


High Color: 16 bites Ooszínmélység, azaz 2!1§ (65536) színárnyalat egyidejű 
megjelenítése 


Hollywood guality: lásd broadcast guality 
hue: színárnyalat 


IEEE1394: adatátviteli protokoll max. 400 Mbit/s sebességgel. Nevezik 
FireWire-nek és iLink-nek is. 


image: képfájl. Egy optikai lemezen rögzített adatok bithű másolata a 
merevlemezen (egyetlen fájlban). Megfelelő programmal az - virtuális 
meghajtóként bekapcsolható a rendszerünkbe, így egy lemezt akkor is 
használhatunk, amikor az fizikailag nem elérhető (nem tudjuk a meghajtóba 
tenni). Az - alkalmas biztonságos CD/DVDíáírásra is, hiszen a merevlemez — 
sebességéből adódóan — könnyedén tudja küldeni az adatokat az írónak az 
írási folyamat során. Ha csak egy írónk van s nincs más optikai meghajtó a 
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gépben, akkor pedig az - létrehozása az egyetlen módja a lemezek írásának. 
Alapesetben ilyenkor az - az írási folyamat befejezésével törlődik, de 
lehetőség van arra is, hogy először csak létrehozzuk az --et, s csak később 
írjuk ki (akár több példányban is). 


Indeo: ingyenesen terjeszthető digitális videofájl-tömörítő és -kicsomagoló eljárás. 
Képkockán belüli és képkockák közötti tömörítést is használ. 


interlaced: váltottsoros képmegjelenítési rendszer. Felváltva jeleníti meg a páros, 
illetve páratlan sorokból álló félképeket. 


interleave: a kép és hang szinkronizációja a simább lejátszáshoz 
Kbps: kilobits per second, ezer bit//másodperc 


képfelbontás: a képen belüli képpont-távolság. Mértékegysége a kép- 
pont/hüvelyk (pixels per inch, ppi). Manapság átlagos értéke 72 ppi, azaz egy 
négyzethüvelyknyi területen 72x72 (5184) képpont jelenik meg. Elméleti 
érték, mert a képminőség ugyan javul a felbontás növekedésével, de azt a kép 
fizikai mérete és az eszköz felbontása is meghatározza. 


képismétlési frekvencia: a képernyőn másodpercenként megjelenő képek 
számát jelölő érték. Mértékegysége a Hz (Hertz). Az 50 Hz-es képismétlési 
frekvencia például másodpercenként 50 képet jelenít meg a képernyőn. Az 
Európában használatos tévérendszerek 50 félképet vagy 25 teljes képet 
jelenítenek meg másodpercenként. 


kodek: lásd codec 


kompozit: összetett jel, ami a világosságot és a színkülönbséget tárolja. Az 
OFBAS videojel angol elnevezése. 


krominancia: színinformációk. A  videojel minden képpont világosságát 
(luminancia) és színárnyalatát (-) tartalmazza. OFBAS jeleknél ez a két 
információ egy összetett jelben kerül továbbításra, az 5Y/C jeleknél pedig a 
két komponens külön kábelen jut tovább. 


LCD: Liguid Crystal Display. Folyadékkristályos kijelző. 


letterbox: az eredeti szélesvásznú mozifilm oldalaránya szélesebb, mint egy 
hagyományos televízióé, ezért a kép alsó és felső részén fekete csíkok 
jelennek meg. 


lézer: Light Amplification by Stimulated Emission of Radiation, LASER 
(fényerősítés serkentett sugárzás-kibocsátással). Olyan berendezés, mellyel az 
atomok fénykibocsátása szinkronizálható. Az eljárás lényege, hogy egy 
megfelelő anyag molekuláinak többségét gerjesztett állapotba hozzák, majd 
egyszerre kényszerítik egy alacsonyabb energiájú állapotban történő 
visszaugrásra (elektromágneses rezgéskeltés és erősítés). Az eredmény a nagy 
erejű lézersugár, ami egy monokromatikus és koherens (nem szóródó), jól 
fókuszálható fény (minden atom egyszerre sugároz ki ugyanolyan frekvenciájú 
fényt). A mai optikai meghajtókban a 635-650 nm hullámhosszúságú vörös 
—-t használják. (A jövőben a 405 nm-es kék - alkalmazása is elképzelhető, 
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mert már ma is léteznek ilyen irányú kísérletezések.) A felhasznált anyag 
szerint több típusa létezik (félvezető-, festék-, gáz-, szilárdtest- és szabad- 
elektronos lézer). 


luminancia: a világosság-információk egy videojelben. A világosság (-) és a 
színinformációk  ( krominancia) megkülönböztetése a színes televízió 
születésekor került előtérbe. A fekete-fehér TV-kel való kompatibilitás 
megőrzése érdekében adott színárnyalathoz bizonyos világosság tartozik. Az 
OFBAS és az S5Y/C jelek ezért tartalmaznak világossági és színkompo- 
nenseket. A - tehát leegyszerűsítve a szürkeárnyalatos képnek felel meg. 


MIV: csak képet tároló MPEG1-tömörítés. 
MZV: csak képet tároló MPEG2-tömörítés. 
Mbps: megabits per second, azaz millió bitZ/másodperc 


mintavételezési frekvencia: A digitalizálás (sampling) során a  másod- 
percenként megállapított értékek száma. Audiojelek esetében néhány 10000. 
Az értékek frekvenciaként történő kifejezése is lehetséges. Az SAudio CD- 
knél a - például másodpercenként 44100 érték, ami 44,1 kHz --nak felel 
meg. Minél kisebb az érték, annál rosszabb a hangminőség. Angolul sampling 
freguency. Lásd még: A/D átalakító 


mintavételi tétel: egy —analóg jelből a maximális összetevő-frekvencia 
kétszeresével kell mintavételezni az eredeti jel hibamentes visszaállíthatósá- 
gához. (Shannon és Nyguist matematikailag bizonyított tétele.) Az SAudio 
CD-k Ömintavételi frekvenciája is ezért 44,1 kHz, hiszen az emberi fül 
maximum 22000 Hz-ig érzékeny. 


Mixed Mode CD: hangsávokat és adatokat is tartalmazó lemez. Az adat az első 
sávot foglalja el, a hangsávok ezután vannak rögzítve. A modern Audio CD- 
lejátszók felismerve az adatsávot elnémítják a hangkimenetet. 


M-JPEG: lásd Motion JPEG 


MMX: MultiMedia eXtensions, multimédiás kiterjesztések. Az Intel cég a Pentium 
processzorait 1997-ben 57 új utasítással látta el. Ezek gyorsítják a grafikus és 
hangfeldolgozó programokat. Később más CPU-gyártók is beépítették a 
kiterjesztést processzoraikba. 

monoszkóp: televíziós adás minőségének vizsgálatára, illetve a kép beállítására 
szolgáló ábra 


monó: a jel összes hallható információja egyetlen csatornán jut el a hallgatóhoz. 
Minden hangrendszer alapja. Angolul mono. 


Motion JPEG: JPEG-alapú videotömörítés (a Microsoft fejlesztése) 


MP3: hanganyagok tömörítésére használt, igen elterjedt MPEG-1 layer 3 
szabvány. 


MPA: csak hangot tároló MPEG-tömörítés 
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MPEG: Motion Pictures Experts Group. Az ISO azon részlege, amely felügyeli a 
digitális multimédia szabványokat. Az - szabványok (- 1, -2, - 4 ...) video és 
hang tárolására tartalmaznak tömörítő eljárásokat, igen jó tömörítési 
aránnyal. 


MPG: kép- és hangadatok együttes tárolása MPEG-tömörítéssel 
MPV: csak képadatok tárolása MPEG-tömörítéssel 


multisession: egy session egy lezárt rögzítésre szolgáló terület a CD-ROM 
lemezen. Egyes írható CD-knél (pl. Photo-CD) több ilyen terület is írható 
egymás után. Ezt hívjuk --CD-nek. Csak az erre alkalmas CD-meghajtók 
képesek visszaolvasni az összes területet. 


non-interlaced: teljes képet egyszerre megjelenítő rendszer (pl. a modern 
számítógépes monitorok). Rövidítve NI. 


NRZ: Non Return to Zero. Olyan kódolás, ahol az egyes bitek között a jelszint a 
bitek értékétől függően a O, illetve 1 szinten marad. 


NTFS: a Windows NT (és ilyen alapú) operációs rendszerek fájlrendszere. 


NTSC: National Television Standards Comittee. Az amerikai színes televízió- 
rendszer (Japánban is használják). A nálunk legtöbbet használt OPAL-tól a 
képfrissítésben és a színinformáció átvitelében is eltér. A másopercenkénti 
félképek száma 60. Különösen fogékony a színek átvitele során az átviteli 
zavarokra (tréfásan Never The Same Color névvel illetik, azaz egy szín 
sohasem lesz ugyanolyan). A különféle videofilmek szabványai a PAL és az - 
rendszerre készített video felbontását is megkülönböztetik. Az - TV-adás 525 
soros. 


Ogg Vorbis: hangok tömörítésére kifejlesztett, nyílt forráskódú, ingyenes 
formátum (MPEG-4 szabvánnyal egyező minőség). Christopher Montgomery 
találmánya. 


Orange Book: a Philips és a Sony 1990-es szabványa. A , Narancssárga Könyv" 
definiálja a kis és átlagos méretű írható CD-ket (80 és 120 mm átmérőjű CD- 
RECORDABLE, CD-R). 


OSD: On Screen Display. Képernyőn történő kijelzés. Monitorok, televíziók, 
videorekorderek és hasonló rendszerek körében használt kifejezés, ami arra 
utal, hogy az adott rendszer beállításai, paraméterei a képernyőn is megjelen- 
nek (pl. a távszabályzó gombjának megnyomására nemcsak a hangerő növek- 
szik, hanem egy erre utaló ikon vagy kijelzés megjelenik a TV-n). 


overlay: a szó körülbelüli jelentése , ráfektetés". A video-- egy ablak, amiben a 
számítógép-képernyő tartalma előtt videoképek jelennek meg. 


PAL: Phase-Alternation Line. Sok európai országban (hazánkban is) használt 
színes televízió-rendszer. Másodpercenként 50 félképet jelenít meg. A színek 
továbbítását soronként változó színinformációkkal valósítja meg (a zavaró 
tényezők így kiküszöbölhetők). A - rendszer színközvetítése biztonságosabb az 
ONTSC rendszerénél. 
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Pan 8- Scan: a szélesvásznú film olyan lejátszási módja, hogy csak az látszik, ami 
a televízió képernyőjén elfér. (Az eredeti kép belenagyítása, a két szél 
levágása). 


PCM kódolás: Pulse Code Modulation (Pulzus-kód moduláció). A —Ö.kvantálás 
során kódolt információ nem tartalmaz semmilyen információt a bemenő jel 
előjeléről. Ezért az A/D átalakító kimenőjelét úgy kódolják, hogy kiegészítik a 
kimenőjelet a polaritásinformációval. A kvantálás során kapott bináris 
kódszavakat kettes komplemens kódban kódolják. Az így kapott jel a PCM jel. 


Photo CD: a Kodak cég fényképtárolásra kidolgozott formátuma. A --n tárolt 
digitális kép minősége lehetővé teszi az előhivatást is. Egyes asztali DVD- 
lejátszók is támogatják a formátumot. 


pit: az optikai lemez parányi mélyedései a --ek. Ezek hordozzák az információt. 
A - hossza és a --ek közötti távolság digitális kódként értelmezhető. A 
-hossz CD-knél 0,833...3,56 um között változik, szélességük 0,5 um, 
mélységük 0,11 um, egymás közötti átlagos távolságuk kb. 1,6 um. 


real-time: valós idejű feldolgozás. 


Red Book: a , Vörös Könyv" a Philips és a Sony által 1982-ben kidolgozott 
szabvány. Több optikai adathordozót is definiál, ezek között szerepel a 120 
mm átmérőjű CD-AUDIO (S5.CD-A), a 80 mm-es CD-SINGLE (CD-S), a 120 
mm-es CD-GRAPHIC (CD41-G), valamint a 120 mm-es CD-VIDEO (CD-V). 


reflexió: tükröződés, visszaverődés. 


régiókód: a SDVD-Video egyik biztonsági rendszere. A világ ilyen szempontból 
többféle régióra van felosztva. Az egyik régióban megjelent lemez más 
régiókban elvileg nem játszható le (egyes lejátszók esetén a kódváltás néhány 
alkalommal megoldható). Van olyan film is, ami nem kap ilyen védelmet (ún. 
All régiós). 


renderelés: egy video kirajzolása, illetve a készítés során a későbbi kirajzoláshoz 
szükséges lépéssorozat elnevezése. A render szó jelentése láthatóvá tenni. 


RTV: Realtime Video, azaz valós idejű video. A oDVI-rendszer azon jellemzője, 
hogy a számítógépbe épített DVI tömörítőkártya (Capture Board) valós időben 
végzi az adattömörítést. Kb. 8096-os tömörítés valósítható így meg. Jobb 
minőséget produkál a PLV eljárás, ami viszont költségesebb. 


sampling freguency: lásd mintavételezési frekvencia 
sampling: mintavételezés. A digitalizálás során a paraméterek megváltoztatása a 
minőség és a fájlméret kompromisszumát erőteljesen meghatározza. 


scene: a kijelzőn megjelenő háromdimenziós világot alkotó objektumok 
összessége (látható testek, fényforrások, hangok ...). Egy videobejátszás egy 
, felvonása". 


SECAM (Séguentiel a Memoire): elsősorban Franciaországban használt színes 
tévérendszer, amely egyes kelet-európai országokban is elterjedt. 
Másodpercenként 50 félképet jelenít meg. Jellemzője, hogy csak minden 
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második képsor színének információját tárolja el egy speciális 
tárolómédiumon, ami aztán hivatkozásként szolgál a köztük fekvő sorokra. A 
színekre vonatkozó információk "részlegesen jutnak a memóriába" (a francia 
kifejezés is erre utal). A PAL-hoz képest kevésbé zajérzékeny. 


SVHS (Super VHS): a SVHS-videorendszer technikailag jobb kivitelezése. 
Jobb szalaganyag, megváltoztatott felvevőfrekvencia, finomabb videofejek 
jellemzik. 


S-Video: lásd Y/C 


színmélység: azon bitek száma, amelyekkel egy-egy képpont színinformációi 
tárolódnak. 24 bites - esetén például minden egyes képpont tárolásához 24 
bitre (3 bájtra) van szükség. A - határozza meg az egyidejűleg ábrázolható 
színárnyalatok számát (exponenciálisan növekszik!). 


színmodell: színminta, mely a színkeverés alapszíneit, illetve azok kapcsolatát írja 
le. Pl. RGB, YUV 


sztereó: két egymástól független (monó) jelforrás. Sokáig a legfejlettebb hangzás 
volt (a térbeliséget hangsúlyozta). Angolul stereo. 


time-shift: időcsúsztatás. A funkció segítségével lehetőségünk van a filmet 
késleltetve megjeleníteni, így annak sugárzása és megtekintése nem azonos 
időpontban történik. A - előnye különösen akkor muttatkozhat, amikor 
például tévénézés közben megszólal a telefon, így a tévéadást , megállít- 
hatjuk", majd azt a beszélgetés befejeztével ugyanott folytathatjuk. További 
előny a reklámok kihagyása, hiszen egy késleltetett indítás lehetővé teszi azt, 
hogy amikor a reklámhoz érünk azt egyszerűen átugorjuk, s a tévézést a 
filmmel folytassuk. 


TOC (Table Of Contents): a CD belső részén a Lead In-en (LI, bevezetés) 
elhelyezkedő , tartalomjegyzék" . 


track: az o Audio CD egyes sávjai, zeneszámai. 


Track-At-Once: sáv egyszerre. A legtöbb CD-író meghajtó és program által 
támogatott írási módszer. Minden sávot külön írunk fel. A felírt sáv minimális 
hossza 300 szektor (4 másodperc, 600 Kbájt). Ha egy sáv írásra kész, a lézer 
kikapcsolódik és kifutó blokkot ír fel. A következő sáv írása előtt a lézer ismét 
bekapcsolódik és befutó blokkok kerülnek a lemezre. A CD-ROM olvasó ezt a 
hét blokkot figyelmen kívül hagyja. Az adatolvasást nem zavarják a blokkok, 
de a hang lejátszásában esetleg rövid kattanás hallható. A - írás 
következménye, hogy a sávok között két másodperc szünet jön létre. A 
HO Disk-At-Once módszernél ilyen blokkok nem keletkeznek, ezért utóbbi 
előnyösebb SAudio CD-k készítéséhez. 


transzparens réteg: az optikai lemezek hátoldalán található réteg. Kialakítása 
olyan, hogy a teljes lemezfelületen egyenletes optikai törésmutató legyen. 


True Color: 24 bites —színmélység, tehát 22! (16.777.216) színárnyalat 
egyidejű megjelenítése 
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UDF: az OSTA által eredetileg írható és újraírható lemezekhez kifejlesztett 
fájlrendszer. Az ilyen formátumú lemezekre bármilyen programmal írhatunk. 
Az adatok kisebb csomagokban kerülnek a meghajtóra, amely azokat rendre 
beilleszti a meglévő fájlszerkezetbe. Támogatja az óriási méretű fájlokat is, 
nem véletlenül alkalmazzák előszeretettel -DVD-ken. 


VCR: Video Cassette Recorder. Videorekorder, röviden videónak is hívják. Másik 
angol neve VTR (Video Tape Recorder). 


VGA: Video Graphics Array. Grafikus kártya (és felbontás) szabvány. 320x200 / 
640x480 pixel, 256 / 16 szín a videomemóriától függően. 


VHS: Video Home System. Otthoni videorendszer. A legelterjedtebb házi 
videózáshoz használt rendszer 1,27 cm-es szalagokkal. Nemcsak lejátszásra, 
de felvételre is alkalmas. 


VIDEO CD: audio és video tárolására alkalmas kompaktlemez-formátum. 
Mintegy 70 perc MPEG video fér el rajta, a VHS-hez hasonló minőségben. 


Video CD: MPEG-1 formátumú sztereó hangú filmet tartalmazó CD, amely 
nemcsak számítógépen, de asztali CD-I, Video CD és DVD-lejátszókon is 
megtekinthető. A VHS-sel közel azonos minőségű (352x288-as felbontás). 


Video-8: a VHS rendszer vetélytársa, kisebb méretű kazetákkal és 8 mm-es 
szalagokkal működik. Elsősorban kamerákhoz használták. 


White Book: 1993-ban kiadott, szabványosított adathordozó leírására szolgáló 
dokumentum. A JVC, a Philips, a Matsushita és a Sony által kidolgozott 
szabvány. A , Fehér Könyv" definiálja a 120 mm átmérőjű CD-Video (CD-V) 
lemezt. 


Y/C: elsősorban a Super VHS (S-VHS) és Hi-8 videokameráknál elterjedt 
csatlakozó. Az elnevezés onnan ered, hogy olyan videojel-továbbításról van 
szó, ami az intenzitás vagy luminancia (Y) és a színinformáció vagy 
krominancia (C) szállítását két külön vezetéken valósítja meg. Másik elneve- 
zése S-Video. 


Yellow Book: 1984-ben kiadott szabványosított adathordozó-leírás. A Philips és 
a Sony dolgozta ki. Több optikai adathordozót definiál: CD-READ ONLY 
MEMORY (CD-ROM), 120, illetve 80 mm-es átmérővel, CD-READ ONLY 
MEMORY/ eXtended Architecture (CD-ROM XA), 120, illetve 80 mm 
átmérővel. 


YUV: komponenselkből álló videojel. Az Y a luminanciára vonatkozik, a V pedig a 
színkülönbség (vagy színösszetevő)-jelre. Az U a kék-jel és a világosság-jel, a V 
pedig a vörös-jel és a világosság-jel közötti különbségeket mutatja. , Házi" 
használatra nem nagyon terjedt el, elsősorban stúdiók használják, de 
találkozhatunk vele videodigitalizálóknál is. 





ke SSZ-INFO A BBS 


3 EE 
MÖNYVKLADÓ ÉS INFORMATIKAI 


NFO Kiadó könyvajánlata 





Bártfai Barnabás: Hogyan használjam? 


560 oldal, 8/5, 2190 Ft. 

E közérthető nyelvezetű, kezdők számára is készült könyv minden fonto- 
sabb témára kiterjed, így ajánlható önálló tanuláshoz ECDL és OK) vizsgák- 
hoz, tanfolyamokhoz, de mivel a középiskolai kerettanterv anyagát is ma- 
gába foglalja, iskolák részére is. 





Commander c termesztés (EDIT, 
Wordpad, Word 6-7-§7-2000-XP) e Tábiázatkezetés (Excel! 5-7.97-2000-XP) e Adatbázis 
kezelés (Access) s Grafika (Paint, MS Photo Editor, CorelDraw) s Prezentáció készítés (Power- 
Point) e Kifejezésgyűjtemény s Kódtáblázatok s Elenőrző kérdések - Stb. 


Hogyan használjam? CD 


Díjnyertes interaktív számítástechnikai oktatóprogram . 4930 Ft. 
Igen egyszerűen kezelhető, díjnyertes oktatóprogram az alapoktól a 
különböző programokig. Számos videó és oktatóprogram, ezer oldal 
jes anyag, ábrák, kérdések és válaszok, több ezer teszt, feladatlap 
;, stb. ECDL vizsgákhoz és önállóan tanuláshoz is ajánlott. 


Informatikai teszt- és feladatgyűjtemény 


352 oldal B/5, 1970 Ft 

ECDL és OKJ vizsgákhoz, önálló tanuláshoz, gyakortáshoz. A köm 
szereplő több mint ezer feladat kellő gyakorlási lehetőséget biztosít arra, 
hogy elsajátíthassuk a számítógép használatának tudnivalóit, a majd 
kétezer teszt pedig segít az elméleti tudásunk ellenőrzésében, (Alapismere- 
tek, DOS, Windows, Elektronikus kommunikáció, Tömörítés, Vírusok, Word, 
Excel, Access, Grafika, Prezentációkészítés, Programozás, stb.) 


Bártfai Barnabás: Windows XP részletesen 


368 oldal, 8/5, 1970 Ft. 

A könyv rt részletesén ismerteti a Windows XP operádós rendszer 

beállításait, illetve a használatához tudnivalókat. Kitér a többrelhasz 

nálós környezetre, a megosztásokra, a hálózati lehetőségekre, a biztonsági kér- 

"désekre, a karbantartással és. problémamegoldással ii kapcsolatos tudnivalókra, a 

különféle specialításokra, a nyomtatásra, registryre, és még számos hasznos 

lehetőségre. 

Molnár Csaba - Sági Gábor: 

Programozás Turbo Pascal nyelven 

232 oldal B/5, 1190 Ft. 

A könyv a je zaeetét elméletének ismertetését követően a Turbo Pascal 
pgpmozási il nyelv elsajátításához nyújt hasznos segítséget rengeteg 

Példával, feladattal és mintaprogrammal illusztrálva. 


Bártfai Barnabás: Office XP 


320 oldal B/5, 1870 Ft. 

A könyv az Office XP programcsomag használatát mutatja be. Főbb 
témakörök: Általános tudnivalók (Alapfunkciók, telepítés, segéd, Irányító- 
pult) s Word s Excel s PowerPoint e Outlook s Access s Stb. 

Bártfai Barnabás: 


Hálózatépítés otthonra és kisirodába 
ha Tt 8/5, 1870 Ft. 

olvazáját 2 kisebb hálózatok építéséhez szükséges 
tuonvelkak, segítséget , az eszközök 
kivál iasztásához és konfigurál hoz, "de kitér az új technikákra ís. 


Bártfai Barnabás: Weblapkészítés házilag 


200 oldal, ES jét táségeti 
A könyv. segi ! megismerhetjük az Intemetes lehet et, 
megtanúlhatjuk a. weblapkésztés alapjait, az, el biapkészítő 
Programok kezelését, iletve a. hozzá, kápcsólódó egyéb feladatokat, Főbb 
témakörök:  Intemet, regisztrálás, feltöltés, képek, HTML, Netscape 
composer, Word, MS Frontpage, MS Image Composer, MS GÍF Animator, 
Macromedia Dreamweaver, ötletek, stb. 


Sági Gábor: Webes adatbázis-kezelés 


MYSOL és PHP használatával 


160 oldal, CD melléklettel, 8/5, 1970 Ft. 
A könyv bemutatja hogy, miként lehet a PHP és a MySOL használatával 
folyamatosan változó tartalmú weboldalakat készíteni. 


Sikos L.: Internet mindenkinek 

192 oldal, 1430 Ft. 

SikosL.: Digitális fényképezés a mindennapokban 
192 oldal, 1970 Ft. 

"agy 2: Amit tudni kell a raktárkezelő és számlázó programokról 
128 oldal CD melléktettel, 1870 Ft. 











ux használatába 





Sikos László: Bevezetés a 


224 oldat, B/5, 1290 Ft. 
E kezdőknek és ECDL vizsgákra készüknek Is ajánlható könyv a Linux operációs 
rendszer használatát mutatja be. 


Zsebkönyvek: 


Windows XP s Word 2002 s Excel 2002 s Powerpoint 2002 s Photoshop s Stb. 


Informatikai füzetek 








s Az Információ technológia fogalmai 144 oldal, 970 Ft. 
. A számítógép használata és fájlkezelés216 oldal, 1190 Ft. 
s Szövegszerkesztés 124 oldal, 970 Ft. 
e Táblázatkezelés 88 oldal, 870 Ft. 
s Adatbázis-kezelés 136 oldal, 970 Ft. 
s Prezentáció és grafika 100 oldal, 870 Ft. 
s" Információ és kommunikáció 88 oldal, 870 Ft. 


s Programozás 
s ECDL Képszerkesztés 142 oldal, 970 Ft. 
s ECDL Webkezdő 144 oldal, 970 Ft. 


Sikos László: FLASH MX2004 és 8 verziók 
208 oldal 8/5, 1970 Ft. 
Sikos L.: JavaScript kliens oldalon 

188 oldal, B/5, 2900 Ft. 

Sikos L.: Szerver oldali webprogramozás 
192 oldal, 2900 Ft. 

Sikos László: XHTML 

206 oldal, 8/5, 2900 Ft. 

Sikos L.: Stíluslapok a weben — CSS kézikönyv 
192 olada, 1970 Ft. 


Puskázási ké: 
128 oldal, keménytáblás, B/6 970 Ft. 


296 oldal, 1870 Ft. 











E rendi iv elsősorban azokhoz szól, ik nem szeretnek tanulni, A 
könyv különböző 8 puskázási módszereket, elkészítési útmutatókat, tanácsokat és 
lehetőségeket is ismertet. 

Rozványi Dávid: 


Titkos hadműveletek pénztárcánk ellen 
240 oldal, 540 Ft. 

A kiadvány, akár a kereskedők ötletkönyve ís lehetne, mégis a vásárlókhoz szól, 
hiszen a különt "vevőétverési módszereket és az azok elleni védekezési 
lehetőségeket ismerteti, humoros stílusban. 


Lipták Béla: 35 NAP 


224 oldal, B/5, keménytáblás, 1970 Ft. 
A közismert környezetvédő professzor 1956-os naplója a forradalomról, számos 
új dokumentummal, adattal és információval, 


Hétköznapi marketing sorozat 


50-15 oldat, 870 Ft. Má sás 
sorozat a maj lyes területeit a hétköz r út 
ésteszi hasznosíthatóvá, kszürve a lényeget. A sorozat kötete 


— Reklám és társai 
— Személyes eladás 
— Üzletek kialakítása 


Batos Gyula: Intrastat kézikönyv 
192 oldal, B/5, 1870 Ft 


Dr. Duró Lajos, Dr. Kékes Szabó Mihály, Dr. Pigler László: 


Nevelés és értékkutatás - A pedagógiai gyakorlat pszichológiája 


200 oldal, A/4, 1970 Ft. 

Pedagógiai témában slyzőnté mely összefoglalja és közérthető módon 
ismerteti a nevelés, az érték és a kutatás területén szükséges fogalmakat és 
ismereteket a középiskolájukat éppen befejező tanulók értékrendszerének 
Pszichológiai vizsgálatán keresztül a  munkaértékek, az interperszonális 
kapcsolatok, illetve a szociális intelligencia vonatkozásában. 


Abaházi Viktor : SZámítástechnika másként 
E könyvecske gondolataival, történetelvel, Murphy törvényeivel és humoros 
képeivel a számítástechnika hátsó oldalát mutatja be. 





RÉSZLETES INFORMÁCIÓK, ÚJDONSÁGOK ÉS TARTALOMJEGYZÉKEK AZ INTERNETETEN: WWW.BBS.HU 


A fenti könyvek megrendelhetők a kiadó címén. BBS-INFO Kft. 1630 Bp., Pf. 21 


Nagyobb mennyiségű rendelés esetén kedvezményeket tudunk biztosítani 
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